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1. SUMARIO EXECUTIVO

SOBRE A CONSULTA PUBLICA

C')rg&o: Secretaria de Comunicagdo da Presidéncia da Republica (SECOM-PR)

Setor: Secretaria de Politicas Digitais (SPDIGI)

Periodo de realiza¢do: 10/10/2023 a 07/01/2024

Canal: Plataforma Participa + Brasil

Método: Texto de referéncia aberto as contribuicdes da sociedade

Contribui¢Ges recebidas: 602

GOVERNO FEDERAL

Raila

UNIAO E RECONSTRU cho

Esta publicacdo tem a cooperacdo da UNESCO no ambito do projeto
n2 914BRZ5020, o qual tem o objetivo de qualificar as politicas, projetos e ac¢des
elaboradas pelo Governo Federal com vistas a promover um ambiente informacional
integro, confidvel e plural, que respeite os direitos humanos e promova a diversidade.
As indicacbes de nomes e a apresentacdo desta publicacdo ndo implicam a
manifestacdo de qualquer opinido por parte da UNESCO a respeito da condicdo
juridica de qualquer pais, territério, cidade, regido ou de suas autoridades, tampouco
da delimitacdo de suas fronteiras ou limites. As ideias e opinides expressas nesta
publicacdo sdo as dos autores e nao refletem obrigatoriamente as da UNESCO nem

comprometem a Organizacgao.



2. INTRODUGAO

Na busca por qualificar as politicas, projetos e acdes elaboradas pelo Governo
Federal com vistas a promog¢dao de um ambiente informacional integro, confiavel e
plural, que respeite os direitos humanos e promova a diversidade, este relatério
sintetiza os principais dados das contribui¢des recebidas na Consulta Publica sobre o
"Uso de Telas por Criangas e Adolescentes" organizada pela Secretaria de Politicas
Digitais da Secretaria de Comunicacao Social da Presidéncia da Republica. A consulta
aconteceu entre os dias 10 de outubro de 2023 e 7 de janeiro de 2024, de forma

remota, por meio da Plataforma Participa + Brasil.

Um texto de referéncia elaborado pela SPDIGI foi disponibilizado na
Plataforma com informacdes sistematizadas sobre riscos e oportunidades que
integram o cenario desafiador de utilizacdo de dispositivos tecnoldgicos pelo publico
infantojuvenil. Além disso, os pardgrafos finais submetidos a consulta publica
pontuaram questionamentos diretos, em formato de perguntas abertas, para a coleta

de contribui¢des sobre aspectos especificos.

A Coordenacdo-Geral de Protecdo de Direitos na Rede da SPDIGI trabalhou no
planejamento e organiza¢ao da Consulta Publica de modo paralelo a estruturagdo de
um Grupo de Trabalho (GT) composto por especialistas representantes de Ministérios
do Governo, da Sociedade Civil e da Academia. O objetivo da consulta, bem como da
criacdo do GT, aponta para a coleta de insumos e contribuicdes que possam embasar
a elaboracdo de um guia orientativo capaz de oferecer a familiares, educadores,
profissionais de salde e assisténcia e a sociedade em geral ferramentas para lidar com

a complexa relacao das infancias e adolescéncias brasileiras com o mundo digital.



3. METODOLOGIA

3.1 Metodologia da Consulta Publica

As contribui¢des foram registradas em forma de comentarios sobre cada um
dos paragrafos do texto de referéncial. Houve, ainda, a possibilidade de submissdo
de arquivos anexados aos comentdrios. As contribuicdes recebidas foram de
diferentes naturezas, pessoas e instituicdes. O acesso a Plataforma Participa + Brasil
se da por cadastro vinculado a CPF, desse modo, as contribuicbes associadas a
instituicoes foram enviadas por pessoas fisicas que indicaram, no texto, serem
representantes de entidades. Nesta consulta, a totalidade de pessoas que
contribuiram utilizou a funcionalidade de login via sistema SouGov, através do CPF, o
gue permite a identificacdo de todos os participantes, e confere mais transparéncia
ao processo. Todos os comentdrios submetidos ficam acessiveis ao publico na
plataforma, sendo necessario fazer login gov.br para a viabilizacdo da leitura dos

mesmaos.

3.2 Metodologia da Andlise dos Dados para Relatério

A producdo do presente relatério se baseia em uma metodologia que combina
o levantamento dos dados estatisticos da consulta publica referentes as
contribuicles, participantes, temas, recorréncias e principais incidéncias, com uma

analise qualitativa exploratoria com foco na interpretacdo desses dados.

A Plataforma Participa + Brasil oferece duas op¢des para processamento dos
comentdrios recebidos: Admitidos ou Nao Admitidos. Todos os comentarios enviados
com mencgdo as énfases temadticas abordadas no documento de referéncia foram
admitidos para analise. As ndo admissdes referiram-se a nao pertinéncia contextual
das contribuicbes como, por exemplo, no caso de comentarios repetidos,
provenientes de um mesmo usudrio e destinados a um mesmo paragrafo. Em

situagGes como esta, apenas o primeiro comentario foi considerado como valido.



E importante destacar que ser admitido para analise ndo significa a imediata
incorporacao da sugestdo registrada ao texto final do guia orientativo para o Uso de
Telas por Criangas e Adolescentes. Antes, significa que esse conteudo sera levado em
consideracdo podendo, ou ndo, ser incorporado as proposicdes que irdo compor tal
instrumento, com base em um tratamento qualitativo das informagdes que pretende

ponderar sobreposi¢des, repeticdes e complementagbes de conteudos.

Disponivel em: https://www.gov.br/participamaisbrasil/uso-de-telas-por-criancas-e-adolescentes
Acesso em: 8 jul. 2024.



https://www.gov.br/participamaisbrasil/uso-de-telas-por-criancas-e-adolescentes

4. ANALISE DA CONSULTA PUBLICA

A partir das ferramentas da Plataforma e da recorréncia observada nas
contribuigcbes, cada um dos 602 comentarios foi categorizado em uma das quatro

modalidades abaixo, de acordo com suas caracteristicas predominantes:

Comentadrio geral: categoria abrangente aplicada aos comentdrios que registram
opinides e perspectivas pessoais dos/as contribuidores/as, e que ndo contam com a

validacdo de uma referéncia institucional e/ou cientifica.

Comentario respaldado: categoria aplicada aos comentarios que reivindicam
legitimagdo por sua associagdo a uma ou mais referéncias institucionais e/ou

cientificas.

Sugestdo de redagdo: categoria aplicada aos comentarios enviados como destaque
em relacdo a um trecho do texto de referéncia, sugerindo alteragdes na producao
textual da consulta publica e propondo uma nova escrita, inclusdo ou exclusdo de

conteudos textuais.

Rejeitado: categoria aplicada aos comentdrios que ndao apresentam pertinéncia
contextual referente ao tema da consulta publica, ou que aparecem em duplicidade

(sendo provenientes de um mesmo usuario e destinados a um mesmo paragrafo).

A distribuicao dos comentarios por categoria segue a seguinte tabela:

. ntidad
Categoria deQ::me::ér?os
Comentarios Gerais 391
Comentarios Respaldados 157
Sugestdes de Redagao 7
Rejeitados 47

I R RN



No que diz respeito ao conteudo das contribuicdes, a nuvem de palavras
abaixo (Fig. 1) evidencia uma representacdo visual que reflete a complexidade dos
cenarios que correlacionam as multiplas experiéncias de uso de telas por criangas e

adolescentes no pais.
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Fig. 1: Nuvem de Palavras gerada a partir das contribuicGes recebidas na Consulta Publica
Fonte: Autoria SECOM-PR

O repertério linguistico acionado pelos contribuintes da Consulta Publica —
familiares de criancas e adolescentes, professores, pesquisadores do tema,
representantes do setor privado e da sociedade civil organizada, entre outros — da
visibilidade a aspectos que se apresentam sob a ética dos "riscos", mas também dos
"beneficios" que se colocam para os sujeitos infantojuvenis na sua relacdo com as

culturas digitais contemporaneas.

Termos como ‘"criangas", "adolescentes", "familias", "professores",
"sociedade" e "plataformas" remetem aos diversos atores envolvidos em tal
conjuntura; enquanto "problemas", "segurang¢a", "controle", "exposi¢cdo", e
"publicidade", entre outros, se colocam como desafios que permeiam as experiéncias

on-line.



A nuvem de palavras sugere a importancia de considerar na politica publica
diferentes varidveis de uma mesma equac¢do que conecta aspectos como "tempo",
"conteldos", "idade" e "atividades", e dialoga com distintas condi¢Ges de mediagdo
("trabalho", "aprendizado parental"). Nesses termos, uma politica sobre o uso de telas
por criancas e adolescentes brasileiros precisa ser abrangente, inclusiva, integrada e
sensivel de modo a colaborar para a informacgao e letramento critico dos atores mais
vulneraveis, e implicar os agentes 'responsaveis" pelo ndo cumprimento das

prerrogativas de que gozam criangas e adolescentes no pais.

As 602 contribuicdes recebidas na Consulta Publica a qual se refere o presente
relatério foram enviadas por 230 participantes (Fig. 2), o que representa uma média

de 2,6 comentarios por contribuinte.
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Fig. 2: Contribui¢Oes e participantes
Fonte: Acesso interno Plataforma + Brasil (2024)

Destes 230 participantes, 102 deles/as correspondem exclusivamente a
categoria de pessoas fisicas, 87 sao representantes do setor publico, 24 configuram-
se como vinculados a iniciativa privada, e 17 estdo relacionados ao terceiro setor

(Fig.3).
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Fig. 3: Participantes por tipo
Fonte: Acesso interno Plataforma + Brasil (2024)

Todas as se¢des do documento receberam contribuicdes, contudo, constatou-
se uma maior incidéncia de comentdrios no inicio do texto de referéncia — quando o
folego do processo de leitura e registro de conteddos costuma dispor de mais vigor —
e também na etapa em que a estratégia textual acionou proposicées em formato de

perguntas (intervalo entre os paragrafos 27 e 34) (Fig.4).
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Fig. 4: ContribuicGes por paragrafo
Fonte: Acesso interno Plataforma + Brasil (2024)
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O paragrafo que recebeu a maior quantidade de contribui¢des foi o de nimero
28, referente a Solugbes para a mitigacdo de riscos, com 53 comentdrios (o
equivalente a 8,8% das contribuicdes da Consulta). Na sequéncia, os paragrafos que
se destacaram abordaram a questdo das Telas no ambiente escolar (P 31 | 50
comentdrios | 8,3% das contribuigdes); dos Riscos (P 27 | 44 comentarios | 7,3% das
contribui¢cbes); do Brasil como um pais com elevado consumo de telas (P 1 | 43
comentarios | 7,1% das contribuicdes) e da Correlagdo entre Telas e Saude Mental (P

6 | 35 comentarios | 5,8% das contribuigdes) (Fig.5).

—
53C
P28 - Solucdes para a

5 OC mitigac¢do de Riscos

P31 - Telas no
ambiente escolar

44C

P27 - Riscos

43C

P1 - Brasil, um

35C

P6 - Correlacdo
entre Telas e
Saude Mental

pais com elevado
consumo de Telas

Fig. 5: Paragrafos com maior nimero de contribuicGes
Fonte: Autoria SECOM-PR

Importa mencionar que este ranqueamento entre as énfases tematicas que
receberam mais contribui¢gdes ndo exclui a apreciacao dos comentarios enderecados
a outros paragrafos. Apenas reflete uma maior disposicdo de interacdao do universo
dos contribuintes com assuntos particulares. Todos os dados repassados para fins de
colaboracdo com a Consulta Publica serdo acionados como subsidio para a redagao do
guia orientativo para o Uso de Telas por Criangas e Adolescentes, a ser apresentado

no segundo semestre de 2024.
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5. CONSULTA: SINTESE DAS CONTRIBUIGOES

O teor democratico, participativo e transparente da Consulta Puablica refletiu-
se em uma multiplicidade de contribuicdes que apontam para nuances importantes,

e demandam atencao e sensibilidade na formulacdo de politicas publicas posteriores.

Esta secdo sintetiza aspectos-chave das contribuicdes registradas a partir de
15 macro temas, atravessados por quatro eixos estruturantes: riscos, oportunidades,
direitos e bem-estar digital. Assim, uma recomendacdo que se coloca para as politicas
tracadas a partir dos achados desta Consulta sugere uma observagao sobre os pontos

de contato entre cada macrotema e estes parametros (Fig. 6).

@ OPORTUNIDADES
@ DIREITOS

MACROTEMA

Fig. 6: Esquema propositivo de uma inter-relagdo entre macrotemas e eixos.
Fonte: Autoria SECOM-PR

Entre os macrotemas estao:

1) Ferramenta de orientacdo sugerida no texto de referéncia
2) Diversidade e acessibilidade

3) Telas e escolas

4) Sobrecarga materna/familiar

5) Dependéncia digital de adultos

13



6) Telas e desinformacao

7) Telas e saude (fisica e mental)

8) Tempo e qualidade dos usos por faixas etarias

9) Jogos eletronicos e on-line

10) Publicidade

11) Responsabilizagao das plataformas

12) Campanhas de educagdo midiatica sobre o tema
13) Direito a desconexdo

14) Competéncias e habilidades digitais infantojuvenis

15) Consulta as criancas e adolescentes

Seguem dispostos abaixo quadros com o resumo das recomendacoes

recebidas no escopo de cada macro tema.

1. Ferramenta de orientagao sugerida no texto de referéncia

Acdes do governo de orientacdo a populacdo sobre os usos de dispositivos digitais
por criancas e adolescentes sdo bem-vindas. Ferramentas desenvolvidas com esse
propodsito devem levar em consideracdo a multiplicidade de publicos com os quais
pretendem dialogar, acionando uma estratégia de comunicagao adequada, pautada
por linguagem clara, concisa e inclusiva.

2. Diversidade e acessibilidade

Aspectos como diversidade (étnico-cultural, geografica e socioeconémica) e
acessibilidade devem ser considerados tanto no tocante as estratégias de
divulgacao de ferramentas orientativas, quanto na discrepancia que, por vezes,
podem conotar na experiéncias de criancas e adolescentes com as multiplas telas e
dispositivos tecnolégicos.

2.1 Combate a intensificacdao de desigualdades sociais

A perspectiva sobre a relevancia de letramento digital (técnico e critico) para a
populacdo precisa considerar que as pessoas e comunidades mais vulnerdveis ndo
devem ter as assimetrias de formacdo e informacgdo intensificadas. Assim, no
momento de viabilizar ou proibir acessos; adotar ou descontinuar praticas;
comunicar com linguagem mais complexa ou simples, importa atentar para as
implicacGes presentes e futuras de tais decisGes.
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3. Telas e escolas

Arelagdo entre (multiplas e distintas) telas e os ambientes escolares se coloca tanto
a partir dos desafios (distragdo; riscos a saude fisica e mental; desigualdade de
acesso; seguranca e privacidade, etc.) quanto dos beneficios as experiéncias de
aprendizado de criangas e adolescentes (rdpido acesso a informagao; recursos que
potencializam a assimilagao de conteudos, etc.). Recomenda-se o estabelecimento
de politicas claras de uso para a comunidade escolar — pautadas em um equilibrio
entre atividades com e sem telas —além de espacos de discussao (rodas de conversa,
reunides, disciplinas, etc.) sobre uso critico das midias. Os relatos registram
dificuldades tanto na utilizacdo excessiva de dispositivos tecnoldgicos adotada por
algumas escolas, quanto na caréncia de recursos de qualidade em outras.

3.1 Celulares nas Escolas

Apesar de o celular ser apenas um dos tipos de tela observado a partir de sua relagao
com a ambiéncia e comunidade escolares, o debate sobre consequéncias (negativas
e positivas) de sua utilizacdo é proeminente. A mencdo ao termo "celular" muitas
vezes equipara-se a "smartphone", assim como "acesso a internet" por vezes
aparece como um sinbnimo de "acesso a redes sociais". Nesse sentido, as
contribuicdes tanto mencionam a necessidade de proibicdes taxativas, quanto
proibicdoes parciais, e fazem referéncia aos usos pedagodgicos para este tipo de
dispositivo, distinguindo possibilidades de uso como aparelhos de propriedade da

escola, e aparelhos de propriedade dos usuarios.
3.2 Sobrecarga e formacdo dos/as profissionais

Diversos comentarios apontam para os modos como as/os profissionais em sala de
aula tém tentado dar conta de distintas realidades permeadas pela cultura digital.
Estratégias para capturar a atencdo dos/as estudantes; definicGes de acordos que
variam de professor/a para professor/a; proibicoes burladas; acimulo de afazeres;
lacunas nos processos de formagao técnica e critica de tais profissionais; lacunas no
acesso a recursos, entre outros.

Além de profissionais da drea da educacao, também registrou-se a importancia de
gue profissionais de salde e assisténcia social tenham formacdo que viabilize
orientacdes para o uso saudavel de telas por adolescentes e criangas, especialmente
com foco na primeira infancia.

4. Sobrecarga materna/familiar

As jornadas de trabalho, as condi¢coes de deslocamento em grandes centros
urbanos, os afazeres domésticos de mulheres que distribuem o seu tempo entre
prover e cuidar, entre outras, foram dificuldades elencadas para o exercicio de
mediacdo parental e acompanhamento dos fluxos de conteudos e experiéncias
vivenciadas pelo segmento infantojuvenil, na sua relacdo com as diferentes telas.
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Por vezes, a prdtica da conscientizagao foi apontada como insuficiente diante da
estrutura em que se inserem as rotinas familiares.

4.1 Responsabilizagao das Familias

Na contrapartida da sobrecarga apontada no tépico anterior, coexistem registros
gue incubem as responsabilidades de cuidar, suprir e educar as criancas e os
adolescentes exclusivamente aos pais e maes de tais sujeitos. Em contribuicdes
advindas do setor privado ha recomendac¢des de que o guia eduque familiares e
responsaveis a definir o que é melhor para as criangas sob sua tutela, valendo-se de
recursos tecnologicos disponiveis para auxiliar em tais processos.

4.2 Lacunas de habilidades dos/as responsaveis

A demanda por capacitacdo para as geracoes de pais e avos; a recomendacdo de
gue haja orientacdoes para os responsdveis; e a diferenciacdo entre "visitantes
digitais" (pais e responsaveis) e "residentes digitais" (criancas e adolescentes) sao
todos aspectos que apontam para os limites das competéncias/habilidades de quem
cuida, diante das novidades experimentadas pelos mais jovens. A perspectiva é de
gue, por motivos diversos, os pais desconhecem os modos de funcionamento das
plataformas e a operacionaliza¢do de recursos protetivos.

4.3 Ferramentas de supervisao parental

Alguns comentarios reivindicam a necessidade de ferramentas que monitorem e
comuniquem o tempo dedicado as atividades on-line e/ou nas telas (como jogos off-
line, por exemplo) por parte das plataformas e dispositivos tecnoldgicos. Esse dado,
em si, aponta para o fato de que contribuintes desta consulta publica (atores
minimamente envolvidos com a tematica) desconhecem ferramentas ja existentes.
Assim, em paralelo, observam-se posicionamentos criticos as estratégias de
divulgacao que as plataformas acionam para tais ferramentas, e denuncia-se a nao-
intuitividade (ou mesmo dificuldade) de operacionalizacdo destes recursos, e de
obtenc¢ao de informagdes claras sobre os mesmos.

5. Dependéncia digital de adultos

Este macrotema relaciona fendmenos da cultura digital que tém implicacdes para
criancas e adolescentes as praticas experimentadas ou exercidas pelos adultos da
sociedade. Assim, "adultos viciados em telas e emocionalmente indisponiveis"
espelham um determinado tipo de sociedade a ser projetada. Além disso, é possivel
gue uma crianca ou adolescente tenha sua imagem disseminada em espacos como
redes sociais ndo por uma pratica ativa de sua parte, mas por um compartilhamento
proveniente de seus responsaveis (sharenting).
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6. Telas e desinformacgao

Apresenta-se como pertinente e aderente ao escopo das contribuigdes que haja
orientagdo, suporte e redes de educagdao midiatica que viabilizem rodas de conversa
em comunidades (para além das escolares), e problematizem a produgdo e
circulagao de desinformacao.

7. Telas e saude (fisica e mental)

O uso excessivo de telas foi apresentado como um dos fatores associados a
problemas de salde, que passaram a acometer com mais intensidade criancgas e
adolescentes, como o sedentarismo, a obesidade, a falta de sono, o aumento de
disturbios visuais como a miopia, entre outros. Além disso, é crescente a perspectiva
sobre danos a saude mental decorrentes de praticas que nos contextos digitais
assumem nomenclaturas como cyberbullying (faceta de transposicao do bullying
para tal ambiéncia), sexting (troca de mensagens erdticas, com ou sem fotos, por
vias digitais), grooming (aliciamento on-line), etc..

8. Tempo e qualidade dos usos por faixas etdrias

A necessidade de correlacionar limites de tempo destinados ao consumo de telas
para distintas faixas etdrias (criangas na primeira infancia, criancas maiores e
adolescentes, por exemplo) é recorrente. De forma associada a indicacdo de
recortes etarios aparecem também variagdes de usos possiveis; demandas de
mediagao distintas; a necessidade de estimulo as atividades off-line; e também o
incentivo gradual a praticas que estimulem a aquisicdo de habilidades digitais (de
participacdo e de prote¢do) dos sujeitos infantojuvenis.

9. Jogos eletronicos e on-line

Os jogos sao vistos a partir de sua poténcia lidica para o engajamento com criangas
e adolescentes. Assim, tanto sua faceta educativa é citada como um artificio
importante as iniciativas contemporaneas de educacdo (inclusive midiatica) dentro
e fora das escolas, quanto aspectos associados aos riscos perpassam os alertas
referentes as praticas de "jogar" com eletronicos. Nesses termos, além do tempo de
exposicdo as telas, distintos jogos — especialmente com interagdo on-line — foram
mencionados a partir do carater abusivo de experiéncias que os integram (jogos de
apostas; jogos em que avatares sdo acometidos por praticas de abuso sexual por
parte de outros avatares; jogos em que ha experiéncias de bullying, etc.).
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10. Publicidade

Na consulta, a publicidade direcionada a criangas e adolescentes é sinalizada como
uma pratica que demanda regulamentac¢do. Seja em sua faceta mais evidente (na
forma de videos e anuncios que se interpdem entre os usuarios infantojuvenis e os
conteldos dos quais desejam usufruir), seja em angulos mais difusos, quando por
exemplo a partir de "merchandising" inserido na narrativa de entretenimento, por
vezes veiculada por "influenciadores mirins", cujas publicacdes sdo monetizadas
pelas plataformas em que estdao hospedadas.

11. Responsabilizagao das plataformas

As contribui¢cdes atribuem o problema ndao somente as familias e escolas, mas
também as plataformas digitais. Reivindica-se que as plataformas e
desenvolvedores zelem, preventivamente, pela saude (mental e fisica) de seus
usuarios (o que inclui criancas e adolescentes brasileiros), e respondam legalmente
pelas infracoes decorrentes de sua atuagcdo no mercado nacional. Faz-se, também,
referéncia a caracteristica predatéria dos modelos de negécio baseados na coleta
de dados dos usudrios; a necessidade de investimento em soberania digital para que
haja maior independéncia de plataformas oriundas do norte-global e a consequente
implementacdo de legislacdes nacionais que se contrapdem ao que as Big Techs tém
praticado no Brasil.

12. Campanhas de educag¢do midiatica sobre o tema

Campanhas e estratégias de comunicagdo variadas para a disseminagao de
informacao e orientagao sobre os usos de telas por criangas e adolescentes sao
bem-vindas. Entre as sugestdes encontram-se medidas mais impactantes na
comunicacgdo sobre os riscos implicados (como as alusivas as campanhas de saude
contra a pratica do consumo de tabaco), com veiculagdo obrigatéria em veiculos de
comunicagao e plataformas digitais; e mais ludicas, com vista ao engajamento
propositivo e a assimilacao do conteudo por parte das criangas e adolescentes.

13. Direito a Desconexao

O valor das brincadeiras tradicionais (off-line); a possibilidade de praticar esportes
regularmente de forma gratuita; a disponibilidade de creches em tempo integral; a
viabilidade de acesso a natureza; e equipamentos publicos de qualidade como
pragas e parques sdo exemplos que reforcam a perspectiva reiterada na consulta
publica de que a "desconexdo" pressupde poder usufruir de outros direitos ja
previstos, e que "ndo adianta reduzir tempo de tela se ndo houver alternativas".

1
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14. Competéncias e habilidades digitais infantojuvenis

Segurang¢a on-line, privacidade, etiqueta virtual, e o discernimento sobre a
confiabilidade das fontes, exemplificam competéncias e habilidades digitais
desejadas para as criangas e adolescentes brasileiros/as, e que atestam sobre a
garantia de seus direitos a participacdo e prote¢do. Parametros norteadores e
regras de conduta nos ambientes (domésticos e escolares, entre outros) devem ser
acompanhados de constantes didlogos sobre as experiéncias com a cultura digital.

15. Consulta as criangas e adolescentes

Se o foco sdo criancas e adolescentes é fundamental oportunizar a escuta atenta
destes sujeitos, e considerar os riscos e oportunidades sob o seu ponto de vista,
correlacionando direitos (comprometidos ou promovidos) com o seu bem-estar
digital.
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6. CONSIDERAGOES FINAIS

As contribuicdes recebidas na Consulta Publica objeto deste documento
refletem um engajamento critico da sociedade que se articula a partir dos argumentos
evidenciados por diferentes atores. Uma constatacdo decorrente da andlise refere-se
a relacdo de criancas e adolescentes com as culturas digitais como uma pauta

fundamental e prioritaria entre as politicas estratégicas do governo federal.

A prioridade absoluta prevista no artigo 227 da Constituicdo Federal de 1988,
e reforcada pelo Estatuto da Crianga e do Adolescente, em 1990, conclama vida na
sua relagdo com as culturas digitais dos tempos atuais, que se colocam, por vezes, de
forma indiscriminada para as diferentes infancias e adolescéncias espalhadas Brasil

afora.

A expressiva legitimacdao da validade de recursos que disponibilizem
informacdo e proponham recomendacgdes para a popula¢do sobre os usos de telas por
criancas e adolescentes, revela dindmicas que ja estdo em curso nas rotinas familiares,
consultérios e clinicas de saude, salas de aula e corredores escolares, comunidades

centrais e periféricas.

Este relatério reconhece a dedica¢do dos contribuintes no exercicio de falarem
pelas criancas e adolescentes brasileiros/as, e reafirma a urgéncia e centralidade da
incorporac¢ao dos pontos de vista destes sujeitos ao debate que lhes cabe. Tem-se nas
maos uma oportunidade singular de, a partir de um processo de participacdo social
ativa, prover recursos para a utilizacdo informada, critica e inclusiva de ferramentas

protetivas e promotoras dos direitos de criancgas, adolescentes e suas familias.

20



Secretaria de Comunicag¢ao Social da Presidéncia da Republica

Laércio Portela
Ministro-Chefe da Secretaria de Comunicagdo Social

Ricardo Zamora
Secretario-Executivo

Jodo Brant
Secretario de Politicas Digitais

Fabio Meirelles
Diretor do Departamento de Direitos na Rede e Educagao Midiatica

Dénis Rodrigues
Coordenador-Geral de Protecdo de Direitos na Rede

Renato Flit
Especialista em Politicas Publicas e Gestdao Governamental

Brenda Guedes
Consultora UNESCO

COOPERACAD GOVERNO FEDERAL

e SECRETARIA DE SECRETARIA DE
M U nesco POLITICAS DIGITAIS COMUNICAGAO SOCIAL - m

UNIAO E RECONSTRUGAD

21



