Ministério da .
Fazenda @ Receita Federal

Nota Cetad/Coest n2 116, de 15 de agosto de 2023.

Interessado: Gabinete da Secretaria Especial da Receita Federal do Brasil.

Assunto: PL 2.796/2023 — Jogos Eletronicos

SUMARIO EXECUTIVO

1. Trata esta Nota Técnica de estimar a perda de arrecadacdo no Projeto de Lei que tem por

finalidade criar o marco legal para a industria de jogos eletronicos e para os jogos de fantasia.

ANALISE

2. Transcreve-se a seguir o teor da minuta do Projeto de Lei:

“Art. 19 Esta Lei cria o marco legal para a industria dos jogos eletrénicos e para os jogos de

fantasia.1

Art. 22 A fabricagéo, a importagdo, a comercializagdo, o desenvolvimento dos jogos eletrénicos e
a prestagdo dos servicos de entretenimento vinculados aos jogos de fantasia sdo regulados por

esta Lei.
§ 19 Considera-se jogo eletrénico:

|- 0 programa de computador que contenha elementos grdficos e audiovisuais, conforme
definido na Lei n® 9.609, de 19 de fevereiro de 1998, com fins ludicos, em que o usudrio

controle a agdo e interaja com a interface;

Il - o dispositivo central e acessdrios, para uso privado ou comercial, especialmente

dedicados a executar jogos eletrénicos; e

Il - o software para aplicativo de celular e/ou pdgina de internet desenvolvido com o

objetivo de entretenimento com jogos de fantasia.
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§ 22 Ndo se consideram jogo eletrénico, para os fins desta Lei, as mdquinas caga-niqueis ou outros

jogos de chance semelhantes.

§ 32 Consideram-se jogos de fantasia as disputas ocorridas em ambiente virtual, a partir do

desempenho de atletas em eventos esportivos reais, nas quais:

| - sejam formadas equipes virtuais cujo desempenho dependa eminentemente do

conhecimento, da estratégia e das habilidades dos usudrios;

Il - as regras sejam preestabelecidas, inclusive sobre existéncia de eventual premiagéo

de qualquer espécie;

Il - o valor da premiagdo independa da quantidade de participantes ou do volume

arrecadado com a cobranga das taxas de inscri¢cdo; e

IV - os resultados ndo decorram de placar ou de atividade isolada de um unico atleta ou

de uma unica equipe em competigdo real.

Art. 32 Sdo livres a fabricagdo, a importagGo, a comercializagdo, o desenvolvimento de jogos

eletrénicos e a prestagdo de servigos de entretenimento vinculados aos jogos de fantasia.

§ 19 O Estado realizarad a classificag¢do etdria indicativa, dispensada qualquer autorizag¢éo estatal
para o desenvolvimento e a exploragdo dos jogos eletrénicos e dos jogos de fantasia abrangidos

por esta lei.

§ 22 F livre a promogdo de disputas que envolvam os usudrios dos jogos eletrénicos e dos jogos
de fantasia com a distribuicdo de premiac¢bes de qualquer espécie de acordo com as regras

preestabelecidas.

§ 32 Sdo permitidas a utilizacdo e a divulgag¢do de dados referentes aos resultados, estatisticas e
meng¢bes a nomes relacionados a eventos esportivos reais no desenvolvimento de jogos de

fantasia.

Art. 42 Os jogos eletrénicos podem ser utilizados para entretenimento ou para qualquer outra

atividade licita, inclusive:

| — em ambiente escolar, para fins diddticos, em conformidade com a Base Nacional

Comum Curricular (BNCC), e de recreagdo;

Il — para fins terapéuticos; e

Il — para fins de treinamento e de simulag¢bes de condugdo de veiculos, de rea¢do a

situagdes de emergéncia, bem como de manuseio de mdquinas e de equipamentos.
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Pardgrafo unico. As autoridades administrativas regulamentardo, no dmbito de sua competéncia,

o uso dos jogos eletrénicos para os fins previstos nos incisos I, Il e Il do caput deste artigo.

Art. 52 Aplica-se as pessoas juridicas que exer¢am atividades de desenvolvimento ou produgdo de

jogos eletrénicos o disposto no art. 42 da Lei n2 8.248, de 23 de outubro de 1991.

Pardgrafo unico. Para fins do disposto no caput deste artigo, o investimento em desenvolvimento

de jogos eletrénicos é considerado investimento em pesquisa, desenvolvimento e inovagdo.

Art. 62 O desenvolvimento de jogos eletrénicos é considerado pesquisa tecnoldgica e
desenvolvimento de inovagdo tecnoldgica para fins de aproveitamento dos incentivos de que trata

o Capitulo Ill da Lei n® 11.196, de 21 de novembro de 2005.

Art. 72 O Estado apoiard a formagdo de recursos humanos para a industria de jogos eletrénicos,

nos termos do § 32 do art. 218 da Constituigdo Federal.
§ 12 O apoio poderd ser feito por meio de:

I - incentivo a criagdo de cursos técnicos e superiores de programagdo direcionados aos

jogos eletrénicos;
Il - criagdo ou apoio a oficinas de programagdo direcionadas aos jogos eletrénicos;

Il - incentivo a pesquisa, ao desenvolvimento e ao aperfeicoamento de jogos eletrénicos

direcionados a educagdo.
§ 29 Os cursos de capacitagdo e formagdo poderdo ser feitos de forma presencial ou a distdncia.

§ 32 Ndo serdo exigidas do programador e do desenvolvedor qualificacdo especial ou licenga do

Estado para exercer a profissdo.

§ 42 Observados a legislagGo trabalhista e os direitos das crian¢as e dos adolescentes, os

adolescentes serdo incentivados a programagdo e ao desenvolvimento de jogos eletrénicos.

Art. 82 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagdo, exceto em relagdo aos arts. 52 e 62 desta

Lei, que entram em vigor em 12 de janeiro de 2024.”

3. Para fins de estimativa de impacto na arrecadacdo, este Centro de Estudo vai analisar os

artigos com impactos tributdrios, quais sejam:

a. o artigo quinto que define que os investimentos no desenvolvimento ou na produgdo
dos jogos eletronicos sdao considerados investimentos em pesquisa, desenvolvimento e

inovacdo (PDI) para fins do incentivo previsto na Lei de Informatica — Lei n© 8.248, de 23
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b.

de outubro de 1991, que, em seu art. 42 concede crédito financeiro sobre os dispéndios

em PDI para fins de deducdo de tributos federais;

o artigo sexto que estabelece que o desenvolvimento de jogos eletronicos passa a ser
considerado como atividade de pesquisa tecnoldgica e desenvolvimento de inovagao
tecnoldgica (PDI) para fins de aproveitamento dos incentivos de que trata o Capitulo IlI

da Lei do Bem — Lei n2 11.196, de 2005. Tais incentivos incluem, entre outros:

i. reducdo em 50% do IPI sobre maquina e equipamentos utilizados no

desenvolvimento;

ii. depreciacdo acelerada no ano da aquisicdao de equipamentos e insumos.

iii. depreciagao acelerada de ativos intangiveis adquiridos;

iv. reducdo doimposto de renda sobre remessas ao exterior para registro de marcas

e patentes

METODOLOGIA

4.

Em termos metodoldgicos, nas etapas necessarias a obtencdao dos dados levantados

neste estudo, foram consideradas os seguintes critérios:

a.

b.

C.

IDENTIFICACAO DOS POTENCIAIS BENEFICIARIOS: este Centro de Estudos numa analise
criteriosa com base na Classificacdo Nacional de Atividades Econémicas — CNAE

identificou os potenciais beneficiarios do Projeto de Lei n2 2.796 de 2023;

GASTOS EM PESQUISA E DESENVOLVIMENTO: os gastos em pesquisa e desenvolvimento
nos anos de 2020 a 2022 foram extraidos com base nas declara¢bes dos potenciais
beneficiarios na escrituracao fiscal eletronica — ECF. Foi realizada uma média desses 03

anos e atualizados com os indices fornecidos pela Secretaria de Politica EconOmica - SPE;

ESTIMATIVA DO ARTIGO QUINTO: o valor estimado por este Centro de Estudo para a

perda de arrecadacdo do artigo quinto foi calculado com base nos gastos em pesquisa
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e desenvolvimento dos potenciais beneficiarios com base nas aliquotas previstas no art.

32 da Lei 13.969, de 26 de dezembro de 2019;

d. ARRECADACAO DOS POTENCIAIS BENEFICIARIOS: a base da estimativa do artigo sexto

f.

foi a arrecadacgao dos tributos federais objeto de impacto na Lei do Bem, quais sejam:
Imposto sobre Produtos Industrializados, Imposto sobre a Renda, Contribuicdo sobre o
Lucro Liquido e o Imposto de Renda retido na Fonte sobre remessa ao exterior. Assim,
foi extraida e tabulada a arrecadacdo desses tributos nos anos de 2019 a 2021 dos

potenciais beneficidrios da medida;

ESTIMATIVA DO ARTIGO SEXTO: o valor estimado por este Centro de Estudo para a perda
de arrecadacdo do artigo sexto foi calculado com base na arrecadacdo dos potenciais

beneficiarios e nos percentuais de reducdo da Lei do Bem;

ATUALIZACAO DOS MONTANTES: foram utilizados os seguintes indices para a
atualiza¢do dos montantes: 7,17% para o ano de 2023, 6,68% para o ano de 2024, 6,08%
para o ano de 2025 e de 5,58% para o ano de 2026. Os indices acima utilizados sdo

fornecidos pela SPE.

IMPACTO ORCAMENTARIO-FINANCEIRO

5.

A partir das informacdes captadas nos sistemas da Receita Federal, foi elaborada a tabela

abaixo, referente a estimativa de perda de arrecadacdo com a aprovacdo do Projeto de Lei n? 2.896 de

2023:

RE Mihdes
Marco Legal Jogos Eletronicos| 2024 2025 2026
Art. 5% Lei de Informartica 33,86 34,73 36,11
Art. 6% Lei do Bem 702 48 720,36 74903

Sdo estas as informacdes pertinentes que se submetem a apreciagdo superior.

Assinatura digital
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RICARDO DE ANDRADE NASCIMENTO
Analista Tributario da Receita Federal do Brasil

De acordo. Encaminhe-se ao chefe do Cetad.

Assinatura digital
ROBERTO NAME RIBEIRO
Auditor-Fiscal da Receita Federal do Brasil
Coordenador da Coest

Aprovo a Nota. Encaminhe-se ao Gabinete do Secretdrio Especial da Receita Federal do Brasil.

Assinatura digital
CLAUDEMIR RODRIGUES MALAQUIAS
Auditor-Fiscal da Receita Federal do Brasil
Chefe do Cetad
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