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MINISTERIO DA JUSTIGCA E SEGURANGA PUBLICA

Edital N.2 5/2024
PROCESSO N2 08020.004047/2024-00

O Secretario Nacional de Seguranca Publica, com fundamento na Lei n? 14.133, de 1 de abril de 2021, tornam
publica a abertura das inscricdes para a edi¢gdo do HACKATHON: TECNOLOGIAS DISRUPTIVAS PARA SEGURANGA PUBLICA, de
acordo com os critérios estabelecidos no presente edital e seus Anexos.

REGULAMENTO DO CONCURSO

1. TEMA

1.1. “Tecnologias Disruptivas para Seguranca Publica”

2. DO OBJETO

2.1. Realizagdo do concurso “Hackathon — Tecnologias Disruptivas para Seguranga Publica” através de uma maratona de

desenvolvimento de sistemas com o intuito de construir solugdes tecnoldgicas que apoiem as execugOes de politicas publicas
voltadas ao enfrentamento da criminalidade, ou da melhoria na qualidade de vida dos profissionais de seguranga publica. O
evento serd promovido pela Secretaria Nacional de Seguranca Publica, é gratuito e aberto a todos, com distribuicio de RS
52.500,00 em prémios. O Hackathon tem como objetivo fomentar a participa¢do social na implementagdo e fiscalizagdo de
politicas publicas priorizadas pelo Plano Nacional de Seguranga Publica, incentivando uma cultura mais colaborativa entre Estado
e sociedade.

3. OBJETIVOS ESPECIFICOS

3.1 Desenvolver protoétipos que abranjam ao menos 1 (um) dos 3 (trés) desafios abaixo, com solugdes tecnoldgicas
criativas e inovadoras.

3.1.1. Desafio 01 — Plataforma de Colaboragdo entre Cidaddos e Policia: Desenvolver uma solugdo que permita aos
cidaddos enviarem informacgdes, fotos e videos diretamente para a policia, ajudando na investigacdo de crimes em tempo real.

3.1.2. Desafio 02 - Sistema de Rastreamento de Objetos Roubados: Criar uma solugdo que permita aos cidaddos
registrarem itens roubados com descrigdes detalhadas e fotos, facilitando a recuperagdo desses itens pela policia.

3.1.3. Desafio 03 - Plataforma de Autoavaliacdo de Saude Mental: Desenvolver uma solugdo que permita aos
profissionais de seguranga publica realizarem autoavaliagGes periddicas de sua saude mental, identificando dreas que necessitam
de atencdo e sugerindo agdes corretivas.

3.2. As solugOes deverdo ser baseadas em software livre e licenciados nos termos da licenca livre GNU GPL v3.0, que
compreende, entre outras, a exigéncia de disponibilizacdo de cddigos fonte abertos, a liberdade de uso, a possibilidade de
distribuicdo e de modificagdo do software.

4, DA INSCRICAO

4.1. As inscrigOes estardo abertas de 04 de outubro até o dia 19 de novembro do corrente ano e deverdo ser realizadas
exclusivamente pelo link: hhttps://www.gov.br/mj/pt-br/assuntos/sua-seguranca/seguranca-publica/hackathon-tecnologias-
disruptivas-para-seguranca-publica/ .

4.1.1. Ficha de inscrigdo de acordo com o formuldrio disponivel no link do subitem 4.1 do evento;

4.1.2. Envio de link do Video Pitch: video disponibilizado na plataforma Youtube, de até 5 (cinco) minutos, na estrutura de
um pitch, ou seja, buscando atrair e manter a aten¢do do espectador, apresentando a analise de dados desenvolvida e a
tecnologia utilizada;

4.1.3. Os videos enviados deverdo conter, também, a demonstra¢do do funcionamento da solugdo relacionada ao desafio
proposto;
4.1.4. Os videos que excederem o tempo estipulado de 5 (cinco) minutos terdo o conteludo apresentado no tempo

sobressalente desconsiderado na avaliagdo;

4.1.5. A auséncia de qualquer informagao solicitada implica desclassificacdo do respectivo trabalho.
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4.2. Os trabalhos enviados apos as 00h de 04 de novembro do corrente ano serdo desclassificados;

4.3. Caso sejam detectadas inscrigdes de uma mesma iniciativa por candidaturas diferentes, todas serao eliminadas em
qualquer etapa do Edital;

4.4, 3.3. Poderdo participar do evento:

44.1. Maiores de 18 anos;

4.4.2. De forma individual: com qualquer formagdo académica, os estudantes e egressos da Instituicdes de Ensino

Superior, professores, pesquisadores, empreendedores, desenvolvedores, designers, publicitarios, bem como outros profissionais
das areas e afins interessados sobre a tematica;

4.4.3. De forma coletiva: cada equipe devera ser composta por até 5 pessoas, consideradas as qualificagdes descritas no
subitem 4.3.2, designadas no ato da inscricdio ou até o fim do evento. As equipes poderdo ser modificadas mediante
apresentac¢do de justificativa a comissao organizadora do evento;

4.4.4. As equipes inscritas devem eleger um representante para apresentar seus dados e disponibilizar um e-mail e um
telefone para contato direto.

4.5, Em caso de duvidas, as mesmas deverdo ser direcionadas ao e-mail: hackathon@mj.gov.br .

5. DO PROCESSO SELETIVO

5.1. Sera constituida Comissdo Julgadora, que serd devidamente instituida pela SENASP para este processo seletivo,
composto por, no minimo, 5 (cinco) integrantes;

5.2. A Comissdo Julgadora sera composta por membros internos do Ministério da Justica e Seguranca Publica e/ou
membros externos, ndo vinculados, de qualquer forma, a quaisquer das empresas prestadoras de servico ao MJSP;

5.3. As inscrigdes sdo gratuitas e deverdo ser realizadas no periodo de 30 (trinta) dias, podendo ser prorrogadas por
decisdo da Secretaria Nacional de Segurancga Publica;

5.4. A composicdo dos membros da Comissdo Julgadora sera divulgada ao fim das inscrigcGes;

5.5. Estard impedido de integrar a Comissdo Julgadora o profissional que, de qualquer forma, esteja ou tenha estado

envolvido em trabalho candidato ao prémio. Do mesmo modo, ndo podera participar da Comissdo Julgadora pessoa com vinculo
de parentesco até o 32 (terceiro) grau direto ou colateral com quaisquer dos autores e/ou membros de equipes dos trabalhos
apresentados no certame. Esses e os demais casos de impedimento e/ou suspeicdo acaso arguidos e em relagdo aos quais haja
omissdo deste edital serdo examinados e decididos pela Secretaria Nacional de Seguranca Publica;

5.6. O processo seletivo serd composto por 2 (duas) etapas a ser realizado de forma hibrida (online e presencial): a
primeira sendo eliminatdria e classificatoria (online) e a segunda sera apenas classificatéria (presencial) , a ser realizada de forma
presencial nas dependéncias do MJSP;

5.6.1. Na primeira etapa, os projetos submetidos no momento da inscricdo serdo avaliados pela Comissao Julgadora, que
levard em conta os seguintes critérios:

5.6.1.1. Impacto (50%):

5.6.1.1.1. A aderéncia aos objetivos especificos discriminados no item 3;

5.6.1.1.2. O potencial de geragdo de valor para sociedade, capacidade da solugdo de gerar impacto social e econémico;
5.6.1.1.3. A escalabilidade sera avaliada em fungdo do nimero de pessoas potencialmente impactadas pela solugao.

5.6.1.2. Viabilidade de implementacdo do protétipo (20%). Serdo consideradas as condigdes necessarias para

implementagdo da solugdo, podendo incluir as dimensGes tecnoldgica, financeira, juridica e organizacional;
5.6.1.3. Criatividade e originalidade (30%):

5.6.1.3.1. Originalidade: Diferenciagdo do protétipo frente a outras solugdes existentes no mercado;

5.6.1.3.2. Criatividade: em funcdo da adogdo efou desenvolvimento de novos modelos de negdcio, tecnologias,
funcionalidades, canais, etc.

5.6.2. O processo de avalia¢do sera realizado da seguinte forma:

5.6.2.1. Cada trabalho sera avaliado por todos os integrantes da Comissao Julgadora;

5.6.2.2. Na avaliagdo, cada critério recebera do examinador uma nota entre 0 (zero) ponto a 5 (cinco) pontos, com intervalo
de 1 (um) ponto, onde 0 (zero) representa nenhuma aderéncia ao critério e 5 (cinco) representa total aderéncia ao critério;
5.6.2.3. Todos os trabalhos serdo avaliados utilizando todos os critérios descritos no subitem 5.5.1, e a nota final em cada
critério serd a média aritmética simples do conjunto de notas dada por cada examinador no critério;

5.6.2.4. Terdo até dois pontos adicionais no critério “Impacto” as equipes que comprovarem que um dos seus integrantes
seja:

5.6.2.4.1. Profissional de seguranca publica (1 ponto);
5.6.2.4.2. Do sexo feminino (1 ponto);

5.6.2.4.3. O profissional de seguranca publica deverd encaminhar cépia da identidade funcional da sua instituicdo, em unico
arquivo, formato PDF, contendo frente e verso do documento.
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5.6.2.4.4. O ndo envio do arquivo previsto no subitem 5.5.2.4.3 ensejarad na ndo pontuagdo adicional do candidato ou da
equipe.

5.6.2.5. Os trabalhos serdo classificados por ordem decrescente de pontuagao;

5.6.2.6. No caso de empate, as notas obtidas nos critérios Impacto, Criatividade e Originalidade e Viabilidade, nessa ordem,
serdo utilizadas para desempate. Em caso de o empate persistir, a equipe que possuir um membro de qualquer Instituicdo de
Seguranca Publica sera considerada classificada. Caso continue o empate, a selegdo do vencedor se dara por meio de sorteio.

5.6.3. Serdo selecionados para participar da préxima etapa os 08 (oito) mais bem pontuados de cada desafio;

5.6.4. Por interesse da Administragdo Publica poderdo ser selecionadas mais propostas para a préxima etapa, observada
a ordem classificatoria;

5.6.5. Os resultados da primeira fase serdo divulgados no dia 15 de dezembro do corrente ano.

6. DO JULGAMENTO E PREMIACAO DA SEGUNDA ETAPA

6.1. 3.1. Na segunda etapa serad presencialmente nos dias 18, 19 e 20 de marg¢o de 2025, na sede do Ministério da

Justica e Seguranca Publica na Esplanada dos Ministérios, Paldcio da Justica, Bloco T, Edificio Sede, Térreo, Salas Modulares de | a
IV. CEP: 70064-900, Brasilia/DF, para os oito primeiros classificados de cada desafio;

6.2. Durante esta etapa, as equipes estardo reunidas para:

6.2.1. Evolugdo do protdtipo apresentado na primeira fase;

6.2.2. Apresentacdo do produto final para a Comissao Julgadora;

6.2.3. Classificagao final e premiagdo dos vencedores.

6.3. O ambiente de imersdo contara com a presenga de colaboradores ligados a gestdo do MJSP, bem como poderdo ser
convidados profissionais para orientagdo das equipes ou compondo a Comissdo Julgadora;

6.4. O evento utilizard a metodologia BYOD (Bring Your Own Device). Dessa maneira, os participantes utilizam seus
préprios equipamentos (notebooks, computadores e seus periféricos) para realizagdo das atividades de desenvolvimento.

6.5. Sera disponibilizada a energia elétrica (220V);

6.6. O projetor e sistema de sonorizagdo para a apresentagdo final das solugbes a serem propostas serdo
disponibilizados pelo MISP;

6.7. No dia 20 de margo de 2025, as equipes apresentardo os produtos finais a Comissdo Julgadora com duragdo
maxima de 10 (dez) minutos;

6.8. A Comissdo Julgadora levara em consideragdo na etapa final os seguintes critérios:

6.8.1. Originalidade e Inovagdo (20%):

6.8.1.1. O projeto apresenta uma ideia nova e original;

6.8.1.2. A solugdo proposta é inovadora e se destaca das existentes no mercado;

6.8.2. Relevancia e Impacto (20%):

6.8.2.1. O projeto aborda um problema significativo e relevante;

6.8.2.2. Qual é o potencial de impacto social, econémico ou ambiental da solugdo;

6.8.3. Execugdo e Funcionalidade (20%):

6.8.3.1. O protdtipo ou a solugdo apresentada esta funcional;

6.8.3.2. A interface do usuario é intuitiva e facil de usar;

6.8.3.3. A equipe conseguiu implementar as funcionalidades principais do projeto?

6.8.4. Viabilidade Técnica (20%):

6.8.4.1. A solucdo é tecnicamente viavel;

6.8.4.2. A equipe utilizou tecnologias adequadas e implementou boas praticas de desenvolvimento;

6.8.5. Escalabilidade e Sustentabilidade (10%):

6.8.5.1. A solucdo tem potencial para ser escalada para um publico maior;

6.8.5.2. A proposta é sustentavel a longo prazo;

6.8.6. Seguranga e Privacidade (10%):

6.8.6.1. A solugdo garante a segurancga dos dados dos usuarios;

6.8.6.2. Sdo seguidas as melhores praticas de privacidade e protecdo de dados;

6.9. Sera desclassificada a equipe que:

6.9.1. Ferir os principios de fair play;

6.9.2. Causar tumulto ou confusdo durante o evento, que prejudique o bom andamento;



6.9.3. Pedir apoio para qualquer pessoa fora do evento;

6.9.4. Serd desclassificada a equipe da qual qualquer um dos seus integrantes se ausente sem autoriza¢do da
organizagdo, durante as etapas da competi¢do do Hackathon - Tecnologias Disruptivas para Seguranca Publica;

6.10. Apds a reunido da Comissdo Julgadora, serdo divulgados os resultados finais classificatérios do evento;

6.10.1. Os primeiros colocados de cada desafio receberdo o prémio de RS 10.000,00 (dez mil reais), seja para participa¢do

individual ou em equipe;

6.10.2. Os segundos colocados de cada desafio receberdo o prémio de RS 5.000,00 (cinco mil reais), seja para participa¢do
individual ou em equipe;

6.10.3. Os terceiros colocados de cada desafio receberdo o prémio de RS 2.500,00 (dois mil e quinhentos reais), seja para
participagdo individual ou em equipe.

6.11. O Ministério da Justica efetuara o pagamento do prémio ao representante da equipe, em moeda do Brasil (real),
por meio de crédito em conta bancaria no Brasil, vinculada ao CPF do mesmo, em até 30 (trinta dias) dias a contar da publicagdo
do resultado final do concurso a ser divulgado no site do MJSP.

7. DO CUSTEIO DAS DESPESAS

7.1. Os participantes do evento serdo considerados colaboradores eventuais com base no Decreto n? 11.872, de 29 de
dezembro de 2023.

7.2. A participagdo dos colaboradores eventuais observara as disposi¢Ges da Lei n? 10.973, de 2 de dezembro de 2004,
que trata dos incentivos a inovagao e a pesquisa cientifica e tecnoldgica no ambiente produtivo.

7.3. As 24 (vinte e quatro) equipes participantes selecionadas na primeira etapa terdo as seguintes despesas arcadas
pela Secretaria Nacional de Seguranga Publica:

7.3.1. Passagens aéreas de ida e volta (cidade de origem/Brasilia/DF/cidade de origem);

7.3.2. Pagamento de diarias para custeio de alimentagdo, hospedagem e transporte;

7.3.3. Demais despesas serdo de responsabilidade exclusiva dos participantes;

7.3.4. A marcagdo da data e do hordrio dos voos seguird os principios da Administragdo Publica de economicidade,
eficiéncia e transparéncia.

8. DO USO DA IMAGEM

8.1. No ato de inscri¢do, o candidato cede e autoriza o Ministério da Justica e Seguranga Publica, a titulo gratuito, de

forma global, integral, permanente, irretratavel, irrevogdvel e exclusiva, todos os direitos de utilizacdo de imagem, nome e voz
para divulgacdo do Hackathon Tecnologias Disruptivas para Seguranc¢a Publica, por meio de todos os meios de comunicacdo
utilizados nos eventos;

8.2. Os participantes que serdo premiados deverdo assinar o Termo de Cessdo de Direitos Autorais e Patrimoniais,
conferindo Ministério da Justica e Segurancga o direito de divulgar as analises, solu¢des, imagens, sons e quaisquer informagdes
envolvidas no procedimento seletivo, em qualquer midia, sem remunerag¢do adicional;

8.3. A ndo apresentacdo do Termo de Cessao de Direitos Autorais e Patrimoniais no ato da inscri¢do, implicarad na sua
desclassificacdo pela Comissao Julgadora.

9. DA COMISSAO JULGADORA

9.1. Os trabalhos apresentados serdo examinados por uma Comissdo Julgadora, composta por 5 (cinco) membros:
9.1.1. 2 (dois) membros do Diretoria do Sistema Unico de Seguranca PUblica - DSUSP/SENASP/MISP;

9.1.2. 1 (um) membro da Diretoria de Gest3o e Integragdo de Informag&es - DGI/SENASP/MJSP;

9.1.3. 1 (um) membro da Secretaria Executiva - SE/MIJSP;

9.1.4. 1 (um) membro da Secretaria de Direitos Digitais — SEDIGI/MJSP;

9.2. Os membros da Comissdo Julgadora serdo designados em ato especifico do Secretdrio Nacional de Seguranca
Publica.

10. DAS DISPOSICOES FINAIS

10.1. Os participantes poderdo solicitar esclarecimentos até 2 (dois) dias Uteis antes do prazo final para a inscrigdo,

através da plataforma digital indicada no endereco eletrénico hackathon@mj.gov.br ;

10.2. A comissdo organizadora do evento podera solicitar corregdes ou ajustes nas inscricdes a qualquer tempo, bem
como diferir o momento de apresentacdo de qualquer documentacao, a seu critério;

10.3. As comunicagGes no ambito deste procedimento serdo realizadas por e-mail para o enderego informado pelos
participantes na ocasido da realizacdo de sua inscrigao;

10.4. Poderdo ser automaticamente desclassificados deste processo de sele¢do, sem que caiba qualquer direito ou
compensagdo de qualquer espécie, os candidatos que tentarem desrespeitar qualquer um dos itens deste Regulamento,
praticarem ato ilegal ou ilicito, utilizarem quaisquer meios ilicitos para obter beneficio préprio ou para terceiro, ou ainda, que
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viole as disposi¢bes da Lei de Direito Autoral ou da Lei Anticorrupgdo. Nessa hipdtese, o candidato e/ou terceiro beneficiado
serdo automaticamente desclassificados;

10.5. A comissdo organizadora ndo se responsabilizara por participagGes que ndo sejam computadas por problemas
técnicos que ocorram na transmissao dos dados;

10.6. O Ministério da Justica e Seguranga Publica podera disponibilizar aos participantes videos, links ou orientagGes por
meio de videoconferéncia em atividades de apoio ao desenvolvimento das solugdes pelos candidatos;

10.7. Os participantes deverdo usar o crachd fornecido no ato do credenciamento em todo o periodo do evento em
todas as dependéncias do MJSP;

10.8. Da mesma forma, a organizadora nado se responsabiliza pela ocorréncia de casos fortuitos ou de forca maior que
possam impedir a participagdo do interessado neste Hackathon;

10.9. A Secretaria Nacional de Seguranga Publica reserva-se o direito de alterar os termos deste edital e dos seus anexos
a qualquer tempo;

10.10. Fica eleito o Foro da cidade Brasilia/DF para solucionar eventuais litigios, afastado qualquer outro, por privilegiado
que seja;

10.11. Os casos omissos serdo resolvidos pela Secretaria Nacional de Seguranga Publica.

Brasilia/DF, na data da assinatura.

ISABEL SEIXAS DE FIGUEIREDO
Diretora do Sistema Unico de Seguranca Publica

Documento assinado eletronicamente por ISABEL SEIXAS DE FIGUEIREDO, Diretor(a) do Sistema Unico de Seguranga Publica,
em 01/10/2024, as 18:36, com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n? 10.543, de 13 de novembro de 2020.

il
SeI: o
assinatura
eletronica

ANEXOS AO Edital

ANEXO -1

TERMO DE CESSAO DE DIREITOS AUTORAIS PATRIMONIAIS

Por este instrumento, 0 CEDENTE, residente na
Municipio: CEP:
, inscrito(a) no CPF sob o n° , e portador(a) da carteira de identidade n2
expedido pelo (a) , ha condicdo de autor da solugdo
, doravante denominada simplesmente “SOLUCAQ”, classificada
em __ °( ) lugar no "HACKATHON", do Ministério da Justica e Seguranga Publica, concorda que seus projetos de cddigo

fonte serdo abertos e compartilhados com a comunidade open source para fomentar e promover inovagdo nesse espaco.

A presente cessao e transferéncia total de direitos autorais compreende todos os direitos patrimoniais previstos na
legislagdo aplicavel, e em especial no art. 49 da Lei 9.610/98 (Lei de Direitos Autorais) e art. 80 da Lei 13.303/16, referentes a sua
SOLUCAO, manifestando o CEDENTE, desde j4, plena e inequivoca concordancia com a publicacdo, reproducdo e divulga¢do do
referido protétipo através de publicacdo, sem qualquer remuneragdo adicional.

A presente cess3o e transferéncia dos direitos autorais patrimoniais sobre a SOLUCAO sera valida no Brasil e em
todos os demais paises.

O Ministério da Justica e Seguranga Publica - MJSP fica autorizado, ainda, a promover a disponibilizagdo, em site da
Internet, da aludida SOLUCAO, em versdo integral ou fragmentada, com fins de divulgacdo, a verté-lo para demais idiomas e,
também, a inclui-lo em base de dados, armazena-lo em computador e/ou demais formas de arquivamento.

Conforme pratica usualmente adotada, todos os prototipos e possiveis produtos que forem desenvolvidos precisam
ser publicados com uma licenca aberta.


http://sei.mj.gov.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0
http://justica.gov.br/Acesso/sistema-eletronico-de-informacoes-sei

Fica eleito o foro da cidade de Brasilia/DF para solucionar eventuais litigios, afastado qualquer outro, por mais
privilegiado que seja.

[Local e data] , de de 2024.

[nome completo]* CEDENTE

MINISTERIO DA JUSTIGA E SEGURANGA PUBLICA

TESTEMUNHAS:

1.

Nome completo

CPF:

2.

Nome completo

CPF:
ANEXO - I
CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES
Atividade Data
Lancamento do Edital 03 de outubro de 2024
Periodo de Inscrigdes de 04 outubro a 19 novembro de 2024
Periodo de Analise das Propostas 1* Etapa de 20 de novembro a 20 de dezembro de 2024
Resultado da 1?* Etapa Eliminatoria 23 de dezembro de 2024
Evento 2* Etapa de 18 a 20 de marco de 2025
Apresentacdo Produto Final - 2 Etapa 20 de margo de 2025
Publicagdo do Resultado Final no Portal do MJSP 27 de margo de 2025
ANEXO - 1ll
AUTORIZACAO DE PAGAMENTO DE PREMIAGAO AO LIDER DA EQUIPE
A Equipe , inscrita no “CONCURSO” N9 /2024
destinado a realizacdo do | HACKATHON TECNOLOGIAS DISRUPTIVAS PARA SEGURANCA PUBLICA, composta pelos membros: 1)
Nome Completo:
Nacionalidade: , Estado Civil: , residente e domiciliado na:
portador do RG n2: , 6rgdo expedidor __ e do CPF n2: 2) Nome
Completo: Nacionalidade:

, Estado Civil: , residente e domiciliado na:




portador do RG n2: , orgdo expedidor e do CPF n2: 3) Nome

Completo: Nacionalidade:

, Estado Civil: , residente e domiciliado na:
portador do RG n2: , 6rgdo expedidor e do CPF n2: 4) Nome
Completo: Nacionalidade:

, Estado Civil: , residente e domiciliado na:

portador

do RG n2: , oOrgdo expedidor e do CPF n2: 5) Nome
Completo: Nacionalidade:

, Estado Civil: , residente e domiciliado na:

portador do RG n2: , orgdo

expedidor e do CPF n2: firma, frente ao Ministério da Justica e Seguranga Publica - MJSP,

Esplanada dos Ministérios, Bloco T, Edificio Sede, Brasilia/DF a autorizacdo para realiza¢gdo do pagamento da premiacdo da Equipe,
caso esteja entre as trés primeiras colocadas, nos seguintes termos:

I. Fica definido como lider da equipe e titular da conta onde serd depositado o pagamento o (a) Sr. (a)
, residente e domiciliado (ja qualificado acima), portador
do RG n? , 6rgdo expedidor e do CPF , titular da Conta Corrente n?
, Agéncia do Banco

Il. O pagamento serd realizado no prazo de até 30 dias da publicacdo do resultado final do Concurso no sitio do
Ministério da Justica e Seguranca Publica, https://www.gov.br/mj .

Ill. O compromisso de transferéncia de quantias aos demais membros do grupo é de inteira responsabilidade do
lider da Equipe, ndo cabendo ao Ministério da Justica e Seguranga Publica qualquer ingeréncia sobre o repasse e distribuigdo entre
0s respectivos componentes.

[Local e data] , de de 2024.

Participante1

Participante2

Participante3

Participante4

Participante5

ANEXO - IV

TERMO DE CESSAO DE DIREITOS USO DE VOZ E IMAGEM

Eu ,
inscrito no CPF/MF sob n2 , nos termos do artigo 20, da Lei n. 10.406/2002, AUTORIZO o uso de



https://www.gov.br/mj

minha imagem, voz, a divulgagdo de escritos, a transmissdo da palavra, constante da participagdo no | HACKATHON TECNOLOGIAS
DISRUPTIVAS PARA SEGURANCA PUBLICA, em todo e qualquer material entre fotos, videos, documentos e outros meios de
comunicagdo, para campanhas institucionais e conteudos jornalisticos, sejam essas destinadas a divulgacdo ao publico em geral,
englobando as diversas plataformas ou modalidades, aqui exemplificativamente mencionadas: portal, website, impressos, filmes,
redes sociais do Ministério da Justica e Seguranca Publica.

A presente autorizacdo é concedida a titulo gratuito e valida para todo o territério nacional e no exterior.

Por esta ser a expressdo da minha vontade declaro que autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser
reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem, voz ou manifestagdes, ou a qualquer outro, e assino a presente
autorizagao.

[Local e data] , de de 2024.

[nome completo]* CEDENTE

MINISTERIO DA JUSTIGA E SEGURANGA PUBLICA

TESTEMUNHAS:

1.

Nome completo
CPF:

2.

Nome completo
CPF:

Referéncia: Processo n2 08020.004047/2024-00 SEIn2 29261501



