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Introduc&o @

s em ambientes escolares € um tema ja
ganhado cada vez mais relevancia diante
do aumento do uso desses dispositiv as escolas. Os estudos tém evidenciado tanto os
potenciais beneficios quanto os prel
ambiente de ensino. Por um lad
o0 aprendizado, especialment

outro lado, seu uso indiscrigi
aula e afetar a qualidad

cdes sociais entre os estudantes.

0 uso de dispositivos digitais pode ser particularmente util em
usca por informagoes, a realizacdo de projetos interdisciplinares e
0 desenvolvim pensamento critico. Conforme observado por Livingstone e Sefton-
Green (2016))\qu usados de forma planejada, os dispositivos digitais podem promover uma

atividades que en

maior pactisipacéo dos estudantes e diversificar as formas de ensino. No entanto, estudos como
o de 7\% et al. (2010) alertam para a necessidade de um acompanhamento ativo por
parig_d cadores, a fim de garantir que essas tecnologias sejam usadas com propdésitos

edu

Outro aspecto frequentemente abordado é o impacto do uso de celulares na saude mental
e no comportamento social dos estudantes. Alguns estudos procuram correlacionar a saude
mental com o0 uso excessivo de telas e redes sociais: as evidéncias sugerem que este “uso
excessivo” pode causar problemas como sedentarismo, disturbios de sono, isolamento social,
ansiedade, depressao (Nagata, Jason M. et al., 2023; Cunningham, Simone et al. 2021; Twenge,
Jean M, 2020) além de riscos para o desenvolvimento cognitivo e motor (Alroqui, H.,
Serratrice, L., & Cameron-Faulkner, T. 2023; Li X., Li Y., Wang X., and Hu W., 2023). Esses
achados reforcam a importancia de criar politicas que equilibrem os beneficios tecnoldgicos
com a promoc¢do de um ambiente escolar sadio e inclusivo.
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De acordo com Aksoy, Lusher e Carrell (2023), uma série de estudos apontam o celular
como um elemento de forte distracdo em salas de aula, com levantamentos revelando que, por
exemplo, estudantes podem gastar mais de 30% (trinta por cento) do tempo na web em
atividades nao correlatas com o curso (01:2023). A Organizacdo para a Cooperagdo e
Desenvolvimento Econdmico — OCDE (2023) e a Organizagdo das Nagdes Unidas para a
Educacdo, Ciéncia e Cultura — UNESCO (2023; 2025) também apontam que 0 uso néo
pedagogico de dispositivos digitais no ambiente escolar pode ser uma fonte significativa de
distracdo, afetando o processo de aprendizagem e dificultando a gestdo da sala de aum

de

dispositivos digitais pessoais de estudantes na escola € um movimento global;*pa mente

Cabe ressaltar que o cenério internacional tem indicado que a susperfg”
rﬁ@w
ap6s a UNESCO sugerir a proibicdo deles em ambientes escolares no RelatorioyGlobal de

Monitoramento de 2023. Além deste aspecto, a opinido publica tem demanstr a adesdo a
ideia de uma regulacgéo destes dispositivos, como demonstra levantamentq realizado pela Nexus
— Pesquisa e Inteligéncia de Dados. Esta pesquisa, divulgada ampla e\nas midias, apontou

que 86% (oitenta e seis por cento) da populacéo brasileira é favo
ao uso de celular dentro das escolas (Fonte: httpsg/www,nexus.fsb.com.br/estudos-
divulgados/86-dos-brasiIeiros-sao-a—favor-de-restringir-m -pas-escolas/).

senvolvido uma série de acbes
escolas, promovendo a integracao
sas iniciativas vém sendo articuladas
esteja alinhado a uma intencionalidade
ad&,dos estudantes na sociedade digital.

Neste cenario, o Ministério da Educacdo — M
para fortalecer o uso pedag6gico das tecnologias digitai
curricular da educacéo digital e midiatica. Desdg 28
para garantir que o uso de dispositivos tecné o%

antido foi a publicagcdo do Referencial de Saberes
to orienta a formacdo de professores para 0 uso
qualificado das tecnologias digita Ensino Fundamental e no Ensino Médio, apoiando a
implementacdo das politicasage
estabelecido pela Politica

2021, e pela Politica Nacio ducacéo Digital, Lei n°® 14.533, de 11 de janeiro de 2023.

Para apoiar,a 0 dos professores sobre suas competéncias digitais, o0 MEC
disponibilizou o% nostico de Saberes Digitais Docentes, baseado no Referencial e
b

disponivel no te Virtual de Aprendizagem do Ministério da Educacdo — Avamec.
Atualmente;\es ramenta ja conta com mais de sessenta mil respostas, fornecendo um
panoramatdas epcdes dos docentes sobre seu nivel de conhecimento e uso das tecnologias
na ed‘caﬁ.

EC também vem desenvolvendo e ampliando 0s cursos no Avamec voltados
espeifiCamente para a temética da educacdo digital e o referencial de saberes digitais docentes.
Por meio do Edital n® 2/2024, foram aprovados sessenta e um novos Cursos para serem
desenvolvidos na plataforma, ampliando a oferta de formag6es que apoiam a qualificacdo dos
professores para 0 uso pedagdgico das tecnologias digitais e implementacdo da educagédo
digital.

Além disso, 0 MEC tem promovido assessoria técnica as redes estaduais para apoiar a
implementacdo de politicas voltadas para o uso pedagdgico das tecnologias digitais e a
integracdo curricular da educacéo digital e midiatica. Em 2024, vinte e trés estados aderiram a
assessoria técnica, e estdo participando do processo de formacdo e planejamento do Plano de
Educagdo Digital e Inovacdo Pedagdgica de sua rede. Neste momento, em 2025, o MEC
ampliara essa estratégia para 0s municipios, iniciando uma assessoria técnica voltada as redes
municipais, que sera realizada por meio de uma especializacdo lato sensu, com o objetivo de
fortalecer a capacidade dos estados e municipios de implementar a Base Nacional Comum
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Curricular — BNCC Computacdo, integrar a educacdo digital ao curriculo e promover a
formacéo continuada de professores para 0 uso pedagdgico das tecnologias digitais.

Além da assessoria técnica, 0 MEC tem investido na produgdo de materiais de apoio
para as redes de ensino. Atualmente, esta em fase de elaboracdo o Guia sobre educacéo digital
e midiatica, um documento que fornecera diretrizes para a inclusdo desses temas nos curriculos
escolares, alinhando-os as politicas educacionais em vigor, a fim de fortalecer a dimenséo
educativa da sociedade digital, abordando seus fendmenos interligados e garantindo que a
tecnologia seja incorporada de maneira pedagdgica e intencional as préaticas escglar

No que se refere a infraestrutura e planejamento do uso de dispositivos tecriplg nas
escolas, 0 MEC coordena o Grupo de Trabalho — GT instituido pela Portari B n° 55,
de 30 de outubro de 2023, que elaborou um Guia sobre planejamgntonde dispositivos
tecnoldgicos, a ser lancado em breve. O grupo foi formado por reg €8 do MEC,
Ministério da Gestdo e da Inovagdo em Servigcos Publicos — MG, Ministério da Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo — MCTI, Fundo Nacional de Desenvolvigreni®yda Educacdo — FNDE e
especialistas da sociedade civil, para definir pardmetros sobre o agégico de dispositivos
digitais. Esse material orientara as redes de ensino sobre coma,diaghesticar e planejar a adogédo
de equipamentos digitais com foco no uso pedagdgico.

or

=

familias sobre o uso responsavel e educatiyo da ologias digitais. Este Guia foi elaborado
Ministério da Saude — MS, Ministério dos
Direitos Humanos e Cidadania, Mi Justica e Seguranca Publica, Ministério do
Desenvolvimento e Assisténcia Seei milia e Combate a Fome, além de vinte e um
representantes da sociedade Civid: essaltar que esta importante agdo contou com consulta
a sociedade civil realizada e 5\1188

com seiscentas e duas contgibuiedes de educadores, pais, especialistas e organizacdes sociais,
por meio da plataforma Brasil.

romovido um didlogo continuo com entidades como o Conselho
Nacional de Secr€ g Educagdo — Consed, a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais
de Educacdo —\elpdimg, a Unido Nacional dos Conselhos Municipais de Educacdo — UNCME
e o Foru cs%mos Conselhos Estaduais e Distrital de Educagdo — FONCEDE para apoiar
a impl acdp 'da BNCC Computacéo e do curriculo de educacdo digital e midiatica. A Lei
n° 15.4004 de janeiro de 2025, que trata do uso de dispositivos digitais nas escolas, tem
sidg te amplos debates conduzidos pelo MEC junto as redes de ensino e familias. Para
a%ﬁer essa discussdo e alinhar estratégias de implementacdo, foram realizadas novas
rodadas de reuniGes com o Consed, Undime, Conselho Nacional de Secretarios de Educacdo de
Capitais — Consec e Unido Brasileira dos Estudantes Secundaristas — Ubes.

Ademais, em 20 de dezembro de 2024, foi encaminhada a Nota Teécnica n°
284/2024/DAGE/SEB/SEB ao Conselho Nacional de Educagdo — CNE (Processo SEI n°
23000.050907/2024-09), contendo subsidios ao CNE para a elaboracdo de Diretrizes
Operacionais Nacionais relativas a integracéo da educacéo digital, educacdo midiaticae BNCC
Computacdo. Esta nota visa auxiliar o CNE na confeccdo de documento orientador sobre 0s
temas ligados ao curriculo escolar, particularmente apos a Politica Nacional de Educacgéo
Digital — PNED. Neste sentido, com a promulgacgéo da Lei n°® 15.100, de 13 de janeiro de 2025,
o MEC entende que a orientacdo sobre aspectos e detalhes disciplinares deve priorizar a
dimensdo pedagdgica, oportunizando uma integracdo da restricdo de dispositivos digitais
pessoais com 0 uso seguro e intencionalmente pedagdgico das tecnologias educacionais e 0s
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elementos curriculares disponiveis para o desenvolvimento de uma consciéncia critica e ativa
no uso, analise e producdo de conhecimento por parte de estudantes.

Considerando-se que a BNCC (2018) estabelece a cultura digital como uma das dez
competéncias gerais da Educacao Basica, destacando a necessidade de ensinar os estudantes a
utilizar tecnologias de forma critica, ética e segura, a escola tem um papel essencial na formacéo
de cidaddos capazes de interpretar e produzir conteudos digitais de maneira responsavel. Os
dispositivos digitais, prioritariamente fornecidos pelas escolas e de uso coletivo, podem ser
utilizados para pesquisas, producdo de videos, podcasts, experimentos cienti icotras
praticas inovadoras que estimulem a criatividade e a participacdo dos alunos, trapsfosmnando-
0s em produtores de conhecimento, e ndo apenas consumidores passiv D(%ﬁpmlogia,
promovendo a educacao para 0 uso responsavel e pedagdgico da tecnologi%a tindo que
0s estudantes desenvolvam autonomia, pensamento critico e ética digital.

Diante da sangdo da Lei n® 15.100, de 13 de janeiro de 2025, e
Decreto n° 12.385, de 18 de fevereiro de 2025, estabelecem-se
auxilio a definicdo de pontos passiveis de regulamentacdo que
elementos que podem ajudar a consolidar um processo pacifico
desta medida.

Contexto Normativo §

Consideram-se 0s textos nor' ivoS\eléncados abaixo a base para as Diretrizes

‘

gulamentagéo do
irgtrizes para atuar no
na lei, assim como de
mocratico para eficacia

Operacionais Nacionais objeto deste Parecer:

e BNCC Comput ecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022 e
Resolucdo CNE/CEB n° 1,&% outubro de 2022 — Normas sobre Computacdo na Educacéo
e

Basica — Complemento=a,B 4

e Lein® 1 ° de junho de 2021 — Institui a Politica de Inovacdo Educacéao
Conectada, em nangfa com a Estratégia 7.15 do Plano Nacional de Educacdo — PNE,
aprovado pela ki n®43.005, de 25 de junho de 2014, com o objetivo de apoiar a universalizagdo
do acessc%?&m alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico de tecnologias digitais na
EducacdoBasi

o ¥n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023 — Institui a Politica Nacional de Educacéo
DigitalNg altera as Leis n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 — Lei de Diretrizes e Bases da
E%@@ Nacional, n® 9.448, de 14 de marco de 1997; n° 10.260, de 12 de julho de 2001, e n°
10.753, de 30 de outubro de 2003;

e Decreto n° 11.713, de 26 de setembro de 2023 — Institui a Estratégia Nacional de
Escolas Conectadas — Enec, com a finalidade de articular agbes para universalizar a
conectividade de qualidade para uso pedagdgico e administrativo nos estabelecimentos de
ensino da rede publica da Educacédo Basica;

e Lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025 — Dispde sobre a restricdo do uso de
aparelhos eletrénicos portateis em ambientes escolares da Educagdo Baésica e estabelece
diretrizes para sua utilizacdo em atividades pedagogicas autorizadas, prevé hipdteses de
excecdo, e define orientacOes para a organizacdo de politicas internas, monitoramento e
fiscalizacéo nas redes e instituicdes de ensino;

e Decreton®12.385, de 18 de fevereiro de 2025, que regulamenta a Lei n° 15.100, de
13 de janeiro de 2025 — Trata da restricdo do uso, por estudantes, de aparelhos eletronicos
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portateis pessoais durante a aula, o recreio ou o intervalo entre as aulas, para todas as etapas da
Educacao Basica.

e Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica — Documento lancado pela
Coordenacgdo-Geral de Educacdo Midiatica da Secom em outubro do ano de 2023; e

o Resolucgdo n® 245, de 5 de abril de 2024, do Conselho Nacional dos Direitos de
Criancas e Adolescentes — Conanda — Dispde sobre os direitos das criancas e adolescentes em
ambiente digital.

e

Em 3 de fevereiro de 2025, foi apresentada a Indicagdo CNE/CEB n° 1/202 e propos
a constituicdo da Comissao Educacdo Digital, Midiatica e BNCC Computa¢do, no,ambito da
Céamara de Educacdo Bésica — CEB do CNE, para, entre outras atribuicogs, elaborar
encaminhamentos relativos ao uso de dispositivos digitais em espa(_éiz> s @ integracao

do componente curriculares de educacdo digital e midiatica.

Por meio Portaria CNE/CEB n° 1, de 5 de fevereiro de am designados para
compor a citada Comisséo os Conselheiros: Heleno Manoel Gome$de Aradjo Filho, Presidente,
Israel Matos Batista, Relator, Antonio Cesar Russi Callwice Matos Rehem, Gastédo
Dias Vieira, Maria do Pilar Lacerda Almeida e Sa Ucia Agnese Rosa e Costa,

membros.

Definicdes e diretrizes gerais Q

A definicdo de dispositivag - é necessaria para fins de clareza da Lei. Neste
sentido, deve-se considerar comoOndispesitivos digitais os aparelhos eletrénicos que utilizam

tecnologia digital para processar,\a i enar e transmitir informacdes, podendo compreender
computadores, celulares, . tablets, kits de robdtica, kits de audiovisual (que incluem
cameras digitais e outros de suporte de video e audio), reldgios inteligentes, entre
outros.

Em conf ad8yCom a Lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, e seu respectivo
decreto, os dispositi digitais poderdo ser utilizados nas escolas por estudantes para
finalidades %icas orientadas e mediadas por profissionais da educagédo, cabendo

Lei trata do uso de dispositivos digitais pessoais por estudantes, para outros
agogicos, deve permanecer vedado em toda a integralidade da rotina escolar,

iniui sala de aula, o recreio ou intervalos entre as aulas, para todas as etapas da Educacao

Basicana ndo ser nas excecdes que serdo tratadas adiante. Sendo assim, 0 uso de dispositivos
digitais fornecidos pela escola ou sistemas de ensino para as atividades pedagogicas deve ser
sempre priorizado em relagdo ao uso de dispositivos pessoais.

Considera-se uso pedagogico de dispositivos digitais o0 uso intencional destes
equipamentos com planejamento, intencionalidade pedagogica clara e orientacdo de
profissional de educacéo da escola. No caso de utilizacdo de dispositivos digitais pessoais dos
estudantes, as escolas deverdo estabelecer os procedimentos de liberagdo do uso por
profissionais da educacéo.

As definicBes sobre elementos curriculares pertinentes para abordagem da Lei também
sdo objeto deste Parecer. A titulo de esclarecimento inicial, estabelecemos a educacao digital e
midiatica como novo elemento curricular a ser contemplado pelas redes, cujas perspectivas e
abordagens pedagogicas serdo abordadas mais adiante no item “Encaminhamentos relativos as
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orientagdes curriculares de Educagédo Digital ¢ Midiatica”. Desta forma, a educagdo digital e
midiatica deve ser previamente entendida como se segue:

a) A educacdao digital escolar, conforme definida pela Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de
2023, compreende o conjunto de competéncias, habilidades e conhecimentos necessarios ao
pleno exercicio da cidadania digital na contemporaneidade, estruturando-se a partir dos eixos
de cultura digital, mundo digital e pensamento computacional, considerando os desafios e
potencialidades da era digital relativos aos direitos digitais e inclusdo digitake as icas
sociais mediadas pela tecnologia e as transformagdes no mundo do trabalho;

b) A educacdo midiatica € entendida como uma pratica que possibilifa a leitura critica
do mundo, incluindo a relagcdo com a cultura, a formacdo da identidade ¢ a agélisg ‘critica das
midias como instrumentos que moldam as formas de ser, compreender na sociedade
contemporanea, possibilitando uma analise das informacdes recebiflasqelgs mais diferentes
suportes, bem como a producdo de conteldo de forma ética e€Sponsavel. O letramento
midiatico e informacional proporciona o desenvolvimento de h dades de analise critica da
informacdo, combate a desinformacéo e uso responsavel S digitais, auxiliando na
identificacéo de noticias falsas, bolhas informacionais e mico;

c¢) O pensamento computacional, tal como defifi 0 Parecer CNE/CEB n° 2, de 17
de fevereiro de 2022, deve ser entendido como:

L)

d) Considera-se, assi 0 educacdo digital e midiatica, para fins de articulacdo
curricular e pedagégica, area interdisciplinar que inclui as competéncias previstas na
BNCC relativas ao ecnologias, comunicacdo, reflexdo e analise de informacGes e
midias, cultura digital, o digital e pensamento computacional, em consonancia com as
indicacdes do eix acao Digital Escolar da Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023.

¢OBs previstas na Lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025

YA Lei n® 15.100, de 13 de janeiro de 2025, em seus arts. 2° e 3°, prevé exce¢des para 0
uso de aparelhos eletrénicos portateis nas escolas, desde que observados critérios especificos.
As escolas devem organizar essas excecOes de forma a atender as necessidades individuais dos
estudantes e garantir que a utilizacdo dos dispositivos seja feita de maneira controlada e com
objetivos claros. A seguir, detalnam-se as excecdes e sugestdes para sua implementacéo:

— Acessibilidade e incluséo (incisos | e 11)

No caso de acessibilidade e inclusdo, previstos nos incisos I e 11, a lei permite o uso de
dispositivos eletronicos como ferramenta de acessibilidade para estudantes com deficiéncias.
Isso inclui dispositivos de apoio, como leitores de tela, aplicativos de traducdo em Lingua
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Brasileira de Sinais — Libras ou softwares de ampliacdo de texto, transcri¢do de texto e suporte
a comunicacao aumentativa e alternativa.

Neste sentido, o uso de dispositivos digitais pessoais por estudantes para outros fins que
ndo pedagogicos deve ser vedado em toda a integralidade da rotina escolar, incluindo a sala de
aula e demais ambientes de aprendizagem, o recreio ou intervalos entre as aulas, para todas as
etapas da Educacédo Baésica, exceto quando este uso for feito por estudantes com deficiéncia, a
partir do estudo de caso, documento que embasa o Atendimento Educacional Especia |zado -
AEE e mapeia as demandas de acessibilidade, garantindo que haja suporte técnicq e pedag@
adequados, nos termos do Decreto n®7.611, de 17 de novembro de 2011, ou outr6(3 J
tais como mediante atestado, laudo ou atestado, outro documento assinado p )r%po
salide com a indicacdo do uso desses dispositivos como instrumento de tecnadlogia,assistiva no

processo de ensino e aprendizagem, de socializacdo ou comunicagéo, con isROSto no art.
3% incisos | e 11, da Lei n® 15.100, de 13 de janeiro de 2025.
Em resumo, a acessibilidade e inclusdo deve ser pensada ir dgs seguintes pontos:

— Dispositivos de apoio: Ferramentas como leitores te tela; aplicativos de tradugdo em
Libras, ou softwares de ampliacdo de texto e transcrica % para comunicacgao aumentativa
e alternativa;

— Procedimentos para uso: O estudo
demanda dos estudantes por essa tecnologia %

e

ambito do AEE, deve identificar a
porte técnico e pedagdgico adequado;

— Capacitacéo docente: Promower fo Oes para que os professores compreendam as
funcionalidades desses dispositivos e % integra-los ao processo de ensino.

— Condigdes de saude (inc )

mediante atestado, laudo 0 documento assinado por profissional de saude com a
indicacdo do uso de ispositivos, especificando a necessidade do uso do dispositivo. As
escolas tambem P rar um plano de acompanhamento, que pode ser desenvolvido pela
onjunto com profissionais de salde escolar, descrevendo como e
sera utilizado. Por fim, é fundamental que os responsaveis pelos
ormados e participem ativamente desse processo. Ressalta-se, igualmente,

quando o disp

estudante@x '

que nestes,tasog o Decreto regulamentador também prevé a substituicdo destes documentos por
outras fo\rrys de comprovacao, a critério dos sistemas de ensino.

Estudantes com cogdig s de salde especificas podem utilizar aparelhos eletrénicos,

— Direitos fundamentais (inciso 1V)

O uso de dispositivos também pode ser permitido para assegurar direitos fundamentais,
conforme disposto no inciso IV. Nesse contexto, os dispositivos podem ser utilizados para
garantir o direito a comunicagdo, especialmente para estudantes que utilizam tecnologias
assistivas para interagir com colegas e professores. Além disso, devem ser aplicadas medidas
gue garantam equidade, assegurando que todos 0s estudantes tenham acesso igualitario as
oportunidades educacionais, independentemente de suas condices.

— Situacdes de perigo ou forca maior (art. 2°, § 2°)
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Em situagcdes emergenciais, como desastres naturais ou riscos iminentes a seguranca, a
utilizacdo de dispositivos eletrdnicos pode ser autorizada. As escolas devem:

— Definir protocolos claros: Estabelecer orientacfes para o uso de celulares em
emergéncias, incluindo a comunicagdo com familias e autoridades;

— Simulagdes e treinamentos: Realizar atividades de conscientizagdo e preparo para
que a comunidade escolar saiba como proceder nesses casos; e

— Registro de ocorréncias: Documentar 0s casos em que 0 uso dos Qﬁspo foi

autorizado por forga maior, garantindo transparéncia.

A aplicacdo das excec¢des deve ser feita com planejamento e transpar@acia, visando o
beneficio coletivo e o cumprimento das normas legais. Dessa forma,sera p@sSivel garantir um
ambiente escolar mais inclusivo, seguro e alinhado aos principios da\legi 0 vigente.

— Capacitacgdo e prevencao sobre saude mental

A Lein®15.100, de 13 de janeiro de 2025, també
programas que auxiliem na prevencédo e no cuidade,C

iss0, as escolas e redes de ensino podem organizarmcapaei
promovam um ambiente escolar acolhedor e r .
As capacitacdes para educadores €
para identificar sinais de sofrimento enrosignalle promover a satide mental dos estudantes. 1sso
pode ser feito por meio de oficina arios com especialistas em psicologia escolar, do
uso de ferramentas digitais parah ento de bem-estar emocional e de parcerias com
universidades para formacéo add em temas relacionados. Além disso, é essencial que 0s
estudantes sejam conscientiza bre a importéncia do bem-estar emocional por meio de
aprendizagens sobre inteli mocional, sessdes interativas para discutir teméaticas como

ansiedade e bullyin cao de espacos de descompressdo equipados com recursos de
relaxamento e su

importancia de desenvolver

a saude mental dos estudantes. Para

A pre uso excessivo de celulares também é fundamental para reduzir os
impactos negati uso prolongado desses dispositivos na satde mental. Politicas claras de
uso dur oNhorario escolar devem ser estabelecidas, e atividades como “pausa digital”
(Franga, podem ser promovidas para incentivar interagcbes sociais e atividades
presengiais.)Campanhas educativas sobre o impacto do uso excessivo de redes sociais e jogos

elett@nicos também sdo praticas recomendadas.

A parceria com as familias desempenha um papel fundamental nesse processo. Palestras
e encontros podem ser realizados para orientar pais sobre como monitorar 0o bem-estar
emocional dos filhos, e materiais educativos podem ser fornecidos para promover habitos
saudaveis de uso de tecnologia. Além disso, a promoc¢éo de “contratos digitais” entre pais e
filhos pode ajudar a definir limites claros para o uso de dispositivos.

Modelos de guarda de equipamentos

Em muitas reportagens e reacGes na midia, a proibicdo de celulares aparece como um
desafio do ponto de vista estrutural: como as redes podem estabelecer procedimentos seguros
para armazenar estes equipamentos? De acordo com reportagem da Agéncia Brasil (2025),
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turmas lotadas e falta de estruturas e equipamentos para armazenar os aparelhos dificultam a
fiscalizacdo por parte dos professores em sala de aula.

Em algumas escolas e redes de ensino ja comecam a se desenhar modelos de guarda de
equipamentos. De acordo com o estudo global realizado pela Digital Futures for children
(Rahali, Kidron e Livingston, 2024), existem politicas mais restritivas e mais abertas quanto a
guarda dos telefones maveis:

[.] e Q

As politicas mais restritivas ndo permitem smartphones na esgola, ra seja
mais comum exigir que os alunos entreguem os smartphones ao chegarem)&escola ou
os coloquem em armarios de armazenamento. Escolas menos restr
smartphones, desde que sejam desligados e mantidos em bdls 8:72024, traducdo
nossa)

No municipio do Rio de Janeiro, o Decreto n° £
estabelece, em seu art. 3° que “os celulares ¢ dem
guardados na mochila ou bolsa do proprio aluno, desli

vibragdo, ou outra estratégia de preferéncia da eqm ra da unidade escolar”.

Segundo nota técnica do Instituto 5) as leis mais recentes referem-se ao
Estado do Rio Grande do Norte, onde a Le 74, de 16 de janeiro de 2024, proibe o uso
de smartphones em salas de aula para fiftsyndo pedagogicos e ao Projeto de Lei n® 293/2024 na
Paulo. No plano internacional, o Instituto Alana

armarios, sendo apenas acessi inal do dia letivo.

Analisamos, a i ntagens e desvantagens de cada um destes modelos de guarda
de aparelhos:

1. Guar 0 estudante

arda €om o estudante, que pressupde a possibilidade de portabilidade do aparelho
no espac ar, em armério de uso individual do estudante, na sua mochila, em bolsa ou item
simila ivel de ser lacrado, desde que fique inacessivel pelo estudante durante todo o
p%e permanéncia na escola. Entre as vantagens desse modelo, esta o fato de que a guarda
permanece sob responsabilidade do proprio estudante, eliminando a necessidade de logistica
adicional por parte da escola. Entretanto, de acordo com a UNESCO (2023), a simples
proximidade com o aparelho celular pode desencadear episodios de distracdo. O acesso
imediato ao equipamento pode também aumentar a ansiedade entre os estudantes e prejudicar
o foco durante as atividades.

2. Guarda nas salas de aula

Neste modelo, o equipamento pode ser armazenado em um local dentro da sala de aula
do estudante, sob a supervisdo do professor responsavel. As vantagens incluem maior controle
por parte do professor, que pode garantir que os aparelhos sejam usados apenas quando
autorizado para fins pedagodgicos. Além disso, essa abordagem minimiza o risco de extravio,
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pois os celulares permanecem em um espaco Visivel e acessivel apenas sob supervisdo. No
entanto, a desvantagem principal é que o professor assume uma responsabilidade extra de
gerenciar 0 armazenamento e a seguranca dos dispositivos, 0 que pode sobrecarregar suas
funcoes.

3. Guarda com a escola

Tal guarda é organizada pela escola para que estudantes depositam seus cel
a chegada na instituicdo em armarios, caixas coletoras ou compartimentos especfh
vantagens desse modelo esta a seguranca reforcada dos dispositivos, com men

indevido durante o horario escolar. Além disso, essa abordagem reduz arga de
responsabilidade sobre o professor em sala de aula. Contudo, as desvantages | m 0S custos
associados a instalacdo de armarios ou caixas coletoras, bem comag-a-ne ade de definir
processos claros para evitar problemas logisticos, como atrasos nao% dos aparelhos ao
final do dia.

A escolha do modelo mais adequado dependera das-arac icas especificas de cada
escola, incluindo sua infraestrutura, cultura institucional & 3 dades dos estudantes. Cada
abordagem apresenta beneficios e desafios, que deve % siderados no desenvolvimento
de politicas que garantam tanto a seguranca dos a anto a promocao de um ambiente
escolar focado no aprendizado.

pessoais ou profissionais. Alé
legais e éticas, especialmen
fundamental que qualqueryme
avaliada, considerando_as
escolar no processo dé deCi

otada pelas instituicdes de ensino seja cuidadosamente
egais, éticos e praticos, além de envolver a comunidade
. Por isso, esta solu¢cdo ndo é recomendada.

Outro as a levado em consideracdo e que tera impacto sobre as atividades
pedagogicas com 0 estes aparelhos refere-se ao modelo de guarda dos equipamentos. As
p%!'?’

or modelos de guarda individuais, podem ter as atividades facilitadas
ohibrlidade imediata dos aparelhos. No entanto, podem enfrentar maiores desafios
para ma udantes longe deles. Por outro lado, os modelos de guarda coletivos (em
armaariaeg o' recolhidos pela diregdo no inicio das aulas), podem dificultar o planejamento de
ati s pedagdgicas com uso dos aparelhos. Independente da situacdo, as escolas devem
priorizar o uso coletivo de dispositivos digitais, de forma planejada e intencional.

Regras especificas por etapas de ensino

A Lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, restringe o uso de aparelhos eletrdnicos
portateis para todos os estudantes, independente das etapas de ensino, em seu art. 2°. Entretanto,
0 § 1° deste mesmo artigo indica que o uso destes aparelhos pode ser permitido para atividades
pedagdgicas, desde que autorizadas pelos profissionais envolvidos no processo pedagogico. O
uso pedagédgico de dispositivos digitais deve ser entendido como o uso intencional destes
equipamentos com planejamento, intencionalidade pedagogica clara e orientacdo de
profissional de educacéo da escola, sendo os dispositivos fornecidos pela escola ou sistemas de
ensino para as atividades pedagdgicas prioritarios em relacdo ao uso de dispositivos pessoais.
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Cabe as redes estabelecer as especificidades por etapa de ensino, que podem contemplar
0s seguintes itens: a) procedimentos de liberacdo destes aparelhos; b) as formas de fiscalizacdo
e de procedimentos disciplinares ligados a situagdes de conflito; c) atividades pedagdgicas com
uso de aparelhos digitais; d) atividades e espacos para socializacdo de estudantes durante as
pausas; e €) comunicacao e parceria com familias.

EDUCACAO INFANTIL
O
a) Procedimentos de liberagdo destes aparelhos x»
Na etapa da Educacdo Infantil, o uso de telas e dispositivos digitais n@ mendado

de forma geral, ndo necessitando de liberagéo. ?» 5

b) Formas de supervisédo e de procedimentos discipli igados a situacgoes de
mordial para a comunicagao da

conflito
% colar. As familias devem ser

oS-aparelhos com estudantes.
izacdo devem observar a adequacéo
de corresponsabilizacdo equilibrados

Alguns responsaveis podem entender que o celul
rotina familiar, autorizando as criancas a porta-lo no
sinalizadas da proibicéo, sendo orientadas a ndo enwar

Os procedimentos disciplinares e formas-de
as faixas etérias e etapas de ensino, prioriza o@

e claros.
@de aparelhos digitais

elas e dispositivos digitais pelos estudantes de forma
&0 ou interacdo, mesmo que para fins pedagogicos, nao é
0 seu uso ser em carater absolutamente excepcional, na forma

recomendado como regra, deye
aqui disposta.
A utilizacdo itivos como notebooks e computadores, por parte de professores,

para planejame amlas, ndo deve ser coibida nem desestimulada pela gestdo escolar,
garantindo qugo ssor tenha condigdes profissionais de desenvolver as atividades

c) Atividades pedagogicas

Na Educacdo Infantil,
individual ou coletiva, para vi

pedagdgicasigu ndam o uso destes dispositivos.
epcional na Educacdo Infantil s6 poderd ocorrer com outros tipos de
dispogitives necidos pela escola, com acompanhamento e mediacdo do professor

est s ou familiares.

profissional da escola podera optar excepcionalmente por realizar atividades
pedagdgicas que podem exigir algum tipo de acesso a dispositivos digitais, planejando de
maneira cuidadosa e intencional, ndo podendo as referidas atividades se estenderem por longo
periodo em funcédo das recomendacdes de limites de exposicéo a telas por criangas pequenas.

d) Atividades e espacos para socializacdo de estudantes durante as pausas

e Organizacdo de espacos livres para brincadeiras colaborativas e ndo mediadas por
tecnologias;

¢ Incentivo a interacao social por meio de atividades culturais e recreativas; e

e Valorizagéo do espaco da biblioteca ou outros espacos de leitura e atividades ludicas.

e) Comunicacao e parceria com familias
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A conscientizagdo sobre os efeitos de dispositivos digitais para criangas, incluindo
publicidade e uso de dados, devem ser objeto de encontros com pais e responsaveis para orientar
sobre 0 uso seguro dessas tecnologias em casa, assim como a disseminacdo de materiais
informativos sobre os impactos do uso precoce de tecnologias digitais e celulares.

ENSINO FUNDAMENTAL

a) Procedimentos de liberagao destes aparelhos e Q
Rﬁndado,

No Ensino Fundamental, o uso pedagdgico de dispositivos digitaig™e re
respeitando as competéncias e as habilidades a serem desenvolvidas em cada‘gtap

dg observar o
desenvolvimento
akeeer. A utilizacdo, por
la em planos de aula e

académico e socializagéo dos estudantes, como indicado acima
parte de professores, para atividades pedagdgicas, pode sef re

autorizada pela direcdo da unidade escolar. Q

b) Formas de superviséo e de procedim iplinares ligados a situacfes de
conflito

Alguns responsaveis podem entende telefone celular é primordial para a

ncas a porta-lo no espaco escolar, porém as

familias devem ser sinalizadas da pra , sendo orientadas a ndo enviarem celulares com
estudantes.

Recomenda-se treinamen uipe escolar para lidar com situacdes de desobediéncia
ou uso indevido, além do uso“de ratos pedagdgicos para reforcar a responsabilidade dos
estudantes.

As regras de
envolvendo o us rme
Situag e“¢onflito podem ser abordadas com mediacdo entre docentes e equipe

0
pedagdgica.

%ividades pedagogicas com uso de aparelhos digitais

0 Ensino Fundamental, o uso pedagogico de dispositivos digitais € recomendado,
respeftando as competéncias e as habilidades a serem desenvolvidas em cada etapa, numa
perspectiva de progresséo gradual alinhada ao desenvolvimento da autonomia do estudante.

O uso de dispositivos digitais nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental devera ser
equilibrado e mais restrito, garantindo o desenvolvimento das competéncias digitais necessarias
sem prejuizo das demais competéncias e habilidades previstas para esta etapa.

d) Atividades e espacos para socializa¢do de estudantes durante as pausas

Na etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, as atividades e espacos para
socializacdo de estudantes durante as pausas devem se orientar pelas necessidades de
desenvolvimento dessa faixa etaria, como a oferta de atividades culturais e esportivas, como
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Jogos cooperativos, esportes que estimulem a interagdo entre os estudantes, a criagéo de clubes
escolares tematicos, como leitura e artes, musica, teatro, danca, atividades manuais, a
valorizacdo do espaco da biblioteca ou outros espacos de leitura, atividades ludicas,
brincadeiras livres e em espacos abertos e em conexao com a natureza.

Na etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental, recomenda-se que as atividades e
espacos para socializacdo de estudantes sejam organizados em conjunto com os estudantes.

As atividades que envolvam sociabilidade e préticas ndo digitais dgveqn ser
incentivadas, tais como jogos, atividades artisticas, clubes de leitura e areas gde de ou

debate.

As atividades envolvendo dispositivo digitais devem acontecer de {forma ‘eventual e
coletiva, discutindo-se os efeitos e consequéncias para o desenvolwmeﬂ%90

jovens, com critérios bem definidos sobre a sua realizacéo e mporta@

e) Comunicacao e parceria com as familias

A conscientizagdo sobre os efeitos de dispositiy0s
publicidades e uso de dados, devem ser objeto de eg
orientar sobre o uso seguro dessas tecnologias em caga

responsaveis possam acompanhar e ac@la

ENSINO MEDIO

a) Procedime %ragéo destes aparelhos

A utlllzag elhos deve estar vinculada a projetos e atividades do curriculo, com
a devida super |sa

s para criangas, incluindo

ilhos na introducdo de dispositivos digitais.

rmas de fiscalizacédo e de procedimentos disciplinares ligados a situagdes de
confli

comenda-se a formacao de grupos de mediagéo para resolver conflitos relacionados
ao usp de tecnologia e 0 uso de contratos pedagdgicos para reforcar a responsabilidade dos
estudantes.

As regras de supervisdo podem ser estabelecidas em conjunto com os professores e
estudantes. SituacGes de conflito podem ser abordadas com mediagéo entre docentes e equipe
pedagdgica.

c) Atividades pedagogicas com uso de aparelhos digitais

No Ensino Médio, o uso pedagdgico de dispositivos digitais é recomendado, respeitando
as competéncias e as habilidades a serem desenvolvidas em cada etapa, numa perspectiva de
progressdo gradual alinhada ao desenvolvimento da autonomia do estudante.
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d) Atividades e espacos para socializacdo de estudantes durante as pausas

No Ensino Meédio, recomenda-se que as atividades e espacos para socializacdo de
estudantes sejam organizados em conjunto com 0s estudantes.

As atividades que envolvam sociabilidade e praticas ndo digitais devem ser
incentivadas, tais como jogos, atividades artisticas, clubes de leitura e &reas de descanso ou
debate.

As atividades envolvendo dispositivo digitais devem acontecer de forma ¢ al e
coletiva, discutindo-se os efeitos e consequéncias para o desenvolvimento e sGGiabiidade de
jovens, com critérios bem definidos sobre a sua realizacdo e importancia pedagdg

e) Comunicacdo e parceria com familias )

Na etapa do Ensino Médio, com a maior autonomia dos j S0 mais intensivo
de dispositivos, recomendam-se a realizacdo de acdes de sens % d0 para 0 impacto das
tecnologias na formacao cidada, com participacdo das familia§, asstm.eomo acOes de orientacédo
sobre a vida on-line de jovens, atentando para 0s risco@ J5 estes estdo expostos, e as

potencialidades do uso seguro e responsavel. @

Monitoramento e supervisdo da Lei

A ideia de contrato pedagdgico co ormato democréatico de pactualizagdo entre
0s sujeitos que compdem a comunid colar pode ser encontrada em diversos autores do

campo da educacéo, tanto em textos gricos quanto empiricos. Embora a evocacdo de um
apontar uma burocratizagdo do cotidiano, este

N\/6n

compartilhada, servindo igual 0mo mecanismo alternativo a medidas disciplinares mais

tradicionais. De acordo co ia (2005), a ideia de contrato no ambito escolar ja aparece

com nomenclaturas % s ’entre autores proeminentes do campo da educacdo: como
& (

Perrenoud (1994) 2005), que utilizam o termo “contrato pedagogico”; ou ainda o
termo “contrato de\apsendizagem”, presente em Meireu (2002) ou a ideia de “contrato didatico”
de Brousseau

ercepcdo da crianca e do adolescente como sujeitos corresponde a uma Viséo
contemporanea deste tema, sendo coerente com 0 mecanismo de contrato. De acordo com
Santana e Avanzo (2014), “o ECA concebe as criangas como sujeitos de direitos € ndo como
‘menores’, como vigorava na legislagdo brasileira anterior”. Os contratos ou procedimentos
estabelecidos de forma comunitéria podem auxiliar na reducdo do impacto sobre professores
ou no microgerenciamento por parte de coordenacGes ou direcdo sobre estes assuntos. O
contrato pode, assim, ser traduzido como acordo, sem evocar necessariamente clausulas ou itens
normativos que nao tenham carater pedagdgico. Ele deve ser entendido como um instrumento
pedagogico e de corresponsabilizacdo, visando o reforco da democracia escolar e a
mutualizacdo dos procedimentos entre os principais envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem.

As escolas podem igualmente construir projetos para esta pactuacéo utilizando alguns
eixos curriculares como educacdo digital/midiatica e educacdo para direitos humanos. Embora
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as justificativas em torno da satde mental e da protecdo de criancgas e adolescentes facam parte
fundamental do entendimento sobre proibicdo de celulares e outros dispositivos com telas, a
oportunidade de se construir uma perspectiva democréatica neste processo € um ganho para as
redes, possibilitando estabelecer a relacdo entre bem-estar individual e bem-estar coletivo.

Os principios de “protecdo, provisdo e participagdo” (Fernandes, 2009) que balizam a
perspectiva da convencdo dos direitos da crianca e 0 ECA, podem servir de base para a
realizacdo destes contratos, adaptando-os ao tema dos “contratos digitais”. Estes direitgs podem
ser resumidos da seguinte maneira: o

X

1angas podem e
ufa, lazer e cuidados

ateBao distinta que deve ser
dada as criancas, por estarem mais expostas as situa(;ﬁ ulnerabilidade social e,
consequentemente, a violacdo de seus direitos. Poffim, ®s-direitos de participacio

estdo relacionados a ideia da criangca como jeito ativo em seu proprio
desenvolvimento e, por isso, tém acesso a dir 5 € politicos, ou seja, a crianca
tem liberdade de expresséo e opinido, dev tada e ouvida, pode ter acesso a

informacé&o e tem o direito de tomar dec@ ana e Avanzo, 2014).

Além do mecanismo de contrato p gico, as redes e escolas podem mobilizar
parcerias com familias e outros agen comunidade escolar para avaliar a pertinéncia ou
n&o do uso de mecanismos de disciplingkadicionais da escola: anotagdes, suspensdes e contato
com os pais pela escola. Deve- r que, em um primeiro momento, alguns mecanismos
tradicionais ja pactuados na

para a sustentabilidade da V\

Organiza%’ olitica interna de uso de dispositivos digitais na escola
engsi

Basean ndicacdes presentes ao longo deste texto, entendemos ser fundamental
que as esgolas estabelecam, seja em seu Projeto Politico-Pedagogico — PPP ou em contratos
pedagogices espeCificos, algumas etapas para a exitosa execucao desta politica. Procedimentos,
plano§ ougoliticas internas de uso de dispositivos digitais podem fornecer clareza sobre 0s
paﬁ}S e consolidar um processo transparente e democréatico. Neste sentido, indicamos 0s

pringfpais pontos a auxiliar as escolas na configuragdo de seus planos internos:

1. Definigéo de principios norteadores

A politica interna deve estar fundamentada em principios como a inclusdo, a protecdo
dos direitos dos estudantes, a promoc¢éo do bem-estar e a utilizacdo pedagdgica consciente das
tecnologias. Recomenda-se que esses principios sejam discutidos em reunides coletivas com
professores, alunos e familias para assegurar uma compreensdo compartilhada e o
comprometimento da comunidade escolar.

2. Criagdo de contratos pedag6gicos
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7

O contrato pedagdgico € uma ferramenta eficaz para estabelecer regras claras e
dialogadas. Ele deve especificar as normas sobre o uso de celulares em sala de aula, incluindo
situacBes permitidas (como atividades pedagdgicas previamente planejadas) e as consequéncias
para o descumprimento das regras. Esse contrato pode incluir:

e A proibicdo do uso de celulares durante as aulas, salvo para finalidades pedagdgicas

autorizadas; e

e Procedimentos para casos de violacdo das regras, como a comlmi aos
responsaveis ou aplicacdo de medidas disciplinares educativas. ?»

3. Modelos de guarda de celulares Q).,

As escolas devem escolher um modelo de guarda que melhor{se agdapte a sua realidade.

As principais op¢oes incluem: Q
e Guarda com o estudante: Os aparelhos permang os alunos, mas devem estar
ig& malor fiscalizacdo por parte dos

desligados ou lacrados em bolsas. Esse modelo e

professores;

e Guarda nas salas de aula: Os celul mazenados em caixas coletoras ou
compartimentos na sala de aula, sob superviség ¢ pfessor; e

e Guarda centralizada: Os aparelh regues a gestao escolar ao entrar na escola,

sendo armazenados em armarios ou o oca

Cada modelo apresenta e desafios, devendo ser escolhido com base em
consultas a comunidade escolar.

4. Excecg0es prewvist ei

A politica
de janeiro de 20

er situacOes de excecdo, conforme disposto na Lei n° 15.100, de 13

cessibilidade e inclusdo: uso de dispositivos para estudantes com deficiéncias,
mediante4gapeamento e suporte pedagogico adequado;
ndigdes de saude: permissdo do uso mediante apresentacdo de laudo médico;
X\ Direitos fundamentais: garantir a comunicagéo e a inclusdo, sobretudo em casos de
uso de tecnologias assistivas; e
e Situacdes de perigo ou forca maior: definir protocolos para o uso emergencial dos
dispositivos.

5. Capacitacao da equipe escolar

Para assegurar a implementacéo efetiva da politica, € essencial que os profissionais da
educacéo sejam capacitados. Oficinas e treinamentos devem abordar temas como:

e Mediacdo de conflitos relacionados ao uso de celulares;
e Uso pedagogico das tecnologias em sala de aula; e
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¢ Identificacdo e manejo de sinais de sofrimento emocional ligados ao uso excessivo
de dispositivos.

6. Participacdo das Familias

A politica pode incluir estratégias para envolver as familias no processo. Reunides
regulares, oficinas e materiais educativos podem ser utilizados para sensibilizar pais e
responsaveis sobre os impactos do uso excessivo de celulares e a importancia de Iim@ros.

7. Monitoramento e Supervisao E y

Um sistema de monitoramento deve ser implementado para avalia aci@ da politica.

Isso pode incluir a coleta de feedback da comunidade escolar, a elab de relatdrios
periodicos e a revisdo das normas com base nos resultados obtidos.

<O

& 0 0 UsO responsavel e seguro
interdisciplinares que abordem temas

a desinformacdo, adequando-se a
na Estratégia Brasileira de Educacéo

8. Educacéo digital e midiatica e conscientizac

A politica deve incentivar a educacéo digital,
das tecnologias. Isso pode ser feito por meio de ativj
como cidadania digital, pensamento critico

diversos elementos ja presentes na BNCC,
Mididtica. 6\
A restricdo de dispositivos digitais pessoais incide sobre assuntos de preocupacao
nacional e internacional relativos as redes sociais, plataformas e inteligéncia artificial. Este
assunto, ainda pouco regulamentado, tem produzido efeitos cognitivos, sociais e educativos,
pois afeta nossa relagdo com a informacéo e o conhecimento, assim como a prépria relacdo com
a memoria e o corpo. Neste sentido, esta “pausa” de dispositivos repercute sobre o acesso de
jovens a contetdos diversos, desde publicidades a desinformacdes variadas, proporcionando
um momento propicio para se introduzir, ampliar e consolidar as aprendizagens sobre educacéao
digital e midiatica. Por conseguinte, é preciso reforcar a agenda curricular e as aprendizagens
previstas na BNCC e em normativas recentes que visam a fornecer recursos e reflexdes para as
redes de ensino para abrirem caminhos no tocante a educacdo digital e midiatica, com vistas a

reforgar valores democréticos e cidaddos, cada vez mais necessarios diante da complexidade
em gue vivemos.

Desta forma, torna-se necessario um segundo capitulo do debate de dispositivos digitais
na escola: a dimensdo curricular. A restricdo de celulares ou outros dispositivos deve vir
acompanhada de uma base pedagogica bem fundamentada a fim de permitir um ganho superior
para nossos jovens e criangas, minimizando a sensagdo de “perda”, por razéo da restrigdo de
aparelhos. Com este objetivo, este Conselho indica encaminhamentos especificos sobre a
integracdo de elementos normativos que tratam destes assuntos: o complemento da BNCC
Computacdo, a educacéo digital, prevista na PNED, e a educagdo midiatica.

Referéncias normativas

— Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, e Parecer CNE/CP n° 15, de 15
de dezembro de 2017 — Institui e orienta a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular, a
ser respeitada obrigatoriamente ao longo das etapas e respectivas modalidades no @mbito da
Educacéo Basica.
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— Resolugdo CNE/CP n° 4, de 17 de dezembro de 2018, e Parecer CNE/CP n° 15, de 4
de dezembro de 2018 — Institui a Base Nacional Comum Curricular na Etapa do Ensino Médio
(BNCC-EM), como etapa final da Educacdo Bésica, nos termos do artigo 35 da LDB,
completando o conjunto constituido pela BNCC da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental,
com base na Resolugdo CNE/CP n° 2/2017, fundamentada no Parecer CNE/CP n° 15/2017.

— Resolucdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, e Parecer CNE/CEB n° 2, de 17
de fevereiro de 2022 — Normas sobre Computacdo na Educacao Béasica — Complemento a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

— Lei n®14.180, de 1° de junho de 2021 — Institui a Politica de Educac¢do Conectada.

— Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023 — Institui a Politica Nacional de Educagao
Digital e altera as Leis n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional), 9.448, de 14 de marco de 1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e 10.753,
de 30 de outubro de 2003.

— Decreto n® 11.713, de 26 de setembro de 2023 — Institui a Estratégia Nacional de
Escolas Conectadas.

—Lein®15.100, de 13 de janeiro de 2025 — Dispde sobre a restricdo do uso de aparelhos
eletronicos portateis em ambientes escolares da Educacdo Basica e estabelece diretrizes para
sua utilizacdo em atividades pedagogicas autorizadas, prevé hipdteses de excecao, e define
orientacBes para a organizacdo de politicas internas, monitoramento e fiscalizagdo nas redes e
instituicbes de ensino;

— Decreto n° 12.385, de 18 de fevereiro de 2025, que regulamenta a Lei n° 15.100, de
13 de janeiro de 2025 — Trata da restricdo do uso, por estudantes, de aparelhos eletrénicos
portateis pessoais durante a aula, o recreio ou o intervalo entre as aulas, para todas as etapas da
Educacdo Basica.

— Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica— Documento langado pela Coordenagdo-
Geral de Educacao Midiatica da Secom em outubro do ano de 2023.

— Oficio n° 88/2024/CEB/SAO/CNE/CNE-MEC, de 6 de maio de 2024 (processo SEI
n° 23000.003758/2024-81) — Consulta a respeito de determinados elementos da integracao
curricular da computacdo na Educacdo Basica.

.Y
@Q&tlva
iste, hoje, um conjunto de normativas curriculares e operacionais relativo ao

tra%ﬁo pedagdgico de pautas ligadas ao novo ambiente digital, assim como a conectividade
e ao uso de tecnologias digitais na escola. Esta consulta ao CNE se faz necessaria devido ao
estado atual das politicas de educacéo digital e educacdo midiatica, assim como a auséncia de
clara articulagdo com o complemento computagdo da BNCC.

As diretrizes operacionais podem ser fonte de seguranca para as recomendacoes
dirigidas as secretarias, particularmente no que tange a elaboracdo e implementacdo de
referenciais curriculares.

A agenda da educacéo digital e midiatica foi objeto de consulta ao CNE, por meio de
nota técnica encaminhada pela Coordenacdo Geral de Educacdo Integral, que menciona a
PNED e o complemento computacdo como vias de implementacdo da educacdo mididtica,
tornando necessario firmar entendimento do CNE sobre a articulacdo destas a¢Bes. O parecer
que normatiza o complemento BNCC Computagdo nao possui indicagdes importantes sobre
conceitos, fundamentos pedagdgicos, perfil do professor e especificidades das etapas e
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modalidades de ensino, entre outras questOes levantadas pelas secretarias de ensino, sendo
necessaria complementacao do entendimento.

A nova agenda de educacao digital e midiatica apds a Enec e a Estratégia Brasileira
de Educacdo Midiética

O novo ambiente digital, marcado pelo fendmeno global da plataformizzpéo rnet
e dos diversos servicos publicos (Cesarino, 2021; Evangelista, 2024), exige n icas
a

publicas para responder a altura dos inimeros e complexos desafios para a daxfia”Por um
lado, observamos uma ampla transferéncia de atividades econémicas, politic
a esfera digital, demandando dos cidaddos um manejo destas tecnologi
atividades; por outro lado, é preciso compreender como o ambiente ihfo
ja digitalizado, opera em grande parte por meio de algorit
dominado por grandes grupos e corporagdes internacionais.

e cuMurais para
er-acesso a estas
cional e midiatico,
jo )desenvolvimento é

As pesquisas do Nucleo Gestor da Internet, parti
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da, |
importantes dados para entender este cenrio. Assi
mostra que, em 2023:

mente do Centro Regional de
a 0 — Cetc.br nos fornecem
pesquisa TIC Governo Eletrdonico

[...] 91% das prefeituras b s disponibilizaram ao menos um servicgo
online aos cidadaos. No ambitg™mwnicipal, 49% das prefeituras disseram exigir que o
cidadao realize login ou : para acessar algum servico online, sendo mais

frequente nas cidades ¢ @€ 500 mil habitantes (78%) do que naquelas com

populacéo de até 10 mil

inalizay) que as competéncias digitais sdao fundamentais para o0 acesso a
uando a tendéncia € de digitalizacdo dos servicos. Paralelo a isso,
ian€as e adolescentes brasileiros revelam o forte apelo da conexdo a
internet e as r ociais, tanto para buscas de informacGes relevantes ou para integrar a
sociabilidadendigitaljuvenil. A pesquisa TIC Kids on-line mostra que:

6 ]

Yw Atualmente, 95% da populacéo de 9 a 17 anos é usuaria de Internet no pais.
Sobre o acesso a plataformas digitais, a pesquisa indica que 88% da populagdo
brasileira de 9 a 17 anos disse manter perfis em plataformas digitais. Entre 15 e 17
anos, a proporc¢ao foi de 99%. O Instagram (36%) é a plataforma mais usada pelos
usuérios de Internet de 9 a 17 anos, frente ao YouTube (29%); TikTok (27%) e o
Facebook (2%).

Esses dados
cidadania, particu
outros dados ‘

A mesma pesquisa mostrou, porém, que 43% (quarenta e trés por cento) desse publico
ndo sabe checar se uma informacdo é falsa ou verdadeira na internet, o0 que comprova
inicialmente que a conectividade, apesar de fundamental e um primeiro passo para uma
cidadania digital, ndo resolve tudo; segundo que a educacdo a que nos referimos ndo se resume
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a um modelo instrumental, vai muito além, por isso, a importancia das dimensdes midiatica e
digital, além da computacional.

Esse resultado é um pouco melhor que a pesquisa da OCDE, divulgada em 2002, que
mostrou que 67% (sessenta e sete por cento) dos jovens brasileiros de quinze anos nao
conseguem distinguir fatos de opinido. Uma comprovagdo da urgéncia de politicas publicas e
da insercdo de educacéo digital e midiatica nas escolas brasileiras.

As escolas sdo, nesse cenario, interpeladas a promover uma educacéo digital
capaz de formar cidadaos criticos que consigam navegar por estas aceleradas transft goes,
mas que também sejam capazes de identificar os atores econdmicos e politicos que de
sobre esse cenario, assim como as consequéncias para a sociabilidade, pafa %géo de
opinido e liberdade de expressao, além das consequéncias nos varios campos¥rofissionais. As
escolas possuem, assim, um desafio de estabelecer melhor conectividad Iftencional e
articulado das tecnologias, para que as sejam objeto de a¢fes pedagdgicas,e de inclusao cidada.

A pesquisa TICs Educacdo revela um importante cre a conectividade de
escolas, também resultados de esfor¢cos governamentais e logais timos anos. No entanto,
a chamada conectividade significativa € um desafio: escolas com uma rede e
equipamentos capaz de proporcionar acesso por toda a Onidade escolar, o que s6 ocorre

informacdes integras, diversas e plurais que
contextos permeados por desiguald

ras realidades brasileiras, especialmente em
sentido, ressaltam-se ainda os desafios

manipulativo que pode ser ente
objetivo de levar os usuarios a

9 as técnicas e padrdes inseridos nos sistemas com
ada)de decisdes ndo-conscientes. Temas que precisam ser
" Impactam nos direitos de todos.

servamos um esforco mais consistente nas politicas de
conectividade naci panhadas de um avango sobre a reflexdo dos elementos

curriculares para scaas
entendimento do
orgaos consglh

atual que exige esforgos de integragdo por parte do governo e dos

litica’de Educacgdo Conectada veio a ser instituida pela Lei n°® 14.180, de 1° de julho
de 201, Ay 0 estabelecer universalizacdo do acesso & internet nas escolas, assim como
apqiar'Q.us@ pedagogico de tecnologias digitais na Educacdo Bésica. Para isso, prevé como
aco

[.]
Art. 4°]..]

| - apoio técnico as escolas e as redes de educagao bésica para a elaboragao de
diagndsticos e planos locais para a inclusdo da inovacéo e da tecnologia na pratica
pedagogica das escolas;

Il - apoio técnico ou financeiro, ou ambos, as escolas e as redes de educacéo
basica para:

a) contratacdo de servigo de acesso a internet;
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b) implantagdo de infraestrutura para distribuicdo do sinal da internet nas
escolas;

C) aquisicéo ou contratacao de dispositivos eletronicos; e

d) aquisicao de recursos educacionais digitais ou de suas licencas;
I11 - oferta de cursos de capacitacdo:

a) de professores, para a utilizacdo de tecnologias digitais em sala de

aula;
%; da

b) do conjunto de profissionais da educagéo, para apoiar a im

Politica;
IV - publicacéo de: ( )

a) parametros para a contratacdo do servico de acess

b) referenciais técnicos sobre a infraestrutura inte ra i trlbun;ao do sinal
de internet nas escolas;

C) parametros sobre dispositivos eletronlco so da internet, a fim de
permitir diferentes tipos de uso pedagdgico da te %

d) referenciais para o uso pedagdgico elogia;

V - disponibilizacdo de
preferencialmente abertos e de do
efetiva participacéo de profissionai

pedagogicos digitais gratuitos,
ico e licenca livre, que contem com a
cdo em sua elaboracao;

0 e a disseminacdo de recursos didaticos

VI - fomento ao des [
digitais, preferencialmenteQ to aberto.

Além das ac¢des de infr
pedagogico principalmente
tecnologias (inciso |
Ve VI).

As agﬁﬁ da Ica de Educacdo Conectada desencadearam a necessidade de assumir

ra, a Politica de Educacdo Conectada atua ponto de vista
sito formacdo de professores para 0 uso pedagdgico destas
‘d’ do inciso V) e no quesito materiais didaticos digitais (incisos

uma agend ental capaz de desenvolver uma politica integrada de conectividade,
dispositives, transformacdes curriculares e a consequente formacéo de professores. Do ponto

de visfa c ar, a PNED, de 2023, estende a discussao sobre a sociedade digitalizada para o
ambitonda promocdo de competéncias digitais para a populacdo brasileira. Assim, a Lei n°
14. e 11 de janeiro de 2023, traz como eixos:

| — Inclusdo Digital: que visa desenvolver as competéncias digitais da populagdo
brasileira e acesso a recursos digitais, assim como a conectividade das escolas, acompanhada
de politicas de dados;

Il — Educacdo Digital Escolar: que visa garantir a insercdo da educacgédo digital nos
ambientes escolares a partir do estimulo ao letramento digital e a aprendizagem de computacéo.
Em seu art. 3°, inclui os trés eixos: | — pensamento computacional; Il — mundo digital; 11 —
cultura digital, e adiciona os eixos: IV — direitos digitais V — tecnologias assistivas;

Il — Capacitacdo e Especializagdo Digital: que visa criar uma politica de capacitacao
digital, incluindo formacé&o de professores, ampliando a empregabilidade; e
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IV — Pesquisa e Desenvolvimento — P&D em Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéo — TICs: que promove a pesquisa e a requalificacdo docente.

Como vemos no texto acima, a PNED inclui, no seu Eixo Educacao Digital, elementos
concomitantes com os previstos na BNCC Computacdo (pensamento computacional, mundo
digital e cultura digital) e na Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica, acrescentando a
perspectiva dos direitos digitais e contemplando as tecnologias assistivas. Em seu art~82 § 2°,
define: “O eixo Educacdo Digital Escolar deve estar em consonancia com q-basnal
comum curricular e com outras diretrizes curriculares especificas”. R»

Ressaltamos aqui que a PNED, de acordo com seu art. 1°, § 3°, deflne e comlg instancia
de articulacéo, ndo substituindo outras politicas nacionais. Isto S|gn|f|ca a integrar e
dar coeréncia a estas acbes. A BNCC Computacdo deve, assim, ser, rma integrada
com a educacéo digital.

Importante mencionar, por fim, que a PNED modifica arts. 4° e 26 da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional — LDB, Lei n° 9:

introduzindo o ensino de computagdo, programacao, ropotiea ‘e, eutras competéncias digitais

InstituicOes de Educagéo Superior — IES. Q{

Para integrar o entendimento destas oi lancada, em 26 de setembro de 2023,
0 Decreto n°® 11.713/2023 que institui a .\Pe acordo com a cartilha apresentada pelo
Governo Federal, as acdes da Politica de"'movagédo Educacdo Conectada e da PNED devem ser
vistas de forma unificada, dando oti is eixos de atuacdo do Governo, séo elas:

— Conectividade: igter qualidade para uso pedag6gico nas salas de aulas e em
outros espacos pedagdgico ola;

— Ambientes
gestoras(es) e es

— Gest thansformacdo digital: tecnologia apoiando a gestdo mais eficiente das
i cdlas) integrando dados e garantindo interoperabilidade de sistemas;

0s educacionais digitais: recursos alinhados a BNCC, diversificados e de

IC80) aos materiais impressos;

— Competéncias e formacdo: desenvolvimento das competéncias digitais das(os)
profissionais da Educacdo Bésica, promovendo praticas pedagogicas inovadoras; e

— Curriculo: curriculos alinhados a BNCC, incluindo cidadania digital e novas
competéncias digitais adequadas a cada etapa de ensino (usar, entender e refletir sobre
tecnologia).

Paralelamente a esta integracdo promovida pela Enec, outra importante pauta tem
ganhado relevancia na esfera governamental. A Educacdo Midiatica tem sido levantada como
uma acéo imprescindivel diante das proliferacdes das midias digitais e redes sociais, gerando
um efeito algoritmico na formac&o e opinides. A complexidade do ambiente informacional e
midiatico, assim como sua acelerada inovacédo e dominio por empresas chamadas de big techs
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convocam a esfera publica a um debate sobre regulamentacdo, por um lado, e sobre formacéo
de professores e estudantes, por outro, permitindo uma leitura critica do mundo digitalizado e
acelerado.

Especialmente porque:

[...] o modo como adquirimos, transmitimos e construimos informacdes e
saberes sobre 0 mundo esta cada vez mais conectado com o que recebemos, amos
e apreendemos dos meios de comunicacgao, das redes sociais (...) A mé reg
acontecimentos pelos quais as sociedades tém passado ao longo do t’%@),j mbém

iadosyi i

é responsavel por parte desses acontecimentos e a partir de seus enu

nossa consciéncia da atualidade. (Parente, 2019) ?» 5

Neste sentido, a Estratégia Brasileira de Educacdo Midia da ao final de 2023

e coordenada pela Secretaria de Politicas Digitais — SPDIGI da Se m por missao promover

0 desenvolvimento de habilidades e competéncias em crad escentes, adultos e pessoas
D

idosas para compreensdo, analise, engajamento e ritica na experiéncia com
diferentes canais de midia digital e da informacédo de pa/criativa, saudavel, consciente e
cidada.

Ambas as politicas da Enec e Estratg
elementos de cunho curricular, do ponto de4i
documentos curriculares, para os quais aBN

complemento computacdo, e

, articulacdo entre estas trés entidades: BNCC
Computacdo, PNED e Estratégi

ira de Educacdo Midiética.

Definigdes presentes nos documentos ou normas oficiais

O Edital PNLD Ensino Médio — especificaces pedagogicas do livro Educacéo Digital
— traz igualmente uma definicdo de educacéo digital que pode orientar futuras reflexdes:

[..]

Educacdo digital diz respeito ao conjunto de informacdes, conhecimentos,
comportamentos e praticas sociais da era digital que tangenciam o desenvolvimento
individual e coletivo na contemporaneidade. O entendimento dos seus desafios e
possibilidades é essencial para a compreensdo das vicissitudes da continuidade do
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aprender, do continuo desenvolvimento e do pleno exercicio da cidadania no século
XXI. (39: 2024)

A Educacdo Midiatica busca formar individuos para que tenham a capacidade de
acessar, analisar, criar e participar de forma critica no ambiente informacional e midiatico, tanto
fisico quanto digital, tendo condi¢bes de discernir entre informacgdes confiaveis e
desinformacdo, promovendo um uso consciente das midias.

Essa abordagem é fundamental para o desenvolvimento do pensamen‘f c da
cidadania em uma sociedade saturada de informagdes, contexto nomeado pela 1zacéo
Mundial de Satde — OMS de Infodemia.

A Educacdo Midiéatica trabalha também com a Integridade da Info ag, Bm conceito

No texto do documento de langcamento da Estr
a educacao midiatica é assim definida:

fleve’Ser encarada como uma pratica que possibilita
ncia das competéncias”, como dizia Paulo Freire.
iar o conceito incluindo a relagdo com a cultura, com
PO uma ferramenta que permite analisar as midias como
instrumentos que nosso modo de ser, estar e compreender o mundo em que
vivemos. Se vi S iados por esses instrumentos, a educacdo midiatica deve ser
entendida co cessidade para compreendermos a nossa relacdo com as midias
e como %’ sibilitam que sejamos cidadaos construtores de sentido e
esTd

transfosa a nossa realidade.

r CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022, que institui as normas do
complemento computacdo da BNCC também traz a definicdo de trés eixos que seriam
co% 0s pelo ensino de computagdo. Estes sdo também os eixos organizadores da BNCC
Comyputacao:

L]

A educacdo para as mif
a leitura do mundo, que é )
Nesse sentido, é import
a formacao da identi

a

1. Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender, analisar
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucdes de forma
metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, aplicando fundamentos da computacdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem
e 0 pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento;

2. Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto
elementos fisicos (computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet, redes sociais e nuvens
de dados). Compreender o mundo contemporaneo requer conhecimento sobre o poder da
informacdo e a importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os cédigos utilizados para
a sua representacdo em diferentes tipologias informacionais, bem como as formas de
processamento, transmiss&o e distribuicdo segura e confiavel; e
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3. Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas & participacdo consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensdo dos impactos da
revolugdo digital e seus avancos na sociedade contemporanea; bem como a construgdo de
atitude critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais,
e os diferentes usos das tecnologias e dos contetdos veiculados; assim como fluéncia no uso da
tecnologia digital para proposicdo de solucdes e manifestacdes culturais contextualizadas e
criticas.

O
O ensino de computacao ?»

O ensino da computagao é primordial para navegar em um mundo edado de codigos
computacionais e de conversao do mundo em dispositivos digitai ue permite o
desenvolvimento criativo do estudante e a construgdo de uma cigdaéani ital ativa, capaz de
interferir e criar solugdes computacionais éticas para problemas % comunidade. O eixo de

i ge alguns conhecimentos

, & computacdo pode ser um
grande aliado para inser¢éo dos jovens no atual mun 3, trabalho, assim como a construcdo
de projetos pedagdgicos interdisciplinares.

ando que, desde os anos de 1970, uma
série de debates tem marcado como desenvoly a abordagem da computacao educacional.
As iniciativas de inumeras Universid siras acabaram por desencadear em programas
dos anos de 1990.

incluindo abordagens difer
computacionais. De forma'getal,

obre como desenvolver os principios e competéncias
iéncia da Computacéo pode ser entendida como um campo

de estudos sobre prg informacdo, linguagens e técnicas para compreender estes
Mesmos processos, in competéncias relacionadas a analise e solucdo de problemas. O
Parecer CNE/C 2, §¢'17 de fevereiro de 2022, indica que a abordagem escolhida para o

computaciohal”

O

?\ A expressdo “pensamento computacional” denota o conjunto de habilidades

cognitivas para compreender, definir, modelar, comparar, solucionar, automatizar e
analisar problemas e possiveis solu¢Ges de forma metddica e sistematica por meio de
algoritmos que sdo descri¢cBes abstratas e precisas de um raciocinio complexo,
compreendendo etapas, recursos e informagdes envolvidos num dado processo. O
pensamento computacional é atualmente entendido como habilidades necessarias do
século XXI. (pagina 12)

ensino de co%u»~ nas escolas brasileiras estd baseada na ideia de ‘“pensamento
29

Embora a computacdo, enquanto ciéncia, forneca uma das bases teoricas para a
abordagem destes assuntos na escola, outras areas e disciplinas concorrem para complementar
a visao sobre as dindmicas humanas, linguisticas e sociais envolvendo as tecnologias digitais.
Neste sentido, a perspectiva do que tem se desenvolvido sobre educacédo digital e midiatica é
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fundamental para consolidar os conhecimentos e competéncias relativas ao ambiente
informacional, midiatico e tecnologico contemporaneo.

Vale destacar que muitas tecnologias foram concebidas em contextos e preceitos de
orientacdo racial. Temos como exemplo as primeiras cameras fotograficas que tinham a pele
clara como padrdo e que, portanto, ndo conseguiam “ler” a pele escura. Esse padrao de
orientacdo racial se perpetuou em algoritmos usados em softwares de edi¢do, como o
Photoshop, desenvolvidos inicialmente com foco na representacdo apenas de pessoas_brancas.
Importante, entdo, que os estudantes conhecam essa dimensdo do contexto, ando
tecnologias com criticidade, ndo apenas utilizando-as de um ponto de vista instrugenta

A antropologa Leticia Cesarino, assessora especial de Educacdo e Cyltura €m Direitos
Humanos do Ministério dos Direitos Humanos e da Cidadania — MDHCNem fntrevista a
re¥a presenca
0s dos usuérios
umanizacao de grupos
Como exemplo, ela cita

a identificacdo nos Estados Unidos da América — EUA de umg cia de certos algoritmos
Bs4s para pessoas negras, “‘seja

U
usados no judiciario de definirem penas ou sentengas mais r18g
diretamente, ou a partir de dados proxy, como local déynegadia, ou 0 modo como ferramentas

de identificagdo facial sobre identificam pessoas n 0 possiveis criminosos”.

de vieses de preconceito racial no tratamento que os algoritmos faze
de plataformas e da populagdo em geral”. Isso diz respeito tantg~ande

A educacdo digital e a educagéo ;ética e seus aspectos e abordagens
pedagdgicas

A educacdo digital e
componente especifico e di
colaboracéo entre diferent
das ciéncias, humani ais, sociologia da ciéncia, ciéncia da computacdo, ciéncias
sociais computacio ultiletramentos, comunicagdo, letramento computacional,

matematica e edu%' uistica, entre outras.
No cen internacional, a educacéo digital se desenvolve a partir de debates anteriores

sobre TICs, edu 0 midiatica e letramento informacional, mas acrescenta a dimenséo digital
das ng cnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo — TDICs. Neste sentido, estamos
diante\d vos e complexos multiletramentos, que convergem para 0s meios digitais: o
letrame obre informag0es e desinformagdes, o letramento sobre midias, o letramento sobre
o fugciohamento de computadores, sobre internet e redes sociais, a dimensdo ética e 0 uso
cidad&o e responsavel de ferramentas digitais.

Para além da questdo digital, o crescente papel dos computadores, algoritmos e da
Inteligéncia Artificial — 1A em nossas vidas acrescenta outra camada de letramentos que tém
sido apontados como fundamentais: compreender a logica de computadores e algoritmos,
compreender 0 uso de dados para treinamento de maquinas, o que sdo plataformas digitais, 0s
tipos de IA, assim como as implicacBes éticas e sociais de nossa intensa relacdo com estes
dispositivos e linguagens.

A necessidade de um letramento computacional também acompanha os debates sobre
educacdo digital desde os anos de 1980, quando comegaram a se disseminar 0s computadores
pessoais, assim como a do telefone celular. Vale ressaltar que, de acordo com Sayad (2023),
desde que as escolas no Brasil receberam seus primeiros computadores em rede, em 1996,
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prevalece o uso instrumental da tecnologia. Segundo o pesquisador, um uso bem distante
daquele feito em outros lugares do mundo, mais diruptivo e voltado a aprendizagem; assim
como um uso diferente daquele realizado nos EUA, que desde a década de 1970 ja havia
computadores nas escolas e o debate girava em torno da aprendizagem do uso de softwares ou
de programacao, longe de um uso instrumental.

Temos, assim, um conjunto de dispositivos (computadores, celulares e telas), linguagens
(computacional, midiatica, hyperlinks, algoritmos) e midias (tradicionais e redes sociais) para
0s quais devemos identificar quais saberes e competéncias a serem construidas. r%omos
observar, a intersecdo destes diferentes aspectos culturais das sociedades co gas é
considerada capacidades complexas, pois estdo menos compartimentaki ;%ﬂe mais
interligadas do que nas formas de conhecimento e de comunicag&o anteriore

E preciso considerar, igualmente, o debate sobre educacio midiat como trazida
pela Estratégia Brasileira de Educacao Midiatica. Segundo o documerito ratégia Brasileira
de Educacdo Midiatica, o objetivo da educacdo midiatica r Jentendido como o
“desenvolvimento de uma metalinguagem, ou seja, uma comp analitica de contextos

A Estratégia Brasileira de Educacao
principios da “educomunicacdo”, bageada na”pedagogia paulofreireana, que visa orientar,
politica e pedagogicamente, acOes-e acdo midiatica a partir do enfogue no pensamento
Sibilidades de intervencdo, contestagdo e (r)existéncia, a
do para todos e todas, com atencao especial aos grupos

historicamente marginalizados (p.
Algumas def a Unesco podem ser igualmente Gteis para se pensar 0s caminhos

de integracdo destes cOpceltos. Segundo o documento “A Global Framework of Reference on
Digital Literacy %9 ndicator 4.4.2”, publicado em 2018, o letramento digital pode ser

definido como?»

...] a capacidade de acessar, gerenciar, entender, integrar, comunicar, avaliar

criar informacoes de forma segura e apropriada por meio de tecnologias digitais para

Y@nprego, empregos decentes e empreendedorismo. Inclui competéncias que séo

diversas vezes referidas como alfabetizacdo em informatica, alfabetizacédo em TIC,
alfabetizacdo informacional e alfabetizacdo midiatica.

Para a educacdo midiatica, o documento Alfabetizacdo midiatica e informacional:
diretrizes para a formulacao de politicas e estratégias, de 2016, afirma:

]

As politicas e as estratégias da AMI devem ser baseadas em um conceito que
harmonize e inclua os varios tipos de aquisicdo de competéncias (alfabetizacdo)
existentes relacionadas que podem ser identificadas na era digital, tais como
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alfabetizacdo no acesso a noticias, alfabetizacdo televisiva, alfabetizacéo
cinematografica, alfabetizacdo computacional, alfabetizagdo no uso da internet e
alfabetizacdo digital, além de outros conceitos emergentes, como alfabetizacdo em
midias sociais. Devido ao grande nimero de defini¢Ges de alfabetizacdo informacional,
alfabetizacdo midiatica e outras alfabetizacdes relacionadas — o que pode levar a uma
confusdo —, estas diretrizes ndo propdem uma definicdo da AMI, mas focam nos
principais resultados da aprendizagem ou nos principais elementos da AMI.

inclinacBes destes conceitos. E preciso fornecer ao publico educacional brasil norama
destes estudos para subsidiar e qualificar a perspectiva critica do ensino,so e para as

Como sinalizado neste documento da Unesco, existem multipl : i S e
Irou
C
tecnologias. )

Educacdo pensada a partir de multiplos letramentos Q

Embora cada uma das disciplinas e subareas forf iferentes perspectivas e tenham
Iplos letramentos e letramentos
de se integrar diferentes propostas

ritica.

As diretrizes e documentos internaciopdiSsobre politicas de educacdo digital indicam a
necessidade de se educar diante da prohiferac@o de dispositivos digitais, 0 que exige novas
competéncias e habilidades. Para d er estas habilidades de modo que possibilitem uso
critico, ético, seguro e eficiente das ofogias digitais, a educacéo digital deve ser composta
de diferentes dimensdes que ultra am o conhecimento instrumental de tecnologias. Desta
forma, especialistas académi politicas publicas sublinham a ideia de se trabalhar sobre,
a partir, com e pelas tecnolagjas digitai

As politicas es internacionais tém adotado as no¢bes de letramento e de
literacia, procur incOgporar estas novas competéncias de forma ampla e conexa. A ideia de
letramento temygsi da para indicar habilidades e criticidade necessarias relacionadas a
midias, inf %tecnologias (digitais ou ndo). Os termos mais utilizados sdo “letramento
midiati ramento da informagdo”, “letramento digital”, que podem ser vistos como
complem . O letramento computacional é também incluido como parte fundamental das
camadas dejletramentos necessarios para operar recursos digitais e entender o funcionamento
de nas, robds e algoritmos.

13

E preciso ressaltar que estamos diante de um campo interdisciplinar que congrega
discussOes e debates ndo consensuais sobre o uso destes termos. Como demonstra o professor
José Armando Valente, por exemplo, no campo computacional existem divergéncias sobre o
uso da ideia de pensamento computacional ou de letramento computacional (2019). Como em
qualquer campo cientifico, a escolha dos termos implica a adogdo de certa perspectiva
epistemoldgica.

A ideia de letramento digital e de letramento informacional e midiatico tem seu
desenvolvimento tedrico que perpassa as perspectivas cognitivas e a pedagogia critica de Paulo
Freire (Duboc e Ferraz, 2020). Em cada um destes campos, existem abordagens tradicionais e
de cunho mais técnico, e abordagens mais sistémicas, de cunho mais critico. Em uma vasta
revisdo de literatura sobre os termos associados a educacéo digital e as competéncias digitais,
da Silva e Behar (2019) aprofundam a nocdo de letramento:
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[..]

No entanto, esses termos sdo entendidos como processos diferentes; a traducéo
correta de Literacy do Inglés para a Lingua Portuguesa, no Brasil, € Letramento. Nos
Estados Unidos e na Inglaterra, Soares (2004) ressalta que existem diferentes niveis de
Alfabetizacdo como Reading Instruction (Leitor Instrucional) e Beginning Literacy
(Alfabetizacao Inicial) (...) Logo, nesses paises, para diferenciar aqueles que
conseguiam utilizar a leitura e a escrita socialmente, estes eram chamados de letrados

(.).

No Brasil, diferenciam-se esses niveis pelos conceitos de Alfabetizacdo e de
Letramento, ou Literacia, em Portugal. Para Soares (2003), a alfabetizacdo, em seu
sentido préprio e especifico, seria o sistema de aquisicdo do cddigo escrito, das
habilidades de leitura e escrita. Assim, o individuo alfabetizado é aquele que sabe ler e
escrever. Ja o letramento, para Buzato (2006, p. 5), é uma forma de agir, afirmar-se,
construir e sustentar uma visdo de mundo partilhada por um grupo e, portanto, carrega
tracos identitarios e significativos compartilhados por esse grupo. O individuo letrado
tem o conhecimento e a pratica para falar, ler e escrever de diversas formas. De acordo
com as situacOes ou atividades em que se envolve, esse individuo pode elevar seu grau
de letramento. Ou seja, para Soares (2004), o letramento esta além da alfabetizacéo.
(20: 2019)

A obra de Magda Soares (2009) s \ﬁ‘b‘gtizagéo e letramentos é igualmente uma
referéncia neste campo por sua abord qtica e completa. A autora sinaliza a dimenséo
individual e social do letramento, deR ando que ele depende das praticas sociais e das

Duboc e Ferraz (2020),si am como os estudos de letramentos mais recentes sofrem
influéncia da pedagogia p a, mas o debate entre uma perspectiva mais cognitivista
e outra mais critica perman bora haja uma predominancia nas politicas internacionais e
nacionais no foco ¢ e linguistico, como chamam atencdo 0s autores, existe uma
tradicdo brasileiractitic re os letramentos que ndo deve ser descartada. O advento do digital
é sem duvida %‘w ue renova a ideia de letramentos, hoje entendidos como um conjunto
chamado “no ultiplos letramentos”, que incluem estas diferentes camadas que
comentapgos "o \texto acima. Romancini e Castillo (2017) discutem as variadas formas e
; e /se compreender estes novos letramentos e 0 protagonismo juvenil. No entanto,
erspectivas parecem convergir para a necessidade de se pensar as relagcdes entre

0, educacdo e leitura do mundo, que podemos sintetizar aqui com a ideia de
“educacao digital” e sua necessaria complementacdo: a cidadania digital.

A cidadania digital como dimensao de integracéo

A cidadania digital é definida por Di Felice (2022) como um ambito de pesquisa
interdisciplinar que tem reunido estudos em torno da superacdo das dicotomias classicas da
filosofia politica ocidental, propondo novas formas de interacdo entre humanos e entidades
diversas, incluindo informacdes, dispositivos e objetos digitais. Esta ideia de cidadania digital
retine contribuicdes de teorias pds-humanistas para pensar o social como um conjunto que reine
humanos e ndo humanos, favorecendo uma politica que pense sobre as formas digitais de
cidadanias, que ultrapassam os limites dos estados nacionais. Apesar deste debate tedrico ser
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extenso, do ponto de vista da vida institucional democratica brasileira, a ideia de cidadania
digital dialoga com principios constitucionais, presentes igualmente na LDB, de 1996:

[.]

Art. 2° A educacao, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidada sua
qualificacéo para o trabalho. e

competéncias e habilidades previstas tanto na BNCC original quante c3mplemento
computacdo, relacionando as pautas de educacdo digital, midiatida omputacdo. Isto
permite que o ensino dos elementos mais “duros” (programagaoge caistedcao de dispositivos)
sejam uma ferramenta para a melhor compreensao de nossa r a(;a os dispositivos digitais,
assim como a percepcao de seus limites. Entender como-Qs“algogitmos séo construidos e as
decisbes humanas por trds de solucdes tecnoldgicas u% levar a observar os vieses,
discriminacdes e violéncias também reproduzidas nos entes digitais. Os casos de violéncia
escolar, particularmente de género, utilizando as r rijam-se mais frequentes e demandam
da escola a¢Ges pedagogicas fortes.

A ideia de cidadania digital constitui-se, assim, como dime%gm)gradora de
e

A construcdo de curriculos para i 0 da BNCC Computacdo e da educacgédo
de direitos e de cidadania digital, atentando
as desigualdades e violéncias reprodug
como plataformas e regulagéo; - do e representatividade; modelos de negdcios e
dados; direitos e cidadania; %nga on-line e participacdo; responsabilidade e

responsabilizagéo.

As competér@g:ais e midiaticas na BNCC

A BNC ulgada em 2017 j& possui em sua competéncia geral n° 5 o Eixo Cultura
Digital, além Umeras referéncias e caminhos sobre principios da computagéo nas diversas
areas de imento, como apontado pelo Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de

2022. As competéncias gerais n° 1, n° 4 e n° 5 também estdo associadas a competéncias digitais
e #atICas, conforme segue:

Competéncia geral n° 1: “Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democrética e
inclusiva”.

Competéncia geral n° 4:
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[..]

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo.

G

[-]

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de ig e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diver icgs’sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e dissem ormag0es, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer prota autoria na vida pessoal e

coletiva. Q

O Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de feverei 22, ja assinala diversos momentos

Competéncia geral n°5: e?@
‘

em que a BNCC estabelece conheciment éncias e habilidades relacionadas a
afecer foca no eixo “computacdo”, sendo

de ensino, assim como a indicacéo d peténcias digitais e midiaticas. Resgatamos, aqui,
como as competéncias e habilidadesTe ‘

— A Educacao R& que menos cita competéncias digitais devido a restri¢cao sobre
ionadas ao digital aparecem na forma de identificacdo de objetos e
nas formas de e a0/ No entanto, uma série de outras operacGes (por exemplo, o

parte fu al do curriculo. A area de linguagens é a que mais incorpora elementos
chamagos de multissemidticos e as habilidades falam no uso de softwares e elementos da
cu ital para se expressar. As tecnologias digitais e as midias sdo citadas em todas as

area pensamento computacional é particularmente desenvolvido na matematica; e

— O Ensino Médio é a etapa que onde as competéncias digitais e midiaticas aparecem
de maneira vasta. Os conhecimentos demandados tornam-se mais interdisciplinares e o
pensamento computacional é mais desenvolvido. A capacidade critica e a autonomia no uso das
midias e tecnologias digitais sdo desenvolvidas em todas as areas.

Breve historico do complemento BNCC Computacao

Embora a BNCC apresente competéncias e habilidades ao longo de seu texto,
considerou-se necessaria a especificacdo das habilidades especificas relativas a estes conteddos
indicados na BNCC de forma a organizar ndo apenas as metas de aprendizagens por nivel de
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ensino, mas igualmente para se auxiliar na visdo sobre a progressdo curricular e nos pre-
requisitos desses conteldos.

Fundamentada no Parecer CNE/CP n° 15, de 15 de dezembro de 2017, a Resolugéo
CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, instituiu a implantacdo da BNCC no ambito da
Educacdo Basica — Educacdo Infantil e Ensino Fundamental. No Capitulo V — Das Disposicoes
Finais e Transitérias, o art. 22 determina que “O CNE elaborara normas especificas sobre
computagao”.

A CEB institui, portanto, em 2019, uma comissao responsavel por elahorar as
g itui 8 [ sta go foi

sobre a computacéo, constituida ao longo de trés anos por diversos membros. foi
posteriormente dividida por etapas de ensino. O primeiro esboco d@ doctimento foi
disponibilizado para consulta publica entre os dias 29 de abril e 14 de majo 0

proposi¢cdes o0 MEC, a Associagdo Brasileira das Empresa
Comunicacdo — Brasscom, o Consed, a Undime, a
educacionais, educadoras e educadores, graduandas e pé

As primeiras resolucdes sobre a BNCC Comg d@ foram produzidas nos anos de 2017
e 2018 (Resolucbes CNE/CP n° 2, de 22 de dezegnbrorde 2017, e CNE/CP n° 4, de 17 de
dezembro de 2018). Em 2022, o parecer da Sobre Computacéo na Educacéo Basica —
Complemento a BNCC e as Tabelas de Hahjlidadese Competéncias foram aprovadas no més
de janeiro e homologada em 30 de setembro de 2022 pelo MEC e publicada no Diéario Oficial
da Unido — DOU em seguida.

A Resolucdo CNE/CEB °
estabelecendo também o i

%‘ outubro de 2022, normatiza complemento a BNCC,
EC para Estados e Municipios em matéria de
redes, formacéo inicial e continuada de professores, e
A BNCC, em seu complemento a computacdo, torna-se

desenvolvimento de curri
apoio sobre recursos did 3 8
obrigatoria para a Eck w asica de todo o pais, a partir de outubro do ano de 2023.

Obj tlk&atura da BNCC Computacao

Computacdo visa aprofundar e organizar os contetdos relativos ao letramento
digital ®a.eomputacdo. O documento estabelece as premissas, competéncias e habilidades da
ed%g}l digital e do pensamento computacional de acordo com as indica¢6es da BNCC. Ela
buscarassociar as habilidades aos trés eixos de abordagem: pensamento computacional, mundo
digital e cultura digital, com excecdo para 0 Ensino Médio, onde estes eixos aparecem de forma
integrada e interdisciplinar. O documento é também acompanhado de exemplos de aplicacdo
pedagdgica relativos as habilidades listadas, de modo a permitir a visualizacdo de
desenvolvimento de atividades.

Imagem: Eixos da BNCC Computagéo, tal como definidos no Parecer CNE/CEB n° 2, de
17 de fevereiro de 2022
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Cultura digital Y\
Letramento digital,
cidadania digital, ética,
pensamento critico,
sociedade . v

as indicagdes especificas para cada etapa de ensino d
Nacionais — DCNs e a propria BNCC. Desta f
organizagao de competéncias e habilidades um Q

renciada, tal como se segue na lista
abaixo:

Educacéo Infantil

PREMISSAS: :

— Desenvolve gecimento e a identificacdo de padr@es, construindo conjuntos de
objetos com b diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e

comportamentg;
— ka"e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos
comp ais;

— CHhar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do
co aneira individual ou em grupo; e

— Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas
ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.

EIXOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
Pensamento Computacional 6
Mundo Digital 3
Cultura Digital 2

Ensino Fundamental

COMPETENCIAS:
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— Compreender a Computacdo como uma &rea de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacao capaz de analisar
criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos, cientificos, tecnoldgicos,
legais e éticos;

— Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e 0s respectivos desafios para o0s
individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e
econdmicas;

— Expressar e partilhar informacdes, ideias, sentimentos e solucdes gémpais

utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacdo de forma criaf tica,
significativa, reflexiva e ética;

— Aplicar os principios e técnicas da Computacdo e suas tecnolagia identificar
problemas e criar solu¢Bes computacionais, preferencialmente de for %iva, bem como
alicercar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo ufpa abordagem cientifica e
inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos;

cdo computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendq” capa construir argumentacoes
coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos putacdo para argumentar em
diferentes contextos com base em fatos e informaca iaveis com respeito a diversidade de

opinides, saberes, identidades e culturas; %
— Desenvolver projetos, baseados € Oblemas, desafios e oportunidades que facam

uso da Computacdo e suas tecnologia ilizando conceitos, técnicas e ferramentas
computacionais que possibilitem Zar processos em diversas areas do conhecimento
com base em principios ético oCraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a

— Agir pessoal
flexibilidade, resiliénci
recorrendo aos conhé
questdes de difer

C
datermiinacdo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres,
05 da Computacao e suas tecnologias para tomar decisdes frente as
dturezas.

A \) ANOS INICIAIS — 1° ANO
[ BIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Perisameftp Computacional 2 3
% do Digital 1 2
ultura Digital 2 2
Y ANOS INICIAIS — 2° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 2 2
Mundo Digital 2 2
Cultura Digital 2 2
ANOS INICIAIS — 3° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 3 3
Mundo Digital 2 3
Cultura Digital 2 3
ANOS INICIAIS - 4° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 3 3
Mundo Digital 1 2
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Cultura Digital 2 | 3
ANOS INICIAIS - 5° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 3 4
Mundo Digital 3 3
Cultura Digital 2 4
ANOS FINAIS - 6° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 6
Mundo Digital 3 3
Cultura Digital 4 (4 U
ANOS FINAIS — 7° ANO .
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO N ADES
Pensamento Computacional 7 ( <\ 77
Mundo Digital 3 % "
Cultura Digital 5
ANOS FINAIS — 8° ANO &)
EIXOS OBJETOS DE CONHECIM ) HABILIDADES
Pensamento Computacional \\/ 5
Mundo Digital 3 3
Cultura Digital 5 7
ANOS FINA M’
EIXOS OBJETOS DE @%| MENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional £ \ 4
Mundo Digital N4 4
Cultura Digital B 7

Ensino Médio Q
COMPETENC Yw

— Compree
tanto em
comput

possibilidades e os limites da Computacdo para resolver problemas,
rm viabilidade quanto de eficiéncia, propondo e analisando solugdes
I para diversos dominios do conhecimento, considerando diferentes aspectos;

- ¥sar criticamente artefatos computacionais, sendo capaz de identificar as
des dos ambientes e das solugbes computacionais buscando garantir a integridade,
pri de, sigilo e seguranca das informagdes;

— Analisar situagdes do mundo contemporaneo, selecionando técnicas computacionais
apropriadas para a solucéo de problemas;

— Construir conhecimento usando técnicas e tecnologias computacionais, produzindo
conteldos e artefatos de forma criativa, com respeito as questbes éticas e legais, que
proporcionem experiéncias para si e os demais;

— Desenvolver projetos para investigar desafios do mundo contemporaneo, construir
solugcdes e tomar decisOes eticas, democraticas e socialmente responsaveis, articulando
conceitos, procedimentos e linguagens proprias da Computacédo preferencialmente de maneira
colaborativa;
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— Expressar e partilhar informacg0es, ideias, sentimentos e solu¢des computacionais
utilizando diferentes plataformas, ferramentas, linguagens e tecnologias da Computacédo de
forma fluente, criativa, critica, significativa, reflexiva e €tica; e

— Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres,
recorrendo aos conhecimentos da Computacdo e suas tecnologias frente as questdes de
diferentes naturezas.

e

ENSINO MEDIO ~
Competéncias Especificas Habilidades ( \V
7 L 4

Consolidando a elaboracdo e a implementacao @ cial curricular
computacdo integrado a educacao digital e midiatica

a ando eventos e oficinas para
d digital e a BNCC Computacéo.

Estas trocas trouxeram a superficie inimeras davi o larmente em torno de trés pontos:

A Secretaria de Educacdo Bésica— SEB do ME

alendario associado; e ¢) davidas especificas
sobre as etapas de ensino. Tendo ja est apresentado algumas sugestBes sobre o

encaminhamento da relacdo entre BNOE, e#@ucacdo digital e midiatica, dedicaremos as
préximas paginas para propor elemeats ativos aos itens b e c.

A primeira questdo re
competéncias e habilidades

implementacdo diz respeito a como incorporar as
a curricular, abrindo-se para a davida se por via de
disciplina especifica ou po ada de forma transversal. Ora, para os dois casos impde-se
a tematica do perfil de=prgfessof e de sua formacao necessaria. O Parecer CNE/CEB n° 2, de
17 de fevereiro de Ii ita que, por um lado, a aplicagéo transversal exigiria um dominio
dos conteldos jonddos em todas as areas do conhecimento, o que poderia tornar

inexequivel a ifada. Por outro lado, 0 mesmo Parecer assume que a formacdo de
professor %ciatura em computagdo ndo e suficiente para prover as redes de ensino de
um qu entes suficiente para a implementacéo via disciplina especifica. Neste caso,
assumie-s escolha das redes deva se dar em funcdo destas disponibilidades. Entretanto, é

compreensivel que esta dificuldade tenha suscitado davidas por parte das redes de ensino. Foi
ng%pmento que ocorreu consulta por parte do MEC, cuja resposta do CNE encontra-se no
Oficie n° 88/2024/CEB/SAO/CNE/CNE-MEC, de 6 de maio de 2024, tal como segue abaixo:

[..]

Segundo a LDB, as instituices de ensino tém autonomia na deliberacéo
curricular desde que considerem as normas existentes. Notadamente, 0 eixo
organizador do curriculo na LDB € constituido pela interdisciplinaridade e pela
contextualizacdo. E importante salientar o pressuposto de que as abordagens
multidisciplinar, pluridisciplinar e interdisciplinar se fundamentam nas mesmas bases
advindas do conhecimento das disciplinas. Mas a forma de organizacao diz respeito a
pluralidade pedagogica (inciso 111 do art. 3° da LDB).
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No texto desse mesmo oficio, referindo-se a educacéo digital, incluida a computacéo,
assume-se que as redes devem deliberar sobre este caminho disciplinar ou transversal, no
espirito de integracdo dos contetidos das partes comum e diversificada dos curriculos, como ja
colocado pela LDB:

[.]

Nesse sentido, 0 componente curricular inscrito no § 11 do art. 26 i no
9394, de 20 de dezembro de 1996, incluido por forca do art. 7° da Lei n6°14.583, de 11
de janeiro de 2023, podera ou ndo ter o formato de disciplina_ a.d
abordagens pedagdgicas da instituicdo. Sera disciplinar se for es§a a
curricular, ou transversal caso seja essa a organizacdo currigyl concepcao
pedagogica e a consequente formulacéo da proposta curricula rresponder aos
interesses do processo de ensino-aprendizagem (Art. 23 LDB |
dar o formato que entender mais adequado ao projeto .%. pedagogico da escola,

respeitando, sempre, as normas educacionais. Sendgcdest
?ﬁqu?

componente curricular, é fundamental que o Y
profissionais em conformidade com a legislacg

S sejam ministrados por
a LDB).

Sendo assim, a efetiva ipt€gwagdo/curricular da educagdo digital e midiatica e da
computacdo na Educacdo Basica.de daré das redes de ensino importantes resolucdes sobre
a forma que pretendem adotaf® eio da criacdo de um componente especifico disciplinar
ou de uma implementac@stransversal. A organizagdo curricular por meio de disciplinas
especificas serd mar a¥ixacdo e concentracdo de carga horaria na mediacdo dos
contetidos, atendendo isitos previstos nos dispositivos legais. Ja na abordagem como
componente tran al, '97cumprimento dos requisitos obrigatdrios permeara as demais areas
de conhecime r es na proposta curricular da rede de ensino. Importante ressaltar que

o0s Sistemasde tém total autonomia na deliberacdo do caminho de implementacdo, desde
que co re normas existentes, tendo como pressupostos a interdisciplinaridade e a
contextualizaea

Y» e sentido, destacamos os fatores propulsores e fatores restritivos de cada opcéo:

Para a opc¢do de disciplina especifica, os possiveis fatores propulsores seriam a
profundidade dos conteudos, reflexdes e constru¢Ges mais proximas da realidade dos alunos e
o perfil do professor mais especifico sobre este assunto, facilitando a incorporacdo das
competéncias e habilidades indicadas pela base. Os possiveis fatores restritivos desta opgao
incluem a necessidade de contratagdes de professores com licenciaturas ou especializagdes
especificas, o risco de limitacdo da abordagem dentro de uma disciplina cientifica, além da
limitacdo de recursos financeiros e de infraestrutura para o porte da disciplina.

Para a opc¢ao da transversalidade, destacamos como 0s possiveis fatores propulsores
a maior integracdo ao espirito da interdisciplinaridade e transversalidade dos curriculos, uma
melhor adequacéo a realidade da escola e sua estrutura e especificidades pedagdgicas, assim
como uma facilidade de incorporacdo destes conteudos nos curriculos ja construidos. Em

Israel Batista — 0152 37



PROCESSO N°: 23001.000152/22025-64

relacdo aos possiveis fatores restritivos, podemos elencar o risco de superficialidade no
tratamento dos conteudos, a dificuldade de articular especialistas diversos para contribuir com
0 processo de elaboragdo do curriculo, principalmente para os sistemas de ensino de menor
porte, assim como o desafio de atrair professores a realizar formacéo continuada sobre educacéo
digital, midiatica e computacéo.

pelo referencial proprio. Tal como no periodo que antecedeu a implementacge da , a
discusséo sobre a atualizagao curricular, se por via autoral ou se por via da adesao ulos
estaduais, tende a retornar.

A segunda questdo, portanto, diz respeito a adesdo ao curriculo do Estado 0%:9&0

A elaboracdo dos curriculos autorais pode desencadear um rocesso de
mobilizacdo, escuta e producéo coletiva dos atores das redes de ensip izam todas as
etapas. Outra possibilidade é a elaboracdo conjunta entre municipios e“éstados, ou adesdo ao
curriculo das Redes Estaduais, onde diferentes entes federados ¢ ’uma base curricular
comum, unificada, e possiveis personalizacGes na aplicacao %S0b a responsabilidade das
redes e sistemas municipais de ensino. Em ambos os for odem e devem ocorrer regime

de colaboracéo, e os fatores restritivos e propulsores d

Dentre os fatores propulsores do referenei
mobilizacgéo e envolvimento com a comunidadg
realidade dos estudantes e da localidade,
municipios, redes de ensino e escolas. D
tempo de mobilizacdo necessario, a difi
processo de elaboracdo, principalme

atores restritivos, as demandas relativas ao
recrutar especialistas para contribuir com o
a 0s sistemas de ensino de menor porte, além da
ceiros e humanos que podem otimizar o processo.

Dentre os fatores prop
termos de otimizacdo do 8ssO de atualizacdo dos curriculos e otimizacdo de recursos,
particularmente para 2lasy Coletividades que ja estabeleceram parcerias, além da
potencializacdo das 8s Yécnicas e dos canais ja estabelecidos de cooperacdo. Dentre 0s
fatores restritivogy™
praticas, um risco
de ensino, alé
da educ

olidacdo de um curriculo desconectado da pluralidade dos sistemas
possivel baixo sentimento de pertencimento por parte dos profissionais

fra questdo diz respeito ao calendario de elaboracdo e de implementagdo da
BNCCNConiputacao, sobretudo diante das novas agendas de educacdo digital e midiatica. O
Par NE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022, que institui as normas para o ensino de
computacdo possui sugestdes sobre o processo de implementacdo, um dos pontos-chave da
concretizacdo curricular. O parecer indica:

[..]

Em relagdo a implementagdo, tende a ser mais consistente 0 processo
desenvolvido de forma gradual e incremental, similar aos que surgem quando de novas
matrizes curriculares. A medida que se avanca ano a ano, 0corre o incremento na
densidade curricular. Entretanto, esse modelo pressupde que as turmas veteranas
sigam com o curriculo anterior.
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[..]

Uma opcao recomendavel seria implementar a oferta em todo o segmento dos
Anos Iniciais (1° ao 5° ano), mas considerando as especificidades do foco na
alfabetizacd@o (1° ao 3° ano) e a ampliacé@o de tdpicos no contexto dos anos seguintes
(4° e 5° ano), conforme disposto na BNCC e nas DCNs. Os Anos Finais (6° ao 9° ano)
podem exigir mais, dai a sugestdo de eventual implementacéo gradual, ano a ano. O
Ensino Médio traz ainda mais complexidades, dai a sugestao de implementagdg.gradual
ano a ano onde houver menos recursos. Eventuais itinerarios dific&me pedem

prescindir de docentes com mais conhecimento técnico, salvo na hipoteseyde parcerias
com outras instituicGes, conforme normas existentes. Q)

x . . o) .
Apesar desta clara sugestdo do Parecer, as redes de ensino 3 ntam davidas

sobre o calendario de implementacdo, sobretudo diante da necessida ma Vvisdo sobre a

[Orma de implementacéo
(componente disciplinar ou transversal) e a consequente definigdo do perfil do profissional
necessario.

Neste sentido, a elaboragéo de novos curriculoshagg@mpanhados de plano de formacéo e

valorizacédo docente, devem se dar ao longo do ano om efetiva implementacéo a partir
do ano de 2026, cabendo as redes discutir com de escolar se esta implementagéo se
realizard com a opcao de curriculos de transi cao de cada etapa de ensino e do nivel
de proficiéncia e necessidades de formacéae®do docente.

pautar seu curriculo centrado ;a e seu desenvolvimento, podendo ter uma
implementacao paralela em tod Nos, Integrando os conteudos e brincadeiras aos campos
de experiéncias ja program

Considerando a especificidadea 0s de experiéncias, a Educacdo Infantil deve

corpo docente com fe 30ymais especifica e aprofundada, recomendando-se um calendario
de implementagé :
Médio, organizado®el
curricular mais\ an

rientacOes gerais e especificas por etapa de ensino: os desafios para cada etapa
de enSino

Cada etapa de ensino, com suas particularidades, traz desafios especificos para a
implementacdo dos saberes, competéncias e habilidades previstos na base. O ensino da
educacdo digital e midiatica, embora contemplado nas competéncias e habilidades da BNCC
ao longo das etapas de ensino, carece de algumas articulagdes importantes, como apontado por
professores e gestores das redes de ensino.

Na Educacdo Infantil, o principal desafio encontra-se no ensino dos contetidos sem uso
de telas ou com uma introducéo a telas e dispositivos digitais mediados por adultos. Por isso, a
PNED n&o prevé, para a Educacdo Infantil, uma obrigatoriedade destes conteldos. Existe,
porém, a necessidade de maior aprofundamento de como estes elementos podem se integrar nos
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campos de experiéncias, as premissas da BNCC Computacao, visto que os conteldos da BNCC
computacao estdo previstos nesta etapa.

J& no Ensino Fundamental, a etapa mais longa da formacé&o bésica, é preciso conservar
a diferenca entre 0s anos iniciais e anos finais. Os anos iniciais, cujo objetivo é a consolidagéo
da alfabetizag&o e dos ensinos elementares, demanda ndo apenas o cuidado semelhante com os
dispositivos digitais, mas igualmente uma mobilizacdo dos saberes digitais em prol desta
alfabetizac&o inicial. Nos anos finais, os adolescentes em formagéo séo atravessados_por uma
série de transformac6es que também exigem da escola atencédo especial. Como ¢ igao
o Oficio n° 88/2024/CEB/SAO/CNE/CNE-MEC, a organizacéo disciplinar do

Ensino Fundamental também coloca o desafio de se articular os compone nesta
etapa:

X

No CNE, diversos documentos corroboram esse & dimento da flexibilidade

B n°02/1998 (Diretrizes
plithava uma formulacdo mais
ias, foi mantida na BNCC do
acionais para o Ensino Médio

acdo mais interdisciplinar, fato

disciplinar da organizagdo de conhecimentos
Ensino Fundamental. J& a Diretrizes Cursi
(Resolugdo CNE/CEB n° 03/1998) :
igualmente mantido na BNCC do Ensi

sta dindmica mais interdisciplinar, além da

O caso do Ensino Meédio, z
complexificacéo e aprofundameres e competéncias, os desafios séo os da forte

integracdo da educacdo digital a, assim como da computacdo. Como ja sinalizamos,

estes componentes estdo a e previstos na base comum, em todas as areas de

conhecimento. E |gualme%;' desafio maior desta etapa pensar no manejo critico das
)

tecnologias na perspeet formacdo profissional destes estudantes, assim como na
construcdo da autonoria Seu projeto de vida.

Conadera&, ducacdo digital e midiatica aliada aos temas contemporaneos
transversais auxihiara as redes a visualizar suas produgdes curriculares. Lembramos que, mesmo
no Ensing Fimdamental, onde o carater disciplinar é ressaltado, os temas transversais devem
ser integradgs, de acordo com Resolugcdo CNE/CEB n° 7, de 14 de dezembro 2010, que define
as DC%& 0 Ensino Fundamental de 9 (nove) anos:

S
z [..]

Art. 16: Os componentes curriculares e as areas de conhecimento devem
articular em seus contetdos, a partir das possibilidades abertas pelos seus referenciais,
a abordagem de temas abrangentes e contemporaneos que afetam a vida humana em
escala global, regional e local, bem como na esfera individual [...]Jque devem permear
0 desenvolvimento dos contetdos da base nacional comum e da parte diversificada do
curriculo.

Na BNCC, estes temas, hoje compreendidos como Temas Contemporaneos transversais
e integradores, antes ndo obrigatorios, passam a ser definidos como obrigatorios e essenciais
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nos curriculos. Na linha do que definem as DCNSs, conforme as Resolu¢6es CNE/CEB n° 7, de
14 de dezembro de 2010, e CNE/CEB n° 2, de 13 de novembro de 2024

[.]

A transversalidade é entendida como uma forma de organizar o trabalho
didatico-pedagbgico em que temas, eixos tematicos sdo integrados as disciplinas, as
areas ditas convencionais de forma a estarem presentes em t da. A
transversalidade difere-se da interdisciplinaridade e complementai-se bas
rejeitam a concepgao de conhecimento que toma a realidade como algo.es
e acabado. A primeira se refere a dimensdo didatico-pedagogica e a
abordagem epistemoldgica dos objetos de conhecimento. A trar%e' de orienta

alagi

para a necessidade de se instituir, na pratica educativa, uma-a ntre aprender

de) e as questbes

da vida real (aprender na realidade e da realidade). l% g€ uma compreensao
[)

interdisciplinar do conhecimento, a transversalidade significado, sendo uma
proposta didatica que possibilita o tratamento d ecimentos escolares de forma

integrada. Assim, nessa abordagem, a gestéo d iMento parte do pressuposto de
que 0s sujeitos sdo agentes da arte de p izar e interrogar, e buscam
procedimentos interdisciplinares capaze cender a chama do dialogo entre
diferentes sujeitos, ciéncias, saberes e t ASIL, 2013, p. 29)

cada escola. Neste sentido, forngct 3lglmas recomendacdes de como este trabalho pode ser
encaminhado por etapa de ensino:

Além das questBes ictlares, a infraestrutura da escola é também parte importante do
planejamento das a¢Oes=d S%@(agao destes componentes. Lembramos que, segundo o Censo
Escolar 2023, apenas rifita e dois por cento) das escolas possuem bibliotecas e 30% (trinta
por cento) tém | ?S de informatica, fato que atinge mais escolas rurais de Educacdo
Infantil e Ensg’ mental. Lembramos também que mais da metade dos municipios

brasileir(% uma escola de Ensino Médio que, em geral, atende uma microrregiao.
%‘

ientacOes gerais para contemplar as especificidades de cada etapa de ensino

Na primeira etapa da Educacdo Basica, e de acordo com 0s eixos estruturantes da
Educacdo Infantil (interacbes e brincadeiras), devem ser assegurados seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, para que as criangas tenham condigdes de aprender e se
desenvolver. E preciso atentar as diferentes fases do desenvolvimento da crianca. Direitos de
aprendizagem: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.

A Educagao Infantil, com suas particularidades, encontra na ideia de campo de
experiéncias o caminho para pensar como as criangas interagem com 0 mundo e como
aprendem. O foco na experiéncia pode encontrar na educagao digital e na computagao alguns
elementos de brincadeiras e jogos que podem ajudar na compreensao da logica da programagao.
A educacao digital e midiatica pode ser trabalhada com uma participacao ativa da familia, tanto
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para conscientizacdo dos riscos e potencialidades dos dispositivos digitais quanto para a
promocao do bem-estar da crianca.

Trés orientagbes podem servir de referéncia para a construcdo do curriculo: a) a
prioridade a experiéncia e exploracdo do mundo; b) a integracdo da familia para conscientizacéo
de dispositivos digitais; e ¢) a computacdo desplugada (com restri¢cdo do uso de telas).

A vocacdo da BNCC Computacdo na Educacdo Infantil € de estimular e servir de apoio
ao desenvolvimento da crianca. Neste sentido, as habilidades devem estar integradas aos
campos de experiéncias. O complemento computacdo prevé quatro premissasenes de
ensino, podendo ser contempladas por diferentes campos, como sugerido abaixo:

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, ¢ u conjuntos
de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade{ fo amanho, cor e
comportamento: esta premissa pode estar relacionada com~esNcampos “corpo, gesto,
movimentos”, “tragos, sons, formas e cores” e “espacgos, te quantidades, relacoes e
, desenhos ou sons, que
envolvam principios matematicos ou de ldgica, sdo pert afa 0 estimulo da exploragéo
do mundo pela crianca.

2. Vivenciar e identificar diferentes fo eyinteracdo mediadas por artefatos

itais, ou ainda jogos e brincadeiras indicados
plorar este campo.

3. Criar e testar algoritmag
corpo de maneira individual ou
“Eu, o outro e nés” e “trac
algoritmos, alguns ilustra a

grupo: esta premissa pode estar relacionada com 0s campos
[Brmas e cores”. As atividades em grupo com principios
CC Computacédo, podem integrar o processo de formagéo

B 0F
%. ndo com objetos do ambiente e com movimentos do

de identidade e de alter rabalhados no primeiro campo. Essas interacbes também podem
permitir a desenvolvi expressao individual e coletiva, relacionando-se com expressoes
artisticas.

4. Splu roblemas decompondo-os em partes menores identificando passos,

etapas oy ciclost\gue se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros
probleptasNestajpremissa pode estar relacionada com os campos “espagos, tempos, quantidades,
relacOgs ¢“ransformagdes” e “tragos, sons, formas e cores”. Inimeros jogos e brincadeiras
pr BNCC computagédo podem servir para a introducao dos principios matematicos, a
pamcores, sons e formas.

A etapa do Ensino Fundamental — Anos Iniciais — tem o foco na alfabetizacéo,
construindo a progressdo do conhecimento pela consolidagdo das aprendizagens anteriores e
pela ampliag&o das praticas de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criangas.
A maior autonomia para realizar operagdes e movimentos deve ser incentivada.

Nesta etapa, foco na alfabetizacdo pode encontrar na educacdo digital e midiatica e na
computacdo alguns elementos de brincadeiras e jogos que podem ajudar na compreensdo da
lingua e das linguagens, ajudando a identificar padrbes. Os elementos da educacao digital e
midiatica e da computacdo também podem servir para consolidar conhecimentos matematicos
e logicos. A educacdo digital e midiatica pode auxiliar quanto para o estimulo a leitura e analise
de informag6es de forma critica, assim como reconhecer fontes.
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Trés orientacfes podem servir de base para a construcdo do curriculo: a) a prioridade a
alfabetizacdo; b) pensamento computacional para consolidar conhecimentos matematicos e
I6gicos; e ¢) educacdo digital e midiatica para consolidar a autonomia de leitura, apresentar os
ambientes digitais e suas funcdes sociais, e introduzir conceitos essenciais da educacao
midiatica como autoria e proposito dos conteudos, evidéncias, representacdo e outros.

A etapa do Ensino Fundamental — Anos Finais — possui inameros desafios, devido a
pluralidade de informagdes e situacdes por quais passam o0s adolescentes. As formas de

competir. A escola deve atuar para o delineamento do projeto de vida dos
estabelecer uma articulagcdo ndo somente com 0s anseios desses jovens em rel
como também com a continuidade dos estudos no Ensino Médio.

Nesta etapa, 0s estudantes estdo mais familiarizados com artefa igitdis e muitas
oportunidades e riscos se oferecem. Lidar com a complexidade, esfi criatividade e o
pensamento critico sdo ferramentas fundamentais para apoiar estesy o fortalecimento de
sua autonomia, na préatica da autorregulacdo, e na construgdo de lidades frente ao mundo,
perpassado pela informacdo e tecnologias digitais. e Ido, questdes como o
cyberbullying, a navegacgéo segura e a producéo de conte s savel e ético de acordo com
uma educacdo midiatica e digital devem ser parte da athagéo da escola e integrados no projeto

de vida dos estudantes. A educacdo digital e midi 2 mais desenvolvida, permitindo o
trabalho com dispositivos digitais e a relacdo gONTNg
que os curriculos visem a integracdo destes ponentes nas mais diversas disciplinas.

Trés orientacbes podem servir de b

digital e mididtica critica e criativa;
programacdo; e c) a educacdo digjitah&ymnidiatica voltada as demandas da juventude, reflexdo

para a construcdo do curriculo: a) a educacao

¢
ceitos éticos e de convivéncia no ambiente digital objetivos

e a participacdo critica, criativa e cidadad do jovem devem ser

sensolidacdo do pensamento cientifico e da educacdo cidada deve ser
pilidades computacionais. Isto significa uma maior integragcdo entre os

reflexdo sobre potencialidades e limites das tecnologias e midias digitais e seu
impagto relagOes sociais. A educacao digital e midiatica deve ser profundamente critica, a
fim de promover o protagonismo juvenil na busca, identificacdo e sele¢do de informacdes, de
forma colaborativa, tecnoldgica e ética.

Trés orientacdes podem servir de orientacdo a construgao do curriculo: a) Letramento
digital, midiatico e computacional integrados e como dimensdes da educacdo cientifica; b)
Identificacdo dos riscos sociais das tecnologias digitais, incluindo ameacas a integridade da
informacdo, perpetuacdo de vieses e exclusdes, e seu entrelagamento com outros eixos
transversais como educagdo socioambiental e relacdes étnico-raciais; e ¢) associar dados e
técnicas computacionais a solugédo ética de problemas.

A centralidade da formacao e valorizacédo de profissionais da educacéo
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Independente da forma curricular e do calendario de implementagdo escolhido pelas
redes de ensino, a formacdo de professores e dos profissionais da educacdo é condicédo
elementar para que a BNCC e a educacdo digital e midiatica possam se concretizar.

No caso especifico dos professores, como apontado pelo Parecer CNE/CEB n° 2, de 17
de fevereiro de 2022, a formacdo inicial em Licenciatura de Computacdo nao € suficiente para
suprir as possiveis demandas com a introducdo destes conteddos:

C

[.]

O Censo de 2018 indicava a existéncia de “um total d R&?OS em
Licenciatura em Computacéo, ou seja, 8% dos cursos de computacddsao dédicados a
formacdo de professores, contendo 1.650 alunos, ou 6% do "alunos em
computag¢do”. (Menolli; Coelho Neto, 2021, p. 11).

Como se observa, o contingente € insuficient
(cento e setenta e oito mil) escolas do pais
problemas de evaséo e a alta valorizacédo pe
egressos da LC dominam. Ou seja, precisamQs
interesse pela LC. Enquanto isso, medid
as escolas minimamente oportuni
computacionais inscritas na BNCC4.n

pa nder cerca de 178.000
scolar de 2021). Ha ainda
idades em computacdo que 0s
icas publicas para maximizar o
Orias precisam ser tomadas para que
desenvolvimento das competéncias
retriz.

estrutural do sistema de educa eiro. No que pese os esforgos recentes de atratividade
para a profissao, dois pontos-ai ificultam a consisténcia da formacéo de um corpo docente:
a falta de formacéo inigial disciplina onde o docente atua; e a dificuldade de
qualificacdo/especiali

Os dados de
as disciplinas miihistia

De fato, a formacéo ininuada de professores € um ponto nevralgico e

professere
foram% s. O Ensino Meédio alcanca melhor adequacdo dos perfis, com excecdo das
ipl e Sociologia, Artes, Fisica e Filosofia.

reforma do Ensino Meédio acentuou este problema tanto pela falta de formacéao para o
novo formato, quanto pelas dificuldades de formacdo para ministrar oS novos componentes
propostos, que compdem as eletivas ou itinerarios formativos. E o que revela, por exemplo, o
estudo do Movimento Pela Base, que apontou que os professores:

[...] sentem falta, portanto, de uma formacéo sobre os preceitos da iniciativa do
Novo Ensino Médio, como também cursos que preparem os professores para as novas
disciplinas, sejam elas ligadas aos novos itinerarios formativos, sejam elas ligadas a
conteudos mais especificos (Mundo do Trabalho, por exemplo).
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Além destes aspectos, a interdisciplinaridade do curriculo escolar e a transversalidade
de temas coloca a questdo da formacdo de professores como central, tendo em vista que o
percurso académico é ainda marcado majoritariamente por uma formacao disciplinar, com suas
tradi¢des intrinsecas, conceitos e referéncias teoricas.

Além disso, é preciso considerar que, no caso da formacgdo continuada, existe a
oportunidade de se construir a interdisciplinaridade a partir da area de formacéo inicial do
professor. Neste sentido, a BNC-Formagdo Continuada, sinaliza a vocacdo da formacao
continuada como sendo o aprofundamento dos conceitos e teorias de sua area ée e mas
igualmente a “integra¢do de conhecimentos”, baseada no respeito aos direito ea

pluralidade pedagdgica: Q)

] ?

Art. 6° Com base nas Diretrizes Curriculares Nacjenals,de Formacao Inicial de
Professores da Educacdo Baésica, sao fundamentosgogicos da formacéo

continuada de docentes da Educacgdo Bésica: \)
[...]
IV - Desenvolvimento perman do conhecimento dos conceitos,

premissas e contedos de sua area quanto do conhecimento sobre a légica
curricular da area do conhecimento atua e das questfes didatico-pedagogicas
(como planejar o ensino, criaryambientes favoraveis ao aprendizado, empregar

linguagens digitais e monitg & ocesso de aprendizagem por meio do alcance de
ﬂ%

antendo o alinhamento com as normativas vigentes

: z;ls de aprendizagem;

AR

[
Vv Dasenvolvimento pessoal e profissional integral dos docentes e das
fcas, por meio da capacidade de autoconhecimento, da aquisi¢ao de

equipes,pe
cult a% ampla e plural, da manutencdo da saude fisica e mental, visando a
ca%ig e integracdo de conhecimentos, experiéncias relevantes e pertinentes,
Cc éhcias, habilidades, valores e formas de conduta que respeitam e valorizem a

idade, os direitos humanos, a democracia e a pluralidade de ideias e de

v
v cepcOes pedagdgicas.

No caso da educacao digital e midiatica, por ndo se tratar de disciplina cientifica, mas
sim de areas interdisciplinares, o desafio da formacdo é ainda mais pertinente: ndo existem
cursos ou trilhas certificantes suficientes no Brasil sobre estes componentes. Isto exigira do
MEC, da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — Capes e das
secretarias uma articulagdo particular a fim de construir o que denominamos “Planos de
Formacdo Docente”. Sem esta oferta de formagao, dificilmente as redes terdo uma adesao de
professores e uma efetiva implementacdo destes conteddos relativos a educacdo digital e
midiética.

E preciso igualmente considerar que os modos de implementacéo da educacéo digital e
midiatica possuem uma correlacdo fundamental entre a estrutura da rede, das unidades
escolares, seus territorios e 0s recursos materiais e humanos disponiveis, raramente distribuidos
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de modo equitativo pelo pais. E necessario, portanto, que antes da construcdo efetiva de um
plano de formacéo, considerar alguns elementos iniciais.

O primeiro deles é a opgdo feita pela rede, em implementar o curriculo através da criacéo
de um componente especifico para este fim ou adocdo de abordagem transversal, considerando
as caracteristicas da formacao necesséria a cada uma das possibilidades. Independente da op¢ao
escolhida, é imperioso observar os trés eixos da BNCC Computacdo: Pensamento
Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital, que devem ser mobilizados,
preferencialmente de maneira articulada, em consonancia com a perspectiva de educagao digital
e midiatica adotada na educacéo basica brasileira.

Outro elemento importante € observar o panorama geral dos
considerando ndo apenas as suas formacdes iniciais, mas também seus di
proficiéncia em competéncias digitais, que tendem a variar considerando
area de conhecimento, pertencimento geracional, acesso desigual @& tai ramentas, dentre
outras.

cent a rede,
graus de

Ressalta-se ainda a importancia da adogdo de uma rs@ efetiva de valorizagéo
docente, criando possibilidades de capacitacdo que
profissional e desenvolvimento da carreira. 1sso signifj

instituicdes que néo fornecem certificados
a BNC-Formacédo Continuada explicit@o

as reconhecidos pelo MEC. Neste sentido,
idades de cursos a serem considerados:

L]

Art. 9° Cursos ramas flexiveis, entre outras agdes, mediante atividades
formativas diversas, ciais, a distancia, semipresenciais, de forma hibrida, ou por
outras estraté d0 presenciais, sempre que 0 processo de ensino assim o

de ensino, como: | - Cursos de Atualizagdo, com carga horaria minima

dec 40N\(qliarenta) horas; Il - Cursos e programas de Extensdo, com carga horéaria

avel) conforme respectivos projetos; Il - Cursos de Aperfeicoamento, com carga

horéria minima de 180 (cento e oitenta) horas; 1V - Cursos de pos-graduacéo lato sensu

pecializacdo, com carga horaria minima de 360 (trezentas e sessenta) horas, de

?ﬁtordo com as normas do CNE; V - Cursos ou programas de Mestrado Académico ou

Profissional, e de Doutorado, respeitadas as normas do CNE, bem como da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

A recente Lei n° 14.817, de 16 de janeiro de 2024, contribui para o cenario de
valorizagédo docente, especificando, em seu art. 5°, o planejamento da formac&o continuada de
professores nos seguintes termos:
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[..]

Art. 5° A formacao continuada para a atualizacéo dos profissionais da educacao
escolar basica publica, promovida e estimulada pelos respectivos sistemas de ensino
por meio de programa permanente com planejamento plurianual, contemplara:

| - vinculagdo com as necessidades de qualificacdo dos profissionais nas
diversas areas especificas de atuacdo, inclusive em nivel de pos-graduacao;

Il - oferta de atividades que promovam o dominio do conhecimento atuahizado
e das metodologias de ensino mais modernas e a elevacdo da capaciddte deneflgxao

critica sobre a realidade educacional e social;
I11 - universalidade de acesso a todos os profissionais da mesma rede’de ensino,

com licenciamento periédico remunerado; 2» 9

IV - coeréncia com 0s objetivos e com as caragterfSticas das propostas
pedagdgicas das escolas da rede de ensino; QS

V - valorizacéo da escola como espaco de forfpaca profissionais;

VI - devido credenciamento e qualidade d@l coes formadoras.

0 de formacdo para docentes e

Considerando todos estes elementos,
0o prioridade da agenda federal, estadual e

profissionais da educacdo deva ser encarad
municipal, tendo em conta que a experién ras pautas especificas encontra na formacao
o0 principal entrave de efetiva implementacdoNdestes contedldos, como no caso do ensino de
relacfes étnico-raciais e sobre cultura %‘ indigenas, ja apontado por diversos estudos.

Um Plano de Formacao, o ando as particularidades destes temas digital, midiatico
e computacional, deve come ' diagnostico sobre o corpo docente e suas competéncias
digitais, assim como da infraestcutura escolar. Estes dados podem ser recolhidos a partir de
microdados do Censo Esco da pesquisa TICs na educacdo. Podem ser igualmente objeto
de levantamento | te- diagndstico também pode utilizar dados da ferramenta de
autodiagnostico b Docentes, lancado em setembro do ano de 2024 pelo MEC, como
fruto do programa s Conectadas.

E a0 Plano de Formacdo deve reconhecer as modalidades de formacdo e
aperfei entp éxistentes e compatibilizar as demandas formativas com as modalidades e 0s
temasiespécificos da educacao digital e midiatica. As plataformas MEC Conecta e EduCapes,
ai senvolvimento, podem servir para consultas de cursos e objetos educacionais de
ape amento. O Avamec também possui cursos autoinstrucionais de curta duragdo
ofertados por instituicdes de ensino, secretarias e outros institutos.

Por fim e ndo menos importante, a capacitacdo de docentes e corpo gestor e técnico das
escolas sobre o uso consciente e responsavel de dispositivos digitais é fundamental para
assegurar um ambiente seguro e coerente com as orientacdes deste Parecer.

Il - VOTO DA COMISSAO

Na perspectiva e nos termos deste Parecer, propde-se o Projeto de Resolucdo, em anexo,
que estabelece as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre 0 uso de dispositivos digitais em
espacos escolares e integracao curricular de educacgdo digital e midiatica, a serem observadas e
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aplicadas em todas as modalidades da Educacdo Baésica, nas suas modalidades, em todas as
formas de oferta da Educacdo Basica pelos sistemas de ensino e suas unidades escolares.

Brasilia-DF, 20 de fevereiro de 2025.

Conselheiro Heleno Manoel Gomes de Araujo Filho — Presidente
&

Conselheiro Israel Matos Batista — Relator ?\
: : . : M
Conselheiro Antonio Cesar Russi Callegari — M@»

Conselheira Cleunice Matos Rehem\M)
Conselheiro Gastao Dias@mbro

Conselheira Maria do Pilar%gmeida e Silva— Membro
Conselheira Marisfa Agnese Rosa e Costa — Membro

111 - DECISAO DA CAMM«%

A Camara s@g 0 Basica aprova, por unanimidade, o voto da Comisséo.

ala das Sessdes, em 20 de fevereiro de 2025.
. Q Conselheira Maria do Pilar Lacerda Almeida e Silva — Presidenta

Conselheiro Heleno Manoel Gomes de Araujo Filho — Vice-Presidente

Israel Batista — 0152 48



PROCESSO N°: 23001.000152/22025-64

Referéncias:

AGENCIA BRASIL. Saiba como redes de ensino que proibem celulares aplicam
regras. 2025. Disponivel em: https://agenciabrasil.ebc.com.br/educacao/noticia/2025-
01/saiba-como-redes-de-ensino-que-proibem-celulares-aplicam-regras. Acesso em: 17 jan.
2025.

AKSOY, Billur; LUSHER, Lester; CARRELL, Scott. From D'str to
Dedication: Commitment Against Phone Use in the Classroom. 2023. 0 em:
https://faculty.econ.ucdavis.edu/faculty/scarrell/phone.pdf. Acesso em: 17 ja (%»

CESARINO, L. As ideias voltaram ao lugar? Temporalidades Wdo )iheares no
a H, v. 34,

neoliberalismo autoritario brasileiro e sua infraestrutura digital.
e021022, 2021. Disponivel em: https://doi.org/10.9771/ccrh.v34i0.443

DUBOC, A. P.; FERRAZ, D. D. M. What’s behind a I ar? A discursive and
political analysis of the neoconservative Brazilian Iiteracy% gurnal of Multicultural
2

Discourses, V. 15, n. 4, p. 4364 Disponivel em:
https://doi.org/10.1080/17447143.2020.1800714.

EVANGELISTA, R. (Org.). Educacgdo em u

ario de plataformizacéo e de

economia de dados: perspectivas e debates. S& “Nucleo de Informacédo e Coordenacao
do Ponto BR, 2024.

FERNANDES, N. Infancia, direltﬁ%prticipagéo. Porto: EdicGes Afrontamento,
2009.

- % Nationale et de la Jeunesse. Interdiction du
b les colleges et pause numérique. Outubro de 2024.

téléphone portable dans les ééole
Disponivel em: https:// arion.gouv.fr/interdiction-du-telephone-portable-dans-les-
ecoles-et-les-collegew erique-7334. Acesso em: 17 jan. 2025.

FRANCA. Ministere de

INSTITUTO . "Nota técnica: Uso do celular na escola. Disponivel em:
https://ugc.producian.Mgkt).ee/alcccb25-ch8h-4968-b34a-8fbb3b765116 Nota-T-cnica-
Celular-e-Escola;

ITO«MI al. Hanging Out, Messing Around, and Geeking Out: Kids Living and
i Media. Cambridge: MIT Press, 2010.

STONE, Sonia; SEFTON-GREEN, Julian. The Class: Living and Learning in
ge. New York: NYU Press, 2016.

theDi
i RIINISTERIO DA EDUCACAO. Nota Técnica N° 020/2014. Indicador de adequagio
da formacdo do docente da educacéo bésica. 21 de novembro de 2024.

MINISTERIO DA EDUCACAO. Resolucdo CNE/CP n° 1, de 27 de outubro de 2020.
Dispde sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo Continuada de Professores
da Educacdo Baésica e institui a Base Nacional Comum para a Formagdo Continuada de
Professores da Educacdo Béasica (BNC-Formacdo Continuada). Diario Oficial da Unido,
Brasilia, Secéo 1, p. 103-106, 29 out. 2020.

MINISTERIO DA EDUCACAO/CAED-UFJF. Relatério da 12 aplicacio dos
instrumentos de pesquisa aos estudantes do ensino fundamental. Relatorio técnico de
pesquisa. Outubro de 2022. Disponivel em:
https://plataformabncc.caeddigital.net/resources/arquivos/BNCC_OUT 2022 Relatorio_da 1
Aplicacao_dos_Instrumentos_de Pesquisa.pdf.

Israel Batista — 0152 49


https://doi.org/10.1080/17447143.2020.1800714
https://ugc.production.linktr.ee/a1cccb25-cb8b-4968-b34a-8fbb3b765116_Nota-T-cnica-Celular-e-Escola.pdf
https://ugc.production.linktr.ee/a1cccb25-cb8b-4968-b34a-8fbb3b765116_Nota-T-cnica-Celular-e-Escola.pdf
https://plataformabncc.caeddigital.net/resources/arquivos/BNCC_OUT_2022_Relatorio_da_1_Aplicacao_dos_Instrumentos_de_Pesquisa.pdf
https://plataformabncc.caeddigital.net/resources/arquivos/BNCC_OUT_2022_Relatorio_da_1_Aplicacao_dos_Instrumentos_de_Pesquisa.pdf

PROCESSO N°: 23001.000152/22025-64

MINISTERIO DA EDUCACAO/CAED-UFJF. Relatério da 12 aplicacdo dos
instrumentos de pesquisa com os estudantes do ensino medio. Relatorio técnico de pesquisa.
Outubro de 2022. Disponivel em:
https://plataformabncc.caeddigital.net/resources/arquivos/bncc-relatorio-estudante-em.pdf.

MOVIMENTO PELA BASE. Percepcdo dos professores sobre o Ensino Médio:
Relatdrio de grupo sobre o Novo Ensino Médio. Relatorio. Setembro de 2022.

NIC.br. TIC Governo Eletronico 2023 mostra que 91% das pras

disponibilizam ao menos um servico online aos cidaddos. D em:
https://cetic.br/pt/noticia/tic-governo-eletronico-2023-mostra-que-91-das-prefeit
disponibilizam-a0-menos-um-servico-online-aos-cidadaos/.

NIC.br. TIC Kids Online Brasil 2023: Criancas estéo se conecta% ernet mais

cedo no pais.

OLIVEIRA, F.N. G.; FERREIRA, L. S.; BARROSO, L. B
interdisciplinares no Brasil. Revista de Ciéncia e Inovacao do |

2021.
% estdo: um estudo sobre os
p..173-186, jul./dez. 2015. DOI:

OLIVEIRA, Thiago Valim. As relacdes escol
contratos pedagdgicos. Dialogia, Sdo Paulo, n.

Disponivel em:
45.

10.5585/dialogia. N22.5145.
https://uninove.emnuvens.com.br/dialogia/article/v
fa e Imprensa - Espacos de Participacdo e
ese de Doutoramento. Centro de Estudos de

PARENTE, Cristiane. Observatori
Minho: Braga, 2019.

Literacia Mediatica em Portugal e no Brasil.
eetan; LIVINGSTONE, Sonia. Smartphone policies

Comunicacéo e Sociedade. Universidade dt
RAHALI, Miriam; KID
i y? London: The London School of Economics and
2024. Disponivel em:

in schools: what does the
martphone_policies_in_schools_Rahali_et_al 2024 002_.

agoratha dos bacharelados
roupilha, v. 6, n. 1, fev.

Political Science
https://eprints.lse.ac.uk/12
pdf. Acesso em: 16 j

RIO DE (Estado). Decreto n° 53.918, de 1° de fevereiro de 2024.
Regulamenta@.us parelhos eletrénicos em escolas. Diario Oficial do Estado do Rio de
Janeiro, Ri (%!@'r , [sem data de publicacao].

INI

A

, R.; CASTILHO, F. Novos letramentos e ativismo: Aprendizagens
al nas ocupagOes de escolas em S&o Paulo. Revista Latinoamericana de
la Comunicacion, 2017.

ANTANA, Juliana Prates; AVANZO, Janaina Rocha. Infancia e direitos: o uso de
metodologias participativas em contexto de acolhimento institucional. Revista Subjetividades,
Fortaleza, v. 14, n. 2, p. 306-318, ago. 2014. Disponivel em:
https://pepsic.bvsalud.org/pdf/rs/v14n2/13.pdf.

SAYAD, Alexandre Le Voci. Inteligéncia Artificial e Pensamento Critico -
Caminhos para a Educac¢do Midiatica. Sdo Paulo: Instituto Palavra Aberta, 2023.

SILVA, K. K. A. D.; BEHAR, P. A. Competéncias digitais na educa¢do: Uma discussao
acerca do conceito. Educacdo em Revista, v. 35, 209940, 2019. Disponivel em:
https://doi.org/10.1590/0102-4698209940.

TWENGE, Jean M. iGen: Why Today’s Super-Connected Kids Are Growing Up Less
Rebellious, More Tolerant, Less Happy—and Completely Unprepared for Adulthood. New
York: Atria Books, 2017.

Israel Batista — 0152 50


https://plataformabncc.caeddigital.net/resources/arquivos/bncc-relatorio-estudante-em.pdf
https://cetic.br/pt/noticia/tic-governo-eletronico-2023-mostra-que-91-das-prefeituras-disponibilizam-ao-menos-um-servico-online-aos-cidadaos/
https://cetic.br/pt/noticia/tic-governo-eletronico-2023-mostra-que-91-das-prefeituras-disponibilizam-ao-menos-um-servico-online-aos-cidadaos/
https://uninove.emnuvens.com.br/dialogia/article/view/5145
https://pepsic.bvsalud.org/pdf/rs/v14n2/13.pdf
https://doi.org/10.1590/0102-4698209940

PROCESSO N°: 23001.000152/22025-64

UNESCO. Global Education Monitoring Report: Technology in Education: A Tool
on Whose Terms? 2023. Disponivel em: https://www.unesco.org/gem-report/en/technology.
Acesso em: 17 jan. 2025.

Israel Batista — 0152 51



PROCESSO N°: 23001.000152/22025-64

MINISTERIO DA EDUCACAO
CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO
CAMARA DE EDUCACAO BASICA
PROJETO DE RESOLUCAO

Institui as Diretrizes Opgratignais

Nacionais sobre o uso di VoS

digitais em espacos escolares\emtegracao

curricular de educagéo @a‘l) idiatica.
‘

A PRESIDENTA DA CAMARA DE EDUCAGAO BA%%O CONSELHO
NACIONAL DE EDUCACAQO, considerando o disposto no art. 9% °{alinea ‘c’ da Lei n°

/CEB n° 4, de 20 de fevereiro de

2025, homologado por Despacho do Senhor Estado da Educacéo, publicado no

Diario Oficial da Unido de X de XXXX de

TULO |
%OS@OES GERAIS

‘% CAPITULO |

Yy DO OBJETO
Art. 1° FI jnstituidas as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de
dispositivos, digitais %m espacos escolares e integracdo curricular de educacdo digital e
midiaticag a “serem” observadas pelos sistemas de ensino e suas unidades escolares na

organi a yotina escolar e curricular.

ate to de todas as etapas da Educacéo Basica e as diferentes modalidades educacionais
previstas na Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996.

8 2° As Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em
espacos escolares e integracdo curricular de educacéo digital e midiatica devem fundamentar:

\ 19 As Diretrizes de que trata o caput aplicam-se a oferta publica e privada, ao

| - 0os processos de tomada de decisdo na formulacdo e implementacdo das politicas
internas dos estabelecimentos escolares pablicos e privados sobre o uso de dispositivos digitais
por parte dos estudantes no ambiente escolar;

Il - os processos de revisao e elaboracdo curriculares de todas as etapas e modalidades
de ensino; e

I11 - os processos de acompanhamento, monitoramento e avaliacao da eficécia, equidade
e qualidade da Educagdo Bésica no que tange ao uso de dispositivos digitais e aos aspectos
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pedagogicos e curriculares que devem acompanhar a formacédo das criangas e jovens brasileiros
sobre os diversos usos das tecnologias digitais e seus impactos.

Art. 2° Essas Diretrizes Operacionais Nacionais articulam-se com a Base Nacional
Comum Curricular — BNCC e todas as Diretrizes do Conselho Nacional de Educacdo — CNE
vigentes relacionadas a Educagdo Basica, considerando todas as suas etapas e modalidades, e
contemplam os principios e fundamentos definidos na legislacdo para orientar as politicas
publicas educacionais da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios na
elaboracdo, planejamento, implementacdo e avaliacdo do uso de dispositivo di nos
estabelecimentos escolares e dos elementos curriculares pertinentes in@? doSy nestes

documentos. Q)
) Y
CAPITULO II ?\
DO CONTEXTO NORMATIVO Q

Art. 3° A implementacdo das Diretrizes OperaciC eto desta Resolucdo, deve
observar a articulacdo e integracdo entre os seguintes i % tivos ja existentes:

| - Lein®14.180, de 1° de junho de 2021, queYnstitti-a Politica de Educacdo Conectada;

Il - Lein®14.533, de 11 de janeiro de stitui a Politica Nacional de Educacao
Digital e altera as Leis n® 9.394, de 20 de(dezembr0 de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da

e marco de 1997; n° 10.260, de 12 de julho de

de Escolas Conectadas;

IV - Lei n° 15.10Q, de\l13 de janeiro de 2025, que dispBe sobre a utilizacdo, por

ie0S portateis pessoais nos estabelecimentos publicos e privados

estudantes, de aparelhos.g letcd
de ensino da educa(;a
V - Decr 2,885, de 18 de fevereiro de 2025, que regulamenta a Lei n® 15.100, de

13 de janeiro 025, e trata da restricdo do uso, por estudantes, de aparelhos eletrénicos
portateis a ante a aula, o recreio ou o intervalo entre as aulas, para todas as etapas da

Educa si

Q@ENCC Computacdo, instituida pelo Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de
20 olugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, que estabeleceram as normas sobre
Computacdo na Educacdo Béasica — Complemento a BNCC;

VII - Estratégia Brasileira de Educacdo Miditica, definida e publicada pela Secretaria
de Politicas Digitais da Secretaria de Comunicacao da Presidéncia da Republica em outubro de
2023; e

VIII - Resolugéo n° 245, de 5 de abril de 2024, do Conselho Nacional dos Direitos de
Criancas e Adolescentes — Conanda, que dispde sobre os direitos das criangas e adolescentes
em ambiente digital.
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CAPITULO 111
DOS FUNDAMENTOS

Art. 4° Estas Diretrizes Operacionais, objeto desta Resolucdo, sdo guiadas por
fundamentos cientificos e pedagdgicos, explicitados neste documento, assim como no Parecer
CNE/CEB n° 4, de 20 de fevereiro de 2025, considerando:

| - pesquisa TIC Educacdo, realizada pelo - Centro Regional de Estudos para o
Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo — CETIC.br, demonstra que grand das
( f

escolas no pais ja adota medidas de restricdo ao uso de celulares, sendo que: tae
quatro por cento) das escolas de Ensino Fundamental e Médio permitem u arcial,
enguanto 28% (vinte e oito por cento) o proibem; e a proibicdo chega a ser dz; 43‘V2 uarenta e

trés por cento) em escolas que atendem o publico mais jovem da Edu% til e Anos
Iniciais;

impactos negativos, como distracfes, prejuizo a dindmica de egsinGye comprometimento da
qualidade das interagdes sociais entre 0s estudantes; x?

Il — estudos académicos que indicam que o % lares em sala de aula pode
oferecer beneficios pedagdgicos quando integrado a atégias educacionais (didaticas ou

Il - 0 uso indiscriminado de dispositivos digitais no ambi olap que pode ocasionar

didatico-pedagdgicas) planejadas, promovendo o 0 e a participacdo colaborativa dos
estudantes;

IV - 0 impacto de celulares na sal no comportamento social dos estudantes
ao proporcionar acesso constante a redes soclais, ‘aplicativos de mensagens ou a sites nocivos,
e ainda que o “uso excessivo” desse bientes e aplicativos pode causar problemas como
sedentarismo, disturbios de sono, 4 ento social, ansiedade e depresséo;

V - entidades internacjonai
— OCDE e a Organizacéo das
que também apontam que
pode ser uma fonte i
dificultando a ges

VI-as

Olall
*m a Organizacao para a Cooperacdo e Desenvolvimento
Unidas para a Educagéo, Ciéncia e Cultura — UNESCO
do pedagbgico de dispositivos digitais no ambiente escolar
tiva de distracdo, afetando o processo de aprendizagem e
de aula;

a aprendizage do seu uso pedagogico e intencional & fomentado, como demonstrado
pelos d'vé%s dos objeto de analise do Parecer que orienta esta Resolucdo, apontando-se
para & negeSsidade de um acompanhamento ativo por parte dos educadores a fim de garantir
gug essas tegnologias sejam usadas com propositos educativos;

Il - o impacto positivo dos dispositivos moveis no ensino depende da capacitacdo dos
professores para integra-los ao curriculo de forma significativa;

VIII - que os programas de formagéo continua sdo essenciais para que os educadores
saibam como usar aplicativos, plataformas e estratégias pedagdgicas que envolvem tecnologia;

IX - que a BNCC estabelece a cultura digital como uma das dez competéncias gerais da
Educacgdo Basica, destacando a necessidade de ensinar os estudantes a utilizar tecnologias de
forma critica, ética e segura, a escola tem um papel essencial na formacao de cidaddos capazes
de interpretar e produzir contetidos digitais de maneira responsavel;

X - que os dispositivos digitais, prioritariamente fornecidos pelas escolas e de uso
coletivo, podem ser utilizados para pesquisas, producdo de videos, podcasts, experimentos
cientificos e outras préaticas inovadoras que estimulem a criatividade e a participacéo dos alunos,
transformando-os em produtores de conhecimento, e ndo apenas consumidores passivos de
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tecnologia, promovendo a educagdo para o0 uso responsavel e pedagdgico da tecnologia e
garantindo que os estudantes desenvolvam autonomia, pensamento critico e ética digital; e

X1 - que a elaboragdo de diretrizes claras para o uso de celulares nas escolas brasileiras
visa orientar redes de ensino e escolas na implementacdo de politicas que garantam o uso
pedagogico e responsavel dos dispositivos digitais, respeitando as especificidades de cada etapa
de ensino e promovendo um equilibrio entre a incluséo tecnoldgica e a formagéo integral dos
estudantes.

o O
CAPITULO IV Y»
DOS CONCEITOS ( )
; ‘
Art. 5° Considera-se, para fins desta Resolucao, dispos s como aparelhos
2 {fan
b

eletronicos que utilizam tecnologia digital para processar, armaze smitir informagoes,
podendo compreender computadores, celulares, notebooksdtabléts,kits de robdtica, Kits de
audiovisual (que incluem cameras digitais e outros re S%)suporte de video e &udio),
relogios inteligentes, entre outros. (@

Art. 6° A educacédo digital escolar, confo
janeiro de 2023, compreende o conjunto de D
necessarios ao pleno exercicio da cidadania“@igita

desafios e potencialidades da era digi lativos aos direitos digitais e inclusdo digital, as
dindmicas sociais mediadas pela tecnolo as transformacdes no mundo do trabalho.

ida pela Lei n® 14.533, de 11 de
cias, habilidades e conhecimentos
a contemporaneidade, estruturando-se a

Art. 7° A educagdo midiat entendida como uma prética que possibilita a leitura
critica do mundo, incluindo

das midias como instrumentgs moldam as formas de ser, compreender e agir na sociedade
contemporanea, possibiita a analise das informacGes recebidas pelos mais diferentes

suportes, bem como aroducéo de contelido de forma ética e responsavel.

Parégrafo%g O letramento midiatico e informacional proporciona o
desenvolvimentesde habilidades de analise critica da informacdo, combate a desinformacéo e
uso respansavel{das midias digitais, auxiliando na identificacdo de noticias falsas, bolhas
informaeiOnais ¢ vieses algoritmicos.

rt.48° O pensamento computacional, tal como definido pelo Parecer CNE/CEB n° 2,
de e Tevereiro de 2022, deve ser entendido como a habilidade de compreender, analisar,
definjr, 'modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucdes de forma
metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, aplicando fundamentos da computacdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem
e 0 pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento.

Art. 9° Considera-se como educacdo digital e midiatica, para fins de articulacdo
curricular e pedagdgica, uma area interdisciplinar que inclui as competéncias previstas na
BNCC relativas ao uso de tecnologias, comunicacdo, reflexdo e andlise de informacdes e
midias, cultura digital, mundo digital e pensamento computacional, em consonancia com as
indicacdes do eixo de Educacéo Digital Escolar da Lei n°® 14.533, de 11 de janeiro de 2023.
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TiTULO Il
DO USO DE DISPOSITIVOS DIGITAIS NAS ESCOLAS
CAPITULO |
DAS OBRIGACOES

Art. 10. Cabe ao Ministério da Educacdo — MEC e as redes de ensino estabelgcemacoes
de esclarecimento e apoio as escolas com a finalidade de promover um processe, seguro,
democratico e eficaz de formacao de politicas escolares de uso de dispositivos.digitai

Art. 11. Cabe as instituicbes de ensino estabelecer politicas de u
digitais que equilibrem seus beneficios pedagdgicos com a necessidade "
processo de ensino-aprendizagem e a convivéncia social saudavel ngs termos das Leis n°
14.180, de 1° de julho de 2021, n°® 14.533, de 11 de janeiro de 20 % 00, de 13 de janeiro
de 2025, e desta Resolucéo.

Art. 12. A atencdo e orientacdo as familias, assim Woio a professores, devem
ser prioridades dos entes no processo de mudanca cult rr ¢ao aos dispositivos digitais

no ambiente escolar.

Art. 13. As regras e procedimentos, obj
Resolucdo, devem constar nos regimentos Jn 0s estabelecimentos escolares e nos
Projetos Politico-Pedagdgicos — PPPs de¢fo garantir transparéncia e idoneidade na
aplicacdo do disposto na legislacdo e nesta R&solucao.

Art. 14. A implementacéo de I|’tica interna sobre o uso de dispositivos digitais
deve ser um processo partici eontextualizado, garantindo o equilibrio entre os
beneficios pedago6gicos das tecnologias £ a necessidade de promover um ambiente escolar sadio

acdo nos capitulos dispostos nesta

e inclusivo.

CAPITULO II
DAS ORIE T&s ARA AS POLITICAS DE USO DE DISPOSITIVOS DIGITAIS
Secéo |

@ Das Diretrizes Gerais

rt. 15. Os dispositivos digitais poderdo ser utilizados nas escolas por estudantes para
finalidades pedagdgicas orientadas e mediadas por profissionais da educacdo, seguindo as
recomendacdes por etapa de ensino previstas nesta Resolucéo.

Art. 16. O uso de dispositivos digitais pessoais por estudantes para outros fins que nao
pedagdgicos fica vedado em toda a integralidade da rotina escolar, incluindo a sala de aula e
demais ambientes de aprendizagem, o recreio ou intervalos entre as aulas, para todas as etapas
da Educacéo Baésica, exceto nas hipoteses listadas abaixo:

| - por estudantes com deficiéncia, a partir do estudo de caso, documento que embasa 0
Atendimento Educacional Especializado — AEE e mapeia as demandas de acessibilidade,
garantindo que haja suporte técnico e pedagdgico adequados, ou outros documentos, tais como
mediante atestado ou laudo, outro documento assinado por profissional de salde com a
indicacdo do uso desses dispositivos como instrumento de tecnologia assistiva no processo de
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ensino e aprendizagem, de socializagdo ou comunicacdo, conforme disposto no art. 3°, incisos
I e ll, da Lei n°® 15.100, de 13 de janeiro de 2025;

Il - para monitoramento ou cuidado de condicGes de salde dos estudantes; e
I11 - para garantir o exercicio dos direitos fundamentais por toda a comunidade escolar.

8§ 1° Ficam excepcionadas da restricdo do caput deste artigo as situacdes de estado de
perigo, estado de necessidade ou caso de forca maior que demandem o uso imediato dos
dispositivos pelos estudantes.

§ 2° As escolas devem mapear os estudantes que necessitam usar dispositi Itais
como tecnologias assistivas ou para atendimento a condi¢fes de saude, g in e haja

suporte adequado.
t%@em?olvido pela
dleserevendo como e

aes’responsaveis.

8 3° As escolas poderdo elaborar um plano de acompanhame
equipe pedagogica em conjunto com profissionais de salde escolar,
quando o dispositivo sera utilizado, garantindo a consulta e orier

Al
8§ 4° O uso de dispositivos pode ser permitido para sseh direitos fundamentais,

§ 5° Em situagbes emergenciais, co «% astres naturais ou riscos iminentes a
seguranca, a utilizagdo de dispositivos ele Qs pode ser autorizada, devendo as escolas
definirem protocolos claros, estabelecendo oW 0Oes para o0 uso de celulares em emergéncias,
incluindo a comunicagdo com familia

~

§ 6° A aplicacdo das exce
0 beneficio coletivo e o cumpri
inclusivo, seguro e alinhado

r feita com planejamento e transparéncia, visando
s normas legais, garantindo um ambiente escolar mais
ios da protecdo e bem-estar de criancas e adolescentes.

8 7° A gestdo esc sera responsavel pela identificacdo do enquadramento nas

hipGteses de exceca devera ser feito com planejamento e transparéncia, visando o
beneficio coletivo rimento das normas legais, garantindo um ambiente escolar mais
inclusivo, seguro 0 aos principios da protecdo e bem-estar de criancas e adolescentes.

Secéo 11
% Pedagdgico de Dispositivos Digitais nas Escolas de Acordo com a Etapa

Art. 17. Considera-se uso pedagdgico de dispositivos digitais o uso intencional destes
equipamentos com planejamento, intencionalidade pedagogica clara e orientacdo de
profissional de educacgéo da escola.

Art. 18. O uso de dispositivos digitais fornecidos pela escola ou sistemas de ensino para
as atividades pedagogicas deve ser sempre priorizado em relacdo ao uso de dispositivos
pessoais.

Art. 19. Na Educacéo Infantil, o uso de telas e dispositivos digitais pelos estudantes de
forma individual ou coletiva para visualizagdo ou interacdo, mesmo que para fins pedagogicos,
ndo é recomendado como regra, devendo seu uso ser em carater absolutamente excepcional, na
forma desta Resolugéo.
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8 1° A utilizagdo de dispositivos como notebooks e computadores, por parte de
professores, para planejamento de aulas, deve ser permitida e estimulada pela gestéo escolar,
garantindo que o professor tenha condigdes profissionais de desenvolver as atividades
pedagdgicas que demandam o uso destes dispositivos.

§ 2° O profissional da escola poderd optar excepcionalmente por realizar atividades
pedagdgicas que podem exigir algum tipo de acesso a dispositivos digitais, planejando de
maneira cuidadosa e intencional, ndo podendo as referidas atividades se estenderem por longo
periodo em funcéo das recomendacdes de limites de exposicdo a telas por crlangéas p en

8§ 3° O uso excepcional na Educacdo Infantil sé podera ocorrer por mei ?;% IVOS

oferecidos pela escola com acompanhamento e mediacao do professor respongavel, fespeitando
as restricdes de idade.

Art. 20. No Ensino Fundamental e Médio, o uso pedagogico |vos digitais é
recomendado, respeitando as competéncias e as habilidades a sere IV|das em cada
etapa, numa perspectiva de progressdo gradual alinhada ao des to da autonomia do
estudante.

ais do Ensino Fundamental
ento das competéncias digitais
des previstas para esta etapa.

Paragrafo Unico. O uso de dispositivos digitais nos
deverd ser equilibrado e mais restrito, garantindo o desg
necessarias sem prejuizo das demais competéncias-e

Dos Modelos de@d e Dispositivos Pessoais

Art. 21. A permisséo de per dade de dispositivos digitais pessoais pelos estudantes
nas instituicdes escolares fica i0 da gestdo escolar, que estabelecerd, em conjunto com a
comunidade escolar, os mo guarda destes equipamentos.

Art. 22. As
dispositivos digi
opcoes listadas,aba

ensino e escolas poderdo optar pelo modelo de guarda de
s de sua preferéncia, considerando a realidade da escola, dentre as

| - ar m o estudante, que pressupde a possibilidade de portabilidade do aparelho

no esp colaryem armario de uso individual do estudante, na sua mochila, em bolsa ou item
similar p de ser lacrado, desde que fique inacessivel pelo estudante durante todo o
pekiod ermanéncia na escola;

- a guarda nas salas de aula, com os dispositivos armazenados em armarios, caixas
coletoras ou compartimentos especificos, sob a supervisdo do professor responsavel; e

Il - a guarda pela escola em armarios, caixas coletoras ou compartimentos especificos
em que estudantes depositam seus celulares apds a chegada na instituicéo.

Paragrafo Unico. A escolha do modelo mais adequado dependera das caracteristicas
especificas de cada escola, incluindo sua infraestrutura, cultura institucional e as necessidades
dos estudantes, devendo orientar-se pela promoc¢do de um ambiente escolar focado no
aprendizado.

Art. 23. Solugdes tecnoldgicas para implementar bloqueio de sinal ndo séo
recomendadas, dado que afetam n&do apenas os alunos, mas também professores, funcionarios
e visitantes que possam necessitar do uso de seus dispositivos moveis por motivos pessoais ou
profissionais e, portanto, ndo devem ser utilizadas.
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Art. 24. As escolas poderdo recomendar aos pais e responsaveis que, sempre que
possivel, deixem os equipamentos dos estudantes em casa, a menos que haja previsdo de
utilizacdo para fins pedagdgicos por um profissional de educacéo da escola.

CAPITULO IV
DAS CAPACITACOES E PREVENCAO SOBRE SAUDE MENTAL
&
Art. 25. As escolas e redes de ensino devem organizar capacitacdes. e entar
iniciativas que promovam um ambiente escolar acolhedor e preventivo, em ade com

8 1° As capacitacOes para educadores e equipes escold
profissionais para identificar sinais de sofrimento emocional e prQ

§ 2° E essencial que os estudantes sejam conscie : obre a importancia do bem-
estar emocional por meio de aprendizagens sobre intehg a emocional, sessdes interativas
para discutir tematicas como ansiedade, depressdo @ disturbios, e a criacdo de espacos
de orientacdo e aconselhamento.

8 3° A prevencédo ao uso excessivo.de s também é fundamental para reduzir os
impactos negativos do uso prolongado ispositivos na saude mental, exigindo politicas

claras sobre o uso intencional e pedag0 durante o horério escolar e realizando atividades e
campanhas educativas sobre o !-‘ 0s0 do uso excessivo de redes sociais e jogos

eletronicos.

8 4° Como a parceri as familias desempenha um papel fundamental nesse
processo, palestras e enco em ser realizados para orientar pais e responsaveis sobre
como monitorar o be r'emocional dos filhos, e materiais educativos podem ser fornecidos

S

para promover hapi aveis de uso de tecnologia, podendo ser realizada a promogéo de
contratos pedago qualquer mecanismo de pacto entre os membros da comunidade

escolar e famil
84° O\registro de ocorréncias e a comunicagdo com as familias deve atentar para a

méxir;@ aos dados pessoais dos estudantes, de acordo com a Lei Geral de Protegéo de
Dado

CAPITULO V
DO MONITORAMENTO E SUPERVISAO

Art. 26. As redes de ensino e escolas podem instituir o contrato pedagdgico ou qualquer
instrumento democratico de pactuacdo entre os integrantes da comunidade escolar como
mecanismo principal para o estabelecimento de normas e préticas alinhadas aos principios
legais e educacionais, especialmente no contexto do uso de dispositivos digitais.

§ 1° O contrato pedagdgico, também referido como acordo pedagdgico ou contrato
didatico na literatura educacional, caracteriza-se como um mecanismo dialégico para a
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definicdo de normas e regras, podendo envolver as familias nos casos em que os temas
ultrapassem o espaco escolar, sendo fundamentado pelo Parecer que orienta esta Resolucao.

§ 2° A construcdo do contrato pedagdgico deve considerar os principios de protecgao,
provisdo e participacdo previstos na Convencéo sobre os Direitos da Crianca e no Estatuto da
Crianca e do Adolescente — ECA, adaptando-o0s ao contexto da gestéo de dispositivos digitais
e demais tematicas correlatas.

§ 3° A elaboracdo do contrato pedagogico pode ser associada a projetos edueativos
baseados nos eixos curriculares de Educagdo Digital e Midiatica e Educacde e t0s
Humanos, promovendo a relagdo entre bem-estar individual e coletivo. %

er p

8§ 4° As redes de ensino e escolas podem, adicionalmente, estabele rias com
familias e agentes da comunidade escolar para avaliar a aplicacdo de mecaais isciplinares
convencionais, como anotacgdes, suspensdes e reunides com responsévei cOmo propor
alternativas adequadas para a sustentabilidade da restri¢do do uso res em contextos
ndo pedagogicos.

Art. 27. Os Orgdos de Estado, os Conselhos Estaflyais unicipais e do Distrito
Federal, assim como instituicdes voltadas para educacao a crianca e do adolescente,
poderdo auxiliar com resolugdes e audiéncias su es, producdo dos protocolos,

contratos pedagdgicos, comunicacao com familias de aconselhamento.

Aurt. 28. Os protocolos de superviséo ngo % nalizar o processo pedagdgico, sendo
desaconselhada qualquer iniciativa de Q_de micro vigilancia de estudantes ou
professores.

Paragrafo Unico. Os protocQ e ‘supervisdo devem priorizar uma visdo de
pedagogicas, professores, estudantes e direcéo
ibrio do ambiente escolar.

Art. 29. As consequéncies fetativas ao ndo respeito ao contrato pedagogico ou qualquer
escola para executar os termos previstos em lei e nesta
Resolucao devem se
provisao e partici

acoes de conflito podem ser abordadas com mediagéo entre docentes, discentes,
ipe pedagdgica e direcdo, priorizando o regime de corresponsabilidade.

2° Na etapa do Ensino Médio, recomenda-se que a formacao de grupos de mediacgéo
para resolver conflitos relacionados ao uso de tecnologia incluam, além dos atores tradicionais,
como os estudantes organizados em forma de grémios ou centros académicos.

Art. 31. Um sistema de monitoramento podera ser implementado pelas escolas para
avaliar a eficécia da politica estabelecida, considerando a escuta permanente da comunidade
escolar, a elaboragdo de relatdrios periddicos e a revisdo das normas com base nos resultados
obtidos.
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CAPITULO VI

DAS ATIVIDADES E ESPACOS PARA SOCIALIZACAO DE ESTUDANTES DURANTE
OS INTERVALQOS

Art. 32. Na etapa da Educacéo Infantil, as atividades e espagos para socializacdo de
estudantes durante as pausas devem priorizar a organizacéo de espacos livres para brincadeiras
colaborativas e ndo mediadas por tecnologias.

Paragrafo Unico. As atividades devem incentivar a interacdo socia de
atividades culturais e recreativas e a valoriza¢do do espaco da biblioteca ou gu %gos de
leitura e atividades ludicas, espacos ao ar livre e em conexdao com a natufgza pafa brincar,
aprender, socializar e se desenvolver, como pragas e parques, sempre que IVETD

Art. 33. Na etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a8 atittidaedes e espacos para
socializacdo de estudantes durante as pausas devem se orienta S necessidades de
desenvolvimento desta faixa etaria, como a oferta de atividade Urais e esportivas, como
jogos cooperativos, esportes que estimulem a interagéo e estudantes, a criacdo de clubes
escolares tematicos, como leitura e artes, musica, t¢ ca, atividades manuais, a
valorizagdo do espaco da biblioteca ou outros e de leitura, atividades ludicas,
brincadeiras livres e em espacos abertos e em congxa a natureza.

Art. 34. Na etapa dos Anos Finai
recomenda-se que as atividades e espacos4ar
em conjunto com os estudantes.

ifo Fundamental e do Ensino Médio,
izacdo de estudantes sejam organizados

§ 1° As atividades que e sociabilidade e praticas ndo digitais devem ser
incentivadas, tais como jogos, % artisticas, clubes de leitura e areas de descanso ou

debate.

8 2° As atividadeswenvolyendo dispositivos digitais fornecidos pelo estabelecimento
escolar devem aconteceige eventual e coletiva, discutindo-se os efeitos e consequéncias
para 0 desenvolvime % iabilidade de jovens, com critérios bem definidos sobre a sua
realizacéo e imp cia‘pedagdgica.

QZ CAPITULO VII
Q} DA COMUNICACAO E PARCERIA COM AS FAMILIAS

z Art. 35. Nas etapas da Educacado Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a
comunicagéo e parceria com familias é fundamental, particularmente quanto ao assunto de usos
de dispositivos digitais, de forma a educar conjuntamente para a promoc¢do do bem-estar,
seguranca e construcao de autonomia em ritmo condizente com a faixa etaria.

Pardgrafo Unico. A conscientizagdo sobre os efeitos de dispositivos digitais para
criancgas, incluindo publicidade e uso de dados, devem ser objeto de encontros com pais e
responsaveis para orientar sobre o uso seguro dessas tecnologias em casa, assim como a
disseminacdo de materiais informativos sobre os impactos do uso precoce de tecnologias
digitais e celulares.

Art. 36. Na etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental, além das mesmas
recomendacdes expostas acima, recomenda-se uma parceria mais especifica para que
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responsaveis possam acompanhar e aconselhar seus filhos na introducdo de dispositivos
digitais.

Art. 37. Na etapa do Ensino Médio, com a maior autonomia dos jovens e 0 uso mais
intensivo de dispositivos, recomendam-se a realizacdo de acdes de sensibilizacdo para o
impacto das tecnologias na formacéo cidadd, com participacdo das familias, assim como a¢des
de orientacdo sobre a vida on-line de jovens, atentando para 0s riscos aos quais estes estdo
expostos, e as potencialidades do uso seguro e responsavel.

EDUCACAO DIGITAL E MIDIATICA
CAPITULO |

DA ARTICULAGAO ENTRE EDUCACAO ch;lT,gN ATICAE
COMPUTACIONAL, E SUAS RESPECTI\% ICOES

Art. 38. As politicas de educacdo digital,,midia e computacional na Educacao
Basica, em seus elementos curriculares, devem olvidas com base nos documentos
oficiais vigentes, especialmente na Base Naci m Curricular — BNCC.

igital e Midiatica, as redes de ensino deverdo

e QO
TITULO 1l
DAS ORIENTACOES CURRICULARES PARA SUBSIDIAR A IMP%ER@D& AO DA
‘

Art. 39. Na implementacdo da Edu
observar 0s seguintes principios norte

componente especifico e disciplinar, de acordo com escolha da rede de ensino e da escola,
considerando as diferencas '
diferentes disciplinas e &
humanidades digitais, S0
computacionais, m

conhecimento, como historia das técnicas e das ciéncias,
fa da ciéncia, ciéncia da computacdo, ciéncias sociais
tos, comunicacdo, letramento computacional, matematica e

educacdo linguistiCayentsgOutras;
Il - a %c‘ presenca de computadores, algoritmos e inteligéncia artificial nas
[ i

econbmicas exige o desenvolvimento de competéncias especificas,

das plata digitais e das diferentes formas de Inteligéncia Artificial — IA, além de suas
[ éticas e sociais;

| - o letramento computacional deve integrar os conteldos e aprendizagens
curriculares como um elemento essencial para preparar os estudantes para os desafios da
sociedade contemporanea;

IV - 0 uso de dispositivos tecnologicos (computadores, celulares, telas), linguagens
(computacional, midiatica, hyperlinks, algoritmos) e midias (impressas, radio, televisdo e redes
sociais) demanda a identificacdo de competéncias e saberes especificos, sendo necessaria a
interconexdo desses aspectos culturais nas sociedades contemporaneas para o desenvolvimento
de capacidades complexas e interdisciplinares, superando a compartimentalizacéo caracteristica
de formas anteriores de conhecimento e comunicagéo;

V - a cidadania digital deve ser considerada como dimensdo estruturante das
competéncias e habilidades relacionadas a Educacdo Digital e Mididtica, associando 0s
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elementos técnicos, como programacdo e construcao de dispositivos, & compreensdo critica da
interacdo entre os individuos e os meios digitais, além de seus limites e possibilidades; e

VI - a construcdo de curriculos para a implementacédo da BNCC e da Educacéo Digital
e Midiatica deve estar fundamentada nos principios da protecdo de direitos individuais e
coletivos e desenvolvimento da cidadania digital, considerando as desigualdades e violéncias
presentes no ambiente digital e incluir reflexdes sobre plataformas digitais e regulacéo,

representacdo e representatividade, modelos de negdcios e uso de dados, seguranca_on-line,
responsabilidade e participacdo cidadd, bem como as diversas possibilidades de sovo e

fortalecedor dos ambientes digitais para o bem comum.
Q),:

CAPITULO Il
DA IMPLEMENTACAO DA EDUCACAO DIGITAL ATICA

Q Curriculares e BNCC)

Art. 40. Os documentos de referéncia pedagogica {Rire
devem ser a base de conhecimentos, aprendizagens, cory e habilidades da educacao
digital e midiatica, cabendo as redes de ensino sobre a melhor forma de
implementacéo.

Paragrafo unico. Entende-se como for % ementacdo a decisdo sobre como 0s
conhecimentos, as aprendizagens, as comp : abilidades descritas no caput constardo
nos curriculos escolares (de forma discipli ransversal), assim como a decisdo sobre a
elaboracdo de curriculos em regimes de telabovacdo ou de forma autoral.

Art. 41. No planejamento da
na Educacdo Basica, as redes d

| - A organizacdo_cur por meio de disciplinas especificas serd marcada pela
fixacéo e concentracdo de réria na mediacdo dos conteudos, atendendo aos requisitos
previstos nos dispositi is citados nesta Resolucéo; e

Il - Na abafdage mo elemento curricular transversal, o cumprimento dos requisitos
obrigatorios pegme emais areas de conhecimento presentes na proposta curricular da rede
de ensino.

As\rédes de ensino tém autonomia na deliberacdo da forma de implementacao,
desdelguefgonsiderem as normas existentes, tendo como pressupostos a interdisciplinaridade e

a o@nt zagéo.

2° Assegurados aos educandos os direitos e objetivos de aprendizagem definidos na
BNCC, bem como nas determinacdes estabelecidas nas DCNs para as diferentes modalidades
de oferta do Ensino Médio que asseguram os pardmetros para a Educacdo Escolar Indigena,
Educacao Escolar Quilombola, Educacdo Escolar do Campo, Educacdo Bilingue de Surdos,
Educacéao Especial Inclusiva e Educagéo de Jovens e Adultos — EJA, as instituicOes e redes de
ensino podem adotar formas de organizacao e propostas de progressao que julgarem pertinentes
ao seu contexto, no exercicio de sua autonomia, na construcéo de suas propostas curriculares e
de suas identidades.
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CAPITULO 111
DAS ESPECIFICIDADES DE CADA ETAPA DE ENSINO

Art. 42. Na primeira etapa da Educacéo Basica, e de acordo com 0s eixos estruturantes
da Educacdo Infantil (interagdes e brincadeiras), devem ser assegurados os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, para que as criancas tenham condicdes de aprender e se
desenvolver, atentando as diferentes fases do seu desenvolvimento. o

na ideia de

8§ 1° A Educacdo Infantil, com suas particularidades, encontra
experiéncias o caminho para pensar como as criangas interagem com ungo € como
aprendem, encontrando na educacao digital e midiatica, assim como na computacao, alguns
elementos de brincadeiras e jogos que podem ajudar na construcao de ConCeitoSniciais, tanto
no campo da computacdo (como a compreensao da légica) comd nogcampo da educacédo
midiatica (como evidéncias, confiabilidade, propoésito das ens e valores como
responsabilidade e acolhimento).

§ 2° A construcdo do curriculo deverd observar a orientacoes:
D

| - a prioridade a experiéncia e exploracéo do

Il - a integracéo da familia para conscientiz 0 uso equilibrado de dispositivos
digitais; e

I11 - a computacdo desplugada.

8§ 3° A vocacdo da educacdo digital e widiatica na educacéo infantil é de estimular e
servir de apoio ao desenvolviment nc¢a, devendo as habilidades estar integradas aos
campos de experiéncias.

Art. 43. A etapa do
construindo a progressao
ampliacdo das praticasde
devendo a maior aut

damental — Anos Iniciais tem o foco na alfabetizacao,
ecimento pela consolidacdo das aprendizagens anteriores e
gem e da experiéncia estética e intercultural das criancas,
ra realizar operacfes e movimentos a ser incentivada.

81°Nae estdo, o foco na alfabetiza¢do pode encontrar na educacéo digital e
midiatica e na acao alguns elementos de brincadeiras e jogos que podem ajudar na
compreensdo.daingua e das linguagens, ajudando a identificar padrbes, podendo servir para
consolj onhecimentos matematicos e ldgicos e auxiliar tanto o estimulo a leitura e analise
de infor , assim como reconhecer fontes.

Yw A construcdo do curriculo devera considerar as orientacoes:
| - a prioridade a alfabetizacao;
Il - 0 pensamento computacional para consolidar conhecimentos matematicos e l0gicos;

Il - a educacéo digital e midiatica para consolidar a autonomia de leitura, apresentar os
ambientes digitais e suas funcdes sociais, e introduzir conceitos essenciais da educacao
midiética como autoria e proposito dos conteudos, evidéncias, representacdo e outros; e

IV - a promocdo da seguranca e dos direitos digitais, assegurando protecdo sem
comprometer a autonomia, garantindo o direito a informacdo e incentivando o uso ético e critico
das midias.

Art. 44. A etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental possui inumeros desafios,
devido a pluralidade de informacdes e situacdes por quais passam os adolescentes, devendo a
escola atuar para o delineamento do projeto de vida dos estudantes, ao estabelecer uma
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articulacdo ndo somente com os anseios desses jovens em relacdo ao seu futuro, como também
com a continuidade dos estudos no Ensino Médio.

8 1° Na etapa em questdo, os estudantes, mais familiarizados com artefatos digitais,
encontram oportunidades e riscos nos ambientes on-line, fazendo com que questdes como o
cyberbullying, a navegacdo segura e a producdo de conteldo responsavel e ético ganhem
relevancia, exigindo um aprofundamento da educacdo midiatica e digital como parte da atuacéo
da escola e integrados no projeto de vida dos estudantes.

8§ 2° Nessa etapa, a educacdo digital e midiatica necessita de recursos hu@ancos
mais adaptados, permitindo um trabalho pedagdgico apropriado com os disposi digitais,
em profunda relacdo com a vida dos adolescentes, sendo imprescindivel que o§ curri€ulas visem
a integracdo destes componentes nas mais diversas disciplinas.

§ 3° A construcdo do curriculo devera incluir: ?\

| - a educacdo digital e midiatica critica e criativa;

Il - o desenvolvimento do pensamento complexo e d (;ao e

Il - a educagdo digital e midiatica voltada as dem juventude, e a reflexé&o sobre
cidadania digital e participacao social.

Art. 45. Como etapa final da Educacéo Basi 'no Médio tem na consolidacgéo dos
conhecimentos cientificos e dos preceitos éticos % véncia no ambiente digital, objetivos
a serem priorizados, devendo o protagonism ¢ipacao critica, criativa e cidada do jovem
ser estimulados por meio de projetos e por talidade voltada a resolucédo de problemas.

8 1° Naetapaem questao aco acao do pensamento cientifico e da educacéo cidada
tacionais, exigindo uma maior integracdo entre 0s

forma colaboratlva ; e’ ética, proporcionando o entendimento de que as solugdes e
técnicas computa i i -
e fluéncia digital das

do do curriculo devera observar:

§3° (%y
letramento digital, midiatico e computacional integrados e como dimensdes da
educagao-gientffica;

= a identificacdo dos riscos sociais das tecnologias digitais, incluindo ameacas a
integridade da informacdo, perpetuacao de vieses e exclusdes, e seu entrelagamento com outros
eixos transversais como educacgédo socioambiental e relagdes étnico-raciais; e

Il - a associacao entre dados e técnicas computacionais e solugdo ética de problemas.

CAPITULO IV
DO PLANEJAMENTO DA IMPLEMENTACAO EM CADA ETAPA DE ENSINO

Art. 46. A elaboracdo dos novos curriculos, acompanhados de plano de formacéao e
valorizagdo docente, deve se dar ao longo do ano de 2025, com efetiva implementagéo
obrigatoria a partir do ano de 2026, cabendo as redes de ensino discutir com a comunidade
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escolar se esta implementacéo se realizara com a opcao de curriculos de transicao, em funcéo
de cada etapa de ensino e do nivel de proficiéncia e necessidades de formacao do corpo docente.

8 1° Considerando as especificidades dos campos de experiéncias, a Educacéo Infantil
deve pautar seu curriculo centrado na crianca e seu desenvolvimento, podendo ter uma
implementacdo concomitante em todos os anos, integrando os conteudos e brincadeiras aos
campos de experiéncias ja programados.

8 2° Os conhecimentos e habilidades demandadas nos Anos Iniciais sino
Fundamental permitem uma implementacao concomitante nos primeiros anos. e

8§ 3° Com habilidades mais complexas, 0os Anos Finais do Ensino Fu xigem
um corpo docente com formacdo mais especifica e aprofundada, recofnendaihdo-se um
calendario de implementacdo em relagcdo com o grau de proficiéncia do ct te.

) instituicOes de todas as etapas e modalidades de
tégias de formacdo continuada dos professores,
educacéo e das equipes de gestdo escolar que atuam na
ndamento e ampliacdo de seus saberes, habilidades e

funcionarios e demais profissiona
Educacdo Basica, focadas noN\a

A C
JTON

competéncias e no fortaleci ovda identidade profissional para a implementacdo da educacao
digital e midiatica e 0gico intencional dos dispositivos digitais.
Art. 48. | ndente da forma curricular e do calendario de implementacéo escolhido

pelas redes de, ensiQ0=a formacdo de professores, funcionarios e demais profissionais da
aQ tlementar para que a educacao digital e midiatica possa se concretizar,
es es

tabelecer e implementar um plano de formacéo e valorizagdo para 0s

educacao écon
devendo%
profisgiona educacdo, nos termos da presente Resolucdo e de outras legislagbes e
norm egais correspondentes.

zﬁﬁrt. 49. O plano de formagéo e valorizagdo de profissionais da educagédo para uso de
dispositivos e para educacéo digital e midiatica, deve ter como principios:

| - a premissa de que a formacgdo ndo pode ser desvinculada da valorizagéo dos
profissionais da educacdo, de forma a traduzir esta valorizagdo no plano de carreira, de acordo
com a Lein®14.817, de 16 de janeiro de 2024, e conforme Resolucdo do CNE em vigor;

Il - a vocacdo da formacédo continuada como sendo o aprofundamento dos conceitos e
teorias nas diferentes &reas de ensino e atuacdo escolar, mas igualmente a integracdo de
conhecimentos, baseada no respeito aos direitos humanos e a pluralidade pedagdgica conforme
Resolucdo do CNE em vigor;

Il - os planos de formacéo e valorizacdo profissional devem ser coerentes com as
opcodes de implementacdo feitas pela rede de ensino, assim como a etapa de ensino em que atua
o profissional e sua formacé&o inicial; e
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IV - 0 estimulo dos professores e funcionérios para a realizacao destas formagdes deve
levar em conta seus planos de carreira e as certificacbes necessarias para que estes professores
sejam valorizados, conforme resolucdo do CNE em vigor e pelas politicas de profissionalizacdo
dos funcionarios escolares, amparadas no art. 62-A da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996.

Art. 50. Considerando a baixa oferta de cursos ou trilhas certificadoras suficientes no
Brasil sobre educacdo digital e midiatica, as redes de ensino, a Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — Capes e 0 MEC deverdo promover acdes
conjuntas de formacéo sobre o tema, assim como a consolidacdo de laboratério degéo
inicial de professores neste tema, visando a preparagéo do futuro corpo docente.

Art. 51. As formacdes para docentes também devem prever conteldgs e préticas sobre
0 uso consciente e responsavel de dispositivos digitais por parte dos profissiohais da educacéo,
de forma a zelar sobre 0 uso em sala de aula em presenca dos estudantes. )

Art. 52. O plano de formacdo e valorizagdo dos profissionaisyde acao deve prever
etapas e acOes especificas relativas ao uso pedagogico de disp gitais e a educacéo
digital e midiatica, quais sejam:

| — a avaliacdo diagndstica: realizada por meio dé
competéncias digitais do corpo docente e de apoio a
dados podem ser coletados a partir do Autodiagnosti
microdados do Censo Escolar, ou levantamento
n°8.752, de 9 de maio de 2016;

Il - a estruturacéo: realizada por meio\do fgeonhecimento das modalidades de formacao
e profissionalizacdo e aperfeicoamentgeXistentes e compatibilizacdo das demandas formativas
com as modalidades e os temas € s da educacédo digital e midiatica, elaborando um
plano de formacdo, considera colhas nas formas de implementacdo e do perfil do
professor necessario, sendo, componente disciplinar, um perfil de professor mais
especializado ou, no caso,de implementacdo transversal, formacgdes mais curtas para
professores de diversas are

tamento de perfil sobre as
a infraestrutura escolar, cujos
peres Digitais Docentes do MEC,
secretaria ou escola, a luz do Decreto

Il —a implem 0¥ as redes de ensino devem estabelecer um calendario exequivel e
com previsdo d magao e certificacdo docente de acordo com o definido nas etapas
anteriores.

@ﬁesolugéo entrard em vigor em X de XXX de 2025.
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