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Tipos de

demonstradores

Testbed O testbed é um projeto de P&D para desenvolver e consolidar novas tecnolo-
gias ainda em estagios iniciais de maturidade. Os testbeds visam provar novos
conceitos por meio de experimentacao, permitindo identificar limites de aplicacao da

f'l tecnologia, escopo da solugao, requisitos de novas tecnologias, entre outras caracteris-
.

o o ticas que definirao quais tecnologias precisarao crescer em maturidade antes de atingir
O showcase é um tipo de demonstrador comercial construido para mostrar casos de Showcase

uso de tecnologias trabalhando em um sistema integrado. Normalmente, sao construidos
para feiras de manufatura e tecnologia, onde potenciais compradores podem ver as tec-
nologias em operacao e entender sua utilidade. Portanto, tém finalidade de divulgacao o

comercial e apresentam tecnologias prontas para serem utilizadas na pratica. [ E%




Tipos de

demonstradores

Planta As plantas didaticas sao ambientes controlados, geralmente micro fabricas, que simulam
dldClthG em pequena escala as principais atividades de uma grande fabrica. Seu objetivo é criar
um ambiente de aprendizagem controlado no qual os trabalhadores sejam

ﬁé treinados sobre 0 uso e aplicacao de um conjunto de tecnologias. Diferentemente dos
Ny laboratorios, as plantas didaticas nao sao flexiveis, pois tendem a ter parametros
pré-definidos que os usuarios podem alternar ou ajustar, simulando uma operacao real.

As learning factories sequem um proposito semelhante as plantas didaticas, porém consi- Learnmg
deram um ambiente nio controlado. E um ambiente de aprender fazendo e errando. FGCtOI’y
As learning factories simulam fabricas reais, mas ha um foco no processo de interacao dos
usuarios com as atividades de operacao e as tecnologias envolvidas, e nao nos outputs ﬁ

entregues pela fabrica.



Tipos de

demonstradores
Test L(Jb Os test labs sao laboratérios nos quais tecnologias emergentes sao testadas
para validar diferentes estagios de maturidade e demonstrar se atendem aos requisi-
tos necessarios. Usam ensaios, metrologia e garantia de qualidade para fornecer
7 conformidade e confiabilidade das tecnologias. Eles podem testar e validar diferentes
5= tecnologias, variando de componentes Unicos, como sensores especificos ou protocolos
de comunicacao, a sistemas completos, como uma plataforma lol para fabricacao.

O living lab é um laboratdrio no qual, ao invés da validacao de tecnologias e conceitos, lemg [_ab
como é o caso dos test labs, uma comunidade pode trabalhar em conjunto em torno

de um desenvolvimento tecnoldgico. Portanto, em vez de se concentrar em protocolos
formais de validacao, os living lab se concentram na inovacao aberta e no com- ® ®®

partilhamento de conhecimento para criar novos insights para p&Db.



Tipos de

demonstradores

Lighthouse

\l/

As lighthouses compreendem a aplicacao das tecnologias em plena vida real dos
processos industriais. Uma lighthouse @ uma fabrica real que opera sob os
principios, conceitos e tecnologias propostos. Servem de guia para que outras
fabricas entendam o que é possivel alcancar em operacoes reais. Para se tornar
uma lighthouse, a fabrica deve estar aberta ao publico, de modo que outras
empresas possam visitar e ver ao vivo como funciona. Portanto, uma lighthouse
tem a finalidade de divulgacao industrial.



Modelos de negocio para demonstradores




Proposicoes de valor

. L
Desenvolver provas de conceito para l— 1
—e—
criar solucgoes. e o
Ensinar e formar profissionais através da
exposicao de processos industriais em
ambiente controlado. Exposicdo de um produto, tecnologia ou
. - g O
conceito pronto com o objetivo principal m E%

de vendé-lo no mercado.

Ensino académico e profissional por
meio de aplicativos ndo controlados.
Testar e validar algum produto, tecnolo-

gia ou conceito antes de seu lancamento
no mercado.

Desenvolver novos produtos através de

® redes de inovagao (crowdsourcing e ino-
®.‘ : @ vacao aberta) integrando a sociedade e
lEl_t potenciais clientes no desenvolvimento

Disseminar conhecimento e servir de
de produtos.

baliza por meio da exposicdo de casos
empiricos

\l/
/I\



Segmentos de Clientes
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Profissionais, estudantes, e académicos

Profissionais, estudantes, académicos e
empresas

Clientes/usuarios finais no contexto da
vida real

Mercado (B2B and B2C)

Mercado (B2B and B2C), sponsors

Empresas.

Empresas.
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Relacionamento de Clientes

Meédio e longo prazo

é E.’ Longo prazo e cocriagao.

®
®E| ® Comunidades e cocriacao.

Longo prazo e cocriagao.

Transacional e de longo prazo.

Contratos de servico.

Transacional, contratos com entidades
governamentais ou internacionais.
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Canais

,I‘_'?—‘I' Plataformas de distribuicao de cursos
(——) das instituicoes.

Plataformas de distribuicao de cursos

é EI: das instituicoes e negocios (esquema de

colaboragao).

®. E|®® Plataforma de distribuicdo/comunica-

cao/site do laboratorio.

Plataforma

Exposicoes, feiras e eventos

Canais de negdcios tradicionais.

Politicas e visitas industriais.
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Principais Parceiros
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Universidades e instituicoes de ensino.

Universidades e instituigdes de ensino.

Institutos de P&D.e universidades

Grupo de empresas, institutos de pPa&D e
universidades.

Grupo de empresas.

Institutos de P&D.e universidades

Empresas e governo.
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Principais Recursos

x v
)

@

@L®
o

Profissionais da educacao e tecnologia.

Profissionais de educacao, tecnologia e
infraestrutura da inddstria.

Espaco social e aberto, tecnologia e pro-
fissionais de apoio.

Software, hardware, espaco de consenso
e uma plataforma.

Espaco compartilhado.

Laboratorio de testes incorporado com
tecnologia.

Tecnologia e sistemas integrados com
software e hardware.
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Principais Atividades
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Ensino através de palestras e demonstra-
cao de aplicacao de tecnologias.

Ensino através de palestras e coordena-
cao de tarefas com empresas.

Cocriacao por meio de crowdsourcing e
atividades de inovagao aberta.

Cocriacao através da integragao de tec-
nologias; atragao de novos parceiros.

Demonstracao através de uma apresen-
tacao da usabilidade e viabilidade de um
produto, conceito ou tecnologia.

Testar a viabilidade de produtos, tec-
nologias ou conceitos em laboratarios.

Criacao de valor através da apresenta-
cao de tecnologias integradas.
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Estrutura de Custos

Elaboragao de cursos, remuneragao de
professores e técnicos, tecnologias, pe-
Gas e componentes.

Elaboragao de cursos, remuneracao de
professores e técnicos, tecnologias, pe-
cas e componentes.

Infraestrutura, tecnologias, equipamentos
e manutencao de uma plataforma social.

Integracao de sistemas e tecnologias.

Organizagao do evento.

Softwares, hardwares e equipamentos.

Custos padrao para administrar uma
empresa e adquirir tecnologias.
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Fontes de receita/fonte de

financiamento
B I Recursos da instituicao.
— — )
Investimentos das empresas, recursos da
instituicao e subsidios governamentais.

Recursos da instituicao e subsidios
governamentais.

®
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Vendas, patrocinadores, novos partici-
pantes no projeto

Vendas e negacios.

Atendimento ao cliente e subsidios
governamentais.

Subsidios do governo e clientes
tradicionais



Conclusoes

Objetivos dos Demonstradores

Aplicacdo
de tecnologia

Utilizacéo
de tecnologia

Desenvolvimento

de tecnologia

Testbeds

Criacao

Showcases

Disseminagao Comercial

Plantas didaticas

Aprendizagem controlada

Living Labs

Experimentacao

4 5
Niveis de TRL

Test labs
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