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Ao recebermos o convite para organizar este livro sobre
experiéncias e praticas bilingues na educa¢io de Surdos, imedia-
tamente pensamos nos professores com quem temos trabalhado
ou aqueles com os quais tivemos contato durante nossa cami-
nhada na educacio, seja a partir de alguns trabalhos em comum,
parcerias, congressos e/ou assessorias pelo pais afora... Professores
cujas praticas gostarfamos de ver registradas, pela importancia que
carregam na constru¢ao de uma educagio de surdos mais justa,
critica e socialmente comprometida.

Neste desafio de organizar o livro, concordamos que se
fazia importante trazer ao futuro leitor uma diversidade de temas
sobre o que vem sendo produzido no interior das instituigdes
educacionais/académicas, nos cotidianos e nas relacdes que ai
se vivem. Trata-se de temas pertinentes, frutos da pesquisa e da
dedicagio profissional, e que apresentam trabalhos desenvolvidos
com os recursos disponiveis e, especialmente, valorizando o que
nos ¢ tio caro: a educagio bilingue de pessoas surdas.

O cenario em que se deu a construgio deste livro nio pode
ser apagado. A maior parte do processo desenvolveu-se em um
contexto de Pandemia causada pelo coronavirus, (SARS-CoV-2),
provocando a doenga COVID-19, que assolou o mundo. Neste
periodo vivenciamos o isolamento fisico do nosso trabalho, de
nossas pesquisas, dos nossos entes queridos e dos nossos amigos.
Alguns de nos perdemos pessoas e outras se contagiaram com a
doenca. Experienciamos o medo, a tristeza, o luto, mas também
resiliéncia que, somada a energia de tantos outros profissionais da
educagio por todo o pais, nutre a esperanca e o espirito de trans-
formar a nossa realidade para melhor, superando nossos proprios
temores.

Assim, gostariamos de parabenizar a todos os profissionais
que escreveram este livro, que cada um, em seus Estados e no chio
de suas escolas/institui¢des, tém feito um trabalho indispensavel
na educacido desse pais, nesse caso especifico, na Educacdo dos
Surdos. Esse compéndio de trabalhos mostra a pesquisa, a criativi-
dade e o potencial dos profissionais na educagio publica brasileira.
Desejamos que a partilha desses trabalhos ajude a semear outras
e novas possibilidades de pensar e construir a educagio de surdos
a partir da perspectiva bilingue.



Os profissionais que atuam nessa area e participaram desta
produ¢io mostram que, mesmo com poucos recursos, SOmos
capazes de desenvolver experiéncias que podem fazer a diferenca
na vida dos estudantes Surdos desse nosso Brasil.

Bem-vindo a leitura!
Aline Silva e Flavio Eduardo Silva



Prefacio
Por Tatiana Bolivar Lebedeff

Prefaciar este livro talvez tenha sido uma das tarefas mais
dificeis ja solicitadas a mim. O convite de escrever um prefacio é
sempre uma honra; significa que voceé é, de certa maneira, uma
referéncia para os autores e que eles veem, no prefaciador, alguém
que pode representa-los tedrica ou afetivamente.

O convite para este prefacio veio em meio a pandemia,
em meio a uma profusio, uma avalanche de sentimentos e de
demandas de trabalhos domésticos e escolares que antes nao eram
computados no dia a dia da professora/pesquisadora.

Entretanto, a dificuldade em escrever o prefacio, descobri
depois, ndo estava na dificuldade calculada em tempo. Mas, na
dificuldade calculada (se é que isso € possivel) em afetos. Explico:
os textos que compdem este livro falam de experiéncias. Experi-
éncias em salas de aulas, em diferentes instituicoes educacionais do
pais. Falam das criancas e adolescentes, das propostas, das tentativas,
do que nio deu certo, dos reencaminhamentos didaticos neces-
sarios no dia a dia da sala de aula. Os autores sio professores/
pesquisadores que se debrugam em seus fazeres, como cientistas
olham pelas lentes de seus microscopios. Tentam entender a vida
que ocorre em suas aulas com lentes criticas e propositivas sobre
seus planejamentos.

Minha leitura levou-me em uma viagem no tempo: quando
caminhivamos entre as mesas, conversivamos com os estudantes,
tomavamos cafezinho com colegas, argumentavamos em reuni-
des... enfim, a leitura fez doer, profundamente, o peito de saudade.
Tive que brigar com esses afetos para poder comegar a escrever
o prefacio.

Mas, apesar da saudade que a leitura possa causar, ela
também ¢é remédio. Remédio para ajudar a nio desesperancar.
Os textos provocam o leitor (em mim provocou) a imaginar suas
proximas experiéncias, a pensar nas praticas aqui narradas como
possibilidades futuras em suas salas de aula. Narrativas potentes de
experiéncias, erros e acertos com explicagdes das estratégias de
reorganizacio dos caminhos. Freitas (2017, p. 2118) argumenta que



“é por meio das narrativas que damos sentido a nds mesmos e ao
mundo, as narrativas também sio performance, no sentido de que
produzem aquilo que é descrito/contado”. E possivel imaginar,
ao percorrer as linhas, pelas narrativas, o arrastar de cadeiras, as
risadas, os cenhos franzidos enquanto os cérebros dos estudantes e
professores trabalham. Nas narrativas, os autores produzem sentidos
para si e para os leitores. Somos transportados, como num tinel
do tempo, para dentro das salas de aulas.

Lendo o livro, percebi que ndo teria como escrever sobre ele
sem falar na Pandemia. N3o acho que fazer referéncia a pandemia
deixara este prefacio “datado”, algo obsoleto em pouco tempo.
Infiro que ele podera servir como um “beliscio” de admoestagio,
no futuro, para lembrar futuros leitores do que foi feito/nio foi
feito, nesses tempos, que nos causam/causaram tantas dores de
saudades de nossas salas de aula e de nossos estudantes; lembrar
das coisas que poderiam ter sido feitas para que voltissemos mais
cedo para nossas convivencias, nossos afetos, nossas aulas em que
podiamos tocar, abragar e betjar sem medos.

Para dialogar comigo e com os autores deste sensivel livro,
convido a professora argentina Inés Dussel. A autora cunhou a
expressio que mais explicita o ano letivo pandémico: la clase en
pantuflas, ou seja, a aula em pantufas, o novo calcado para a rotina
de aulas de professores e estudantes.

Dussel (2020) comenta que a escola e a sala de aula sempre
foram ambientes sociotécnicos, moldados pela intera¢io entre
sujeitos humanos e espacos, artefatos ou tecnologias. Para a autora,
o uso do quadro-negro, do projetor, da voz ou do papel organiza
diferentes interacdes. No caso deste livro, para além dos dispositivos
tecnologicos, as sinalizagdes organizam diferentes possibilidades
de interacdes. A presenca fisica ¢ indispensavel para atividades
como as narradas por Luiz Souza,Ana Regina e Souza Campello,
Roberta Gomes e Luiz Cabral, que desafiam linguisticamente os
estudantes com o “trava-Libras”, brincadeira sinalizada comum
em Lingua Americana de Sinais e que foi introduzida em sala de
aula pelos autores, ou mesmo na experiéncia narrada por Silene
Madalena, a qual traz a importancia da ludicidade como elemento
indispensavel a aprendizagem: por meio do jogo de Amarelinha,
seus alunos nio sé desenvolveram a cogni¢io numeérica, como
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também os aspectos sociais e emocionais.

Outro texto que apresenta a importancia da sala de aula
¢ o de Daniela Saito, Karen da Silva, Thaiana dos Anjos e Elisa
Pivetta, que narram atividades desplugadas com alunos surdos.
Algumas das atividades desplugadas desenvolvidas pelas autoras
utilizam os corpos em movimento e os méveis de sala de aula para
construir conhecimento. Nesses dois capitulos é possivel observar
a seriedade, a alegria e a necessidade deste espaco conturbado que
¢ a sala de aula fisica.

Na escola da tela, onde, muitas vezes, ndo existem espagos
comuns que permitam intera¢des sincronas, Dussel (2020) infere
que esta ocorrendo uma maior individualizagio do trabalho peda-
gogico. Entretanto, como comenta a autora, a escola ¢ um espago
coletivo, um espago do comum; salienta que, para as criangas, a
falta de uma sala de aula presencial produz a auséncia de vozes
de outras criangas para aprenderem juntas, o que faz com que
percam algo importante.

Nesse sentido, o texto de Alessandra Ayres, Joseane Zanini
e Mariane Lombardi que narram atividades com SignWriting
destacam o papel da sala de aula, da presencialidade, para a lingua
em uso. Neste caso, a Lingua de Sinais. A lingua em uso, seja em
registro pelo SignWriting, seja pela sua enunciagio, produz efeitos
e inferéncias que, com certeza, a tela nio permite. As sinalizagdes
entre os pares, os olhares, as cumplicidades linguisticas sdo discu-
tidas pelas autoras de ambos os textos.

Com a pandemia, a “domiciliagio” da escola, de acordo
com Dussel (2020), ndo estd mais na “sede do prédio escolar”, mas
instalada em casa e, principalmente, nas telas. A autora discute a
importancia do olhar no espago fisico da sala de aula, argumenta
que ainda existem grandes vantagens em trabalhar em um espago
fisico onde rostos sdo vistos, no qual os professores podem seguir
olhares e mudar o ritmo ou o foco, porque percebem os sinais,
nem sempre verbais, que indicam que algo nio esta funcionando
bem, e onde formas de aten¢io focadas em um assunto podem ser
geradas sem tantas distra¢des quanto em casa. Nunca imaginou, a
autora, a importancia desses olhares para os surdos, a importancia
de uma pedagogia que respeite as caracteristicas visuoespaciais
dos seus estudantes, que pertencem ao “Povo do Olho” (LEBE-
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DEFE 2017). Com relagio a esta tematica, os trabalhos de Beatriz
Crittelli e Ronaldo Santana (ensino de Fisica) e Aline Silva, Ana
Claudia Flores, Flavio Eduardo da Silva, Stella Savelli e Tiago
Ribeiro (sobre o ensino de Ciéncias) advogam em defesa de uma
pedagogia que privilegie a experiéncia visual de seus estudantes.
Os autores reforcam a necessidade de uma didatica que preze pela
experiéncia, na qual os conceitos cientificos sio compreendidos
a partir da vivencia e dialogismo.

Com a pandemia, ocorreu uma transferéncia da atividade
para as casas; segundo Dussel (2020), ha uma nova “domiciliacio”
da escola que implica, nio mais na “sede do edificio escolar”, mas
instalada na casa e, principalmente, nas telas. As telas necessitam de
novas configuragdes e de uma adaptagio a novos usuarios. Entre
eles, os estudantes surdos. Daniel Scandolara, Vania Ulbricht e
Laise Moraes, pautados, também, pelo conceito de Experiéncia
Visual, propdem o uso de recursos visuais em Ambientes Virtu-
ais de Ensino e Aprendizagem. Os autores desafiaram estudantes
ouvintes de um curso técnico a criarem estratégias visuais que
melhorassem a usabilidade dos AVEAs. Os resultados sio extrema-
mente interessantes e, com certeza, em muito contribuirdo para
que os desenvolvedores de ambientes virtuais de aprendizagem
repensem certas 10gicas de organizacio desses espacos.

Finalmente, temos o texto de Ricardo Janoario, que nio
relata exatamente uma experiéncia, mas discute a necessidade de
a escola permitir experiéncias e praticas transdisciplinares que
“enegrecam e ensurdecam” o curriculo. Dussel (2020) argumenta
que precisamos sonhar com uma escola que seja o espago do
comum e também do singular. Provoca que sonhemos com uma
escola que assuma a responsabilidade pedagogica de dialogar com
o0 seu presente, com uma escola que promova uma forma de
trabalhar com o saber que convide os alunos a estudar, a parar,
a se apropriarem dos materiais da cultura. Uma escola, segundo
a autora, que também insista em questdes de justica, amor, vida,
mesmo que nio sejam imediatamente tteis. A escola que Dussel
(2020) incita a sonhar, nas palavras da autora, ¢ aquela que possi-
bilita que se aprenda com o que vivemos e que procure reparar,
como pode, na medida do possivel, as feridas profundas que estes
tempos vao deixar. Essa escola, possivel e necessaria de ser sonhada,
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¢ problematizada no texto de Janoario, que faz uma importan-
tissima reflexio sobre o curriculo transdisciplinar e praticas que
reconhecam as diferencas.

As condi¢oes de producio dos textos acima apresentados
sdo diferentes das condi¢des de docéncia em situagdo pandémica.
Eles revelam a importancia e a necessidade da sala de aula, do
contato fisico, das trocas de olhares, dos movimentos de corpos
e mentes que ocorrem na escola. Como comentam Lopes e
Veiga-Neto (2006),a Comunidade Surda ressignificou o espaco
escolar como lugar de sua propria construgio, como um lugar de
encontro. Segundo os autores, os surdos ressignificam a escola em
um campo fértil de articulagio e inven¢io de marcas culturais.
Tenho certeza de que a Comunidade Surda sente uma imensa
saudade da sua escola.

Acredito que as experiéncias narradas pelos autores contri-
buirdo para pensar novas praticas e para valorizar, cada vez mais,
a escola como espago privilegiado de convivéncia, de transfor-
macoes e aprendizados.
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Trava-Libras: um relato de experiéncia em
sala de aula com alunos surdos'’

Luiz Carlos dos Santos Souza?
Ana Regina e Souza Campello’
Roberta Santos Morais Gomes*

Luiz Mors Cabral®

1. Introdu¢ao

Este artigo tem como objetivo relatar a pesquisa desenvol-
vida a partir da experiéncia da aplicagdo de uma atividade sobre
trava-linguas em Lingua Portuguesa e em Libras, para uma turma
de jovens e adultos surdos do 6° ano do Ensino Fundamental
do Instituto Nacional de Educac¢io de Surdos (INES), na cidade
do Rio de Janeiro (R]). Pretendeu-se explorar a relagio com tal
brincadeira por meio de um didlogo por trava-linguas durante
a aula.

O trava-linguas é conhecido como conjunto de palavras
formadas por muitas silabas parecidas que, sendo memorizadas e
repetidas, devem ser pronunciadas de forma rapida e clara, sem
tropecos. E considerado um jogo verbal de forma divertida e
desafiadora para pessoas de qualquer idade. Aqui no Brasil, existem
muitos trava-linguas que fazem parte da cultura oral popular,
transmitida de geracio em geracao.

Quanto a existéncia de trava-linguas em Libras, ndo encon-
tramos registros de tal atividade em artigos ou em livros que
abordassem esse tema. Ao pesquisarmos na internet, encontramos
um video no Youtube de uma entrevista com uma adulta surda
americana que aprendeu trava-linguas, mas nio na escola, e sim

1 Aversdo original do presente arfigo foi publicada para a Revista de Educacién (ISSN - 1853-1318/ em linha
1853-1326), em marco de 2020. Houve algumas modificacdes no artigo.

2 Mestre em Diversidade e InclusGo - CMPDI da UFF (Universidade Federal Fluminense) - RJ; professor
especialista de LIBRAS - Departamento da Educacédo Bésica (DEBASI), no Instituto Nacional de Educacdo de
Surdos INES - RJ.

3 Doutora de Educagdo e Professora e orientadora Stricto Sensu do Departamento de Ensino Superior / INES
e CMPDI da UFF.

4 Mestra em Diversidade e InclusGo - CMPDI da UFF (Universidade Federal Fluminense) - RJ; professora
especialista de LIBRAS - Departamento da Educacdo Basica (DEBASI), no Instituto Nacional de Educacéo de
Surdos (INES) - RJ.

5 Professor Associado do Departamento de Biologia Celular e Molecular do Instituto de Biologia da
Universidade Federal Fluminense (UFF). Membro do programa de Mestrado Profissional em Diversidade

e Inclusdo (CMPDI).
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em brincadeiras com amigos durante a infancia.

Para ela, essa brincadeira chama-se finger fumblers® por utili-
zar mios e dedos. Podemos observar que na Lingua de Sinais
Americana (ASL), as pessoas americanas surdas tém essa pratica
e a utilizam como desafio entre seus pares surdos; além disso,
participam da brincadeira pessoas ouvintes que possuem contato
com a ASL. No que se refere ao Trava-linguas em ASL, ainda nio
esta claro um conjunto de regras, mas identificamos algumas delas,
as quais podemos citar, seguidas de exemplos:

* Duas maos soletrando simultaneamente duas palavras paro-
nimas’ ou nio — RAT/CAT; DOG/CAT?®.

* Uma mio soletrando de forma continua as duas palavras
iguais e paronimas: RED SOX” — RED SOCKS".

* Articula¢io da boca de uma frase e soletracao de outra frase,
simultaneamente: I LOVEYOU (oral) e OLIVE JUICE"
(soletracao).

Pela nossa experiéncia como adultos surdos, tivemos contato
com trava-linguas em momentos diferentes: um na infancia, por
meio de leitura, e outro ja na vida adulta, durante conversa sobre
a nossa experiéncia sobre o tema. Isso gerou uma discussio se
pessoas surdas possuem esse conhecimento, de tal conjunto de
palavras muito conhecido na comunidade ouvinte, e se ha “trava-
-linguas” em Lingua Brasileira de Sinais (Libras).

Como nio ha registros sobre trava-lingua na Libras, utiliza-
mos as regras da brincadeira finger fumblers da ASL e as adaptamos
para a Libras, lancando um jogo desafiador, no qual o participante
tera que:

- Utilizar as duas maos, soletrando duas palavras paronimas
simultaneamente;

- Soletrar com uma mio de forma continua as duas palavras
e/ou sentencas.

6 Significa uma expressdo equivalente a tongue-twister (trava-lingua em inglés) para a Lingua de Sinais
americana.

7 Palavras parénimas significam palavras escritas e pronunciadas de forma parecida, mas que possuem
significados diferentes.

8  Traducdo de inglés para portugués: RATO/GATO; CAO/ GATO

9 Time americano de beisebol.

10 Tradugéo de inglés para portugués: MEIAS VERMELHAS.

11 Tradugdo de inglés para portugués: EU AMO VOCE / SUCO DE AZEITONA.
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Também utilizamos uma regra do trava-lingua da Lingua
Portuguesa e adaptamos para Libras: uma sentenca construida de
sinais com uma ou duas configuracdes diferentes.

2. Pensando objetivos da atividade pesquisada e da
investigacao: por que a pesquisa?

O trabalho tem como finalidade analisar se as pessoas
surdas que possuem escrita de Lingua Portuguesa como
segunda lingua tém acesso a esse conhecimento e se a Libras
também possui esse jogo verbal. Como na ASL existe trava-
-lingua, tentamos fazer uma adaptagio dessas regras para aplicar
na Libras. Especulamos que a Libras tem trava-lingua, princi-
palmente quando se usam as duas mios simultaneamente para
realizar diferentes sinais soletrados .

Dessa maneira, buscamos identificar, com a ac¢io inves-
tigativa, o reconhecimento de trava-linguas da comunidade
ouvinte, com letras parecidas e frases repetidas em Lingua
Portuguesa. Por meio dessa atividade, queriamos verificar pala-
vras e expressoes no site de buscas do Google, na op¢ao Imagem,
criando um corpus da investigacdo com as imagens encontra-
das, que se referem as palavras/ expressdes buscadas no Google.

Por sua vez, pedagogicamente intentamos, com a agao
narrada, explicar conceitos de palavras estruturadas e desconhe-
cidas das pessoas surdas, pois desenvolvemos juntos a atividade,
como ja explicitado. Acreditamos que a atividade ja mencionada
colaborou para investigar a sinalizagio e soletracdo de desafiadores
surdos na aula ou na brincadeira, além de dar elementos para que
pudéssemos analisar as facilidades e dificuldades de as pessoas
surdas sinalizarem com clareza e rapidez os sinais de configuragcoes
de maos parecidas e de soletrarem com clareza e rapidez as palavras
na forma simultanea de trava- Libras.

Mediante a atividade pesquisada, podemos questionar: por
que desenvolver e investigar atividades como esta? Porque abordar
a Cultura Surda e as Produ¢oes Surdas em todas as suas dimensoes
€ necessario e urgente; faz parte da luta pelo reconhecimento da
Comunidade Surda como comunidade que cria e recria cultura!
Defender e lutar pela Comunidade Surda também é desenvolver
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atividades que respeitam e abordam a Cultura Surda, como fala
Perlin (2012, p. 71).

3. Metodologia e desenvolvimento

Para realizar a pesquisa que € tema deste artigo, precisamos
estudar um pouco sobre a op¢ido da metodologia: a pesquisa
exploratéria. No que se refere a ela, verificamos e citamos as
informag¢des de observa¢io desafiadoras na anilise de dados. A
autora Santos (1999, apud GERHARDT; SILVEIR A, 2009, p.
39) destacou que “é a pesquisa que busca informacio direta-
mente com um grupo de interesse a respeito dos dados que se
deseja obter. Trata-se de um procedimento util, especialmente em
pesquisas exploratorias e descritivas.”

Segundo as autoras Gerhardt e Silveira (2009), buscamos
e analisamos o grupo de interesse de desafiantes, mediante a
provocacio de sinalizar e soletrar com o jogo de trava-Libras, na
interagio de praticas em pesquisa exploratoria. O grupo de inte-
resse da brincadeira de significagdo busca valorizar o trava-Libras,
compreender e valorizar as desordens (confusdes) cognitivas da
mente nas atividades do jogo de trava-Libras.

Para a realizacio da pesquisa, foi realizada uma experiéncia
com sete alunos surdos, com idade entre 18 e 26 anos, em uma sala
de aula de Libras de uma escola ptiblica e federal. Foram divididas
trés etapas da atividade:

* Apresentacdo de trés trava-linguas da Lingua Portuguesa
escrita e sua tradugio para Libras;

* Resolucio de davidas sobre termos por meio da pesquisa
online de imagens correspondentes aos vocabulos,

* Aplicac¢io do jogo de trava-lingua em Libras.

No momento de resolucio de dividas por meio da pesquisa,
os alunos usaram o Google para investigar palavras das sentengas por
meio de imagens. Observamos que tal ferramenta era fundamental
para surdos que buscam conceitos e reconhecimento de palavras
por imagens. Podemos perceber que “explicando os significa-
dos de cada conceito, comparando com os exemplos de outros
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conceitos parecidos” (CAMPELLO, 2008, p. 28), dessa forma,
contribuimos para a percepciao visual. E a percep¢io visual é
importante porque ela é propria do surdo e da sua cultura visual,
ja que o surdo ¢ um sujeito que pensa por meio de imagens.

No momento de traduc¢io de algumas sentengas trava-
-linguas de Lingua Portuguesa para Libras, os alunos surdos
perguntavam e tentavam entender qual era o sentido subjetivo
das sentengas, como em:“O peito do pé do Pedro é preto”,“Tres
pratos de trigo para trés tigres tristes” e “O rato roeu a roupa do rei
de Roma”. Explicamos que o objetivo do trava-lingua é desafiar
as pessoas ouvintes a pronunciarem de forma rapida sem errar,
por conter palavras parecidas e letras iniciais iguais para confundir.

Enfim, na etapa do trava-linguas em Libras, adotamos
sinais soletrados, assim como finger fumblers como P-A-1 M-A-U
e P-A-I M-A-L" de forma continua com uma mao e de forma
simultinea com duas mios: P-A-I e M-A-E" / C-A-R-R-O
e B-A-R-R-A (mesma forma que anterior) / B-A-R e B-O-I
/ C-A-M-A e C-A-S-A.Também elaboramos uma sentenca de
sete sinais, selecionando duas ou trés configura¢des de mio:

Sentenc¢a 1:
CASATRABALHAR AMIG@ ATRASAD@ ENGAR -

RAFAMENTO HORA PERDER

12 Video disponivel em https://www.youtube.com/watch2v=CitgDiRTGpo&feature=youtu.be
13 Configuracdo de Mdos é a unidade minima fonolégica do Pardmetro de Lingua de Sinais Brasileira
(QUADROS; PIZZIO; REZENDE, 2009)
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Sentenga 2:
FORTALEZA SAO PAULO TEATRO DIVERTIR
FACIL MATURIDADE NORMAL.

K0 A
Y TR

FACIL MATURIDADE NORMAL
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Os alunos tentaram sinalizar rapidamente sem “travar’ e
se divertiram muito com esse jogo de etapas: verbal, sinalizado e
soletrado de trava-lingua da Libras.

Uma coisa interessante aconteceu durante a experiéncia: os
alunos perguntaram qual era o sinal de trava-lingua. Na verdade,
ndo tinha sinal especifico para esse termo e tentamos explicar o
que significava “trava” e “lingua”. A partir dai, foram surgindo os
sinais provisorios para utilizarmos durante a atividade. Devido ao
tempo da atividade, ndo foi possivel discutir e determinar com eles
se aqueles sinais provisorios eram coerentes ou se eram adequados
ao sistema linguistico da Libras. Surgiu ainda a juncio de duas
palavras: trava-Libras.

Abaixo as fotos dos sinais provisorios:

* Sinal para trava-lingua

* Sinal para trava-Libras A:
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* Sinal para trava-Libras B:

4. Alguns resultados parciais

Os resultados apresentados mostraram que nenhum dos
participantes tinha feito a brincadeira antes nem a conhecia. Na
atividade, eles assimilaram as trés brincadeiras de trava-linguas em
Lingua Portuguesa e ainda questionaram qual era o sentido das
sentencas. Isso muitas vezes passa despercebido pela populagio
ouvinte, por diferentes motivos que a pesquisa nao levantou, inclu-
sive pelos seus objetivos, que eram diferentes. Além disso, os alunos
demonstraram ter dificuldade em separar as duas linguas, Lingua
Portuguesa e Libras, porque eles ainda nio tém conhecimento
das estruturas linguisticas.

No trava-Libras, houve disputa, diversdo, provocagio e
torcida. Eles relataram que era dificil, atrapalharam-se muito e, ao
fim, dos sete alunos, dois alunos conseguiram completar o desafio.
Alguns disseram que as frases pequenas como P-A-1 M-A-U e
P-A-1 M-A-L e palavras paronimas soletradas C-A-R-R-O e
B-A-R-R-A / B-A-R e B-O-I eram dificeis e tinham que ser
rapidos, porque as letras se apresentam em sequéncia diferente. Os
alunos foram desafiados por precisarem de concentragio, coorde-
nacao e memorizagio, aspectos importantes a serem trabalhados
para agucar a visualidade.

Observamos também que, nos exercicios de sinalizacdes
das sentencas com sinais de mesma configura¢do, os alunos nio
tinham dificuldades. Se, para ouvintes, as letras iniciais atrapalham

32



a prontncia, para surdos, as configura¢des de maos parecem fluir
juntamente com sinais sem muita dificuldade.

Analisamos que o exercicio realizado na aula, além de
contribuir para o conhecimento dos alunos sobre trava-linguas
do Brasil, motivou os estudantes a se desafiarem com trava-Libras,
percebendo até onde podem avangar, mesmo errando e tentando
ajudar o colega a conseguir finalizar o desafio.

Percebemos, ainda, que precisamos revisar as regras da trava-
-Libras. Algumas delas foram consideradas desafiantes, seguindo
o objetivo do jogo, assim como as regras do finger fumblers da ASL,
enquanto uma regra adaptada da Lingua Portuguesa ainda ¢ consi-
derada desafiante, porém nio muito utilizada pelos Professores
Bilingues e de Libras como atividade ladica.

As experiéncias levantaram a importancia de transmitir o
conhecimento sobre trava-linguas de Lingua Portuguesa as pessoas
surdas e a necessidade de mais pesquisa e estudo sobre trava-Libras
no desenvolvimento linguistico. Essa transmissio se faz importante
na medida em que compreendemos que as pessoas surdas tém
direito de conhecer diferentes produgdes culturais que circulam
no mundo ouvinte também.

5.Trava-Libras, uma proposta educacional

Baseando-se nos resultados obtidos na pesquisa, podemos
desenvolver uma proposta no espaco escolar, onde os professores
podem apresentar aos alunos surdos trava-Libras e, além disso,
promover o conhecimento sobre os trava-linguas brasileiros e a
valorizagio da consciéncia fonoldgica da Libras.

Para valoriza¢do e consciéncia fonologica-fonética da
Libras, os Professores Bilingues devem considerar no trabalho
envolvido na atividade ladica que € o trava-Libras:

1) Aprender a conhecer as Configura¢des de Mios';

* 2) Distinguir as letras do Alfabeto Manual com as Confi-
guracoes de Maos;

* 3) Elaborar a sentenca em Libras e nio da estrutura da
Lingua Portuguesa;

14 Configuracdo de Mdos é a unidade minima fonolégica do Pardmetro de Lingua de Sinais Brasileira
(QUADROS; PIZZIO; REZENDE, 2009)
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* 4) Procurar os pares minimos' da Libras,
* 5) Treinar bastante a soletracio manual'® ou ritmica'.

Para brincar com o trava-Libras, oferecemos as dicas de
como seguir as regras abaixo:

- Utilizar as duas maos, soletrando duas palavras paronimas
simultaneamente: P-A-1 / M-A-E; C-A-R-R-O / B-A-R-R-A
/ B-A-R e B-O-1/ C-A-M-A e C-A-S-A;

- Soletrar com uma mio de forma continua as duas palavras:
P-A-1 M-A-U / P-A-I M-A-L.

O importante é lembrar que a proposta ainda precisa
desenvolver e continuar os estudos e pesquisas, em busca de
sinais soletrados, datilologia e sentencas que possuem uma maior
aproximacao as caracteristicas do género trava-lingua.

6. Conclusao

Consideramos importante a capacidade de determinar
niveis de trava-linguas - facil, médio e dificil - no novo conte-
udo curricular escolar da disciplina de Libras, para escolarizagio
de criancas, de adolescentes e de adultos. Por meio de jogos e
brincadeiras divertidos na sinalizagdo, em experiéncia visual e
percepgio visual, respeitando os parametros de Libras e a estrutura
linguistica e gramatical, o trava-Libras pode ser muito valorizado
e reconhecido. Necessitamos de mais pesquisas para poder apro-
fundar e ampliar a tematica.
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Capitulo 2



Relato de experiéncia sobre o uso de Atividades
Desplugadas com alunos surdos do ensino técnico

Daniela Satomi Saito
Karen Fernanda Bianchini da Silva
Thaiana Pereira dos Anjos
Elisa Maria Pivetta
1. Introdugao

Nos dias atuais, e de forma ainda mais evidente no periodo
da pandemia do Covid-19'%, tanto computadores como celulares
sdo considerados ferramentas essenciais para a vida cotidiana e
para o mundo do trabalho por proporcionar maior agilidade a
processos, além de viabilizar a comunicagio entre equipes, profes-
sores e estudantes a distancia. Tais equipamentos podem oferecer
essas facilidades porque suportam uma infinidade de solugdes
no formato de programas e/ou aplicativos para todo tipo de
segmento.

O processo de desenvolvimento de solugdes tecnologicas
como programas de computador e aplicativos para celulares ainda
¢ algo enigmatico para muitos, visto que é uma atividade que
exige do profissional um conjunto de habilidades e competéncias
relacionadas a resolu¢do de problemas, raciocinio logico, além do
dominio de uma ou mais linguagens de programacio.

De modo geral, o primeiro contato de uma pessoa com a
area de programac¢do costuma ser frustrante. Isso ocorre porque,
além de exigir o emprego de habilidades de raciocinio logico,
envolve a aprendizagem de uma linguagem de programacio. O
problema é que, em uma experiéncia de aprendizagem, muitos
estudantes acabam voltando seus esfor¢os e preocupagdes as
especificidades da linguagem de programac¢io em detrimento
do desenvolvimento das habilidades, tais como raciocinio 16gico
e pensamento algoritmico, que sio essenciais para a resolugio de

18 Doenca infecciosa causada por um coronavirus, que é uma familia de virus que causam infecgdes respiratérias.
(MINISTERIO DA SAUDE, 2020)
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problemas de forma computacional. (PROULX, 2000).

Transferindo os desafios para os estudantes surdos que,
além de enfrentar as tradicionais dificuldades do primeiro contato,
possuem diversas lacunas em sua formagio em virtude do processo
historico de exclusio do ambiente escolar, e nio encontram um
conforto linguistico' nas linguas orais em sua modalidade escrita.
A preocupagio com os detalhes de sintaxe das linguagens de
programagio ¢ potencializada, além de serem evidenciadas outras
dificuldades com processos de abstracio e outras habilidades essen-
clais para a programacao.

Esse conjunto de habilidades essenciais é nomeado na
literatura como Pensamento Computacional. O Pensamento
Computacional (PC) é considerado uma das literacias basilares
do século XXI, por apoiar o desenvolvimento do conhecimento
e compreensao de conceitos em diversos dominios, com grande
potencial para o desenvolvimento de habilidades de resolu¢io
de problemas (HERSHKOVITZ,2019; GROVER; PEA, 2013;
WING, 2006).

Este capitulo traz um relato sobre as intervengdes realizadas
em uma unidade curricular voltada a introduc¢ao dos fundamentos
de programacio, no intuito de proporcionar aos alunos Surdos
o desenvolvimento das habilidades fundamentais de Pensamento
Computacional para posteriormente relaciona-las a praticas de
programagio. Uma vez que as relagdes que os surdos constroem
com as linguas orais sio diferentes, buscou-se por abordagens
visuais e/ou que fizessem uso de elementos concretos para o
desenvolvimento das habilidades pretendidas e assim, tirar o foco
do elemento complicador da aprendizagem, que ¢ a linguagem de
programagio. As praticas utilizadas em sala de aula foram emba-
sadas em uma abordagem de ensino de programacio conhecida
como Computa¢io Desplugada (Unplugged Programming).

A experiéncia ocorreu em uma turma de surdos estudantes
de um curso do ensino técnico do Instituto Federal de Educa-
¢do, Ciéncia e Tecnologia de Santa Catarina (IFSC), Campus
Palhoga Bilingue. A disciplina envolvida tinha como objetivo
abordar conceitos de logica de programacio, fazendo uso de

19 De acordo com Santiago (2013), entende-se por conforto linguistico a situagdo em que uma pessoa se
comunica e interage por meio de uma lingua que lhe é natural, acessivel e que lhe da condicdes de entender e
interpretar o mundo de maneira significativa.
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uma linguagem de programagio para a web. A intervengio foi
realizada na busca de uma abordagem que de fato proporcionasse
o desenvolvimento das habilidades fundamentais para praticas de
programacio e que nio utilizasse somente o computador como
instrumento para o processo de ensino-aprendizagem.

2. Pensamento Computacional

O termo Pensamento Computacional, em inglés
Computational Thinking, foi originalmente cunhado por
Jeannette M. Wing em seu trabalho seminal, intitulado
“Computational Thinking”, publicado em Wing (2006). Neste
artigo, a autora descreveu esta nova categoria de habilidade de
pensamento e, vislumbrando sua importancia, equiparou-a as
habilidades de leitura, escrita e realizacio de opera¢des arit-
méticas (WING, 2006).

Mas por que creditar tamanha importancia ao Pensamento
Computacional? Para Brackman (2017), é porque o PC habilita
a aplicacdo dos fundamentos da computa¢io na resolugio de
problemas das mais diversas areas de conhecimento, seja de forma
individual ou coletiva. Ou seja, 0 Pensamento Computacional nos
habilita a reconhecer a computacio no mundo que nos cerca;
identificar a aplica¢do de ferramentas e técnicas da Ciéncia da
Computagio, além de entender e refletir sobre sistemas e processos
naturais e artificiais (ROYAL SOCIETY, 2019, p.29).

Sendo assim, fomenta a combina¢io do pensamento critico
com os fundamentos da computa¢io, contribuindo para que
ocorra, tal como descreve Wing (2006, p. 33), a “resolucio de
problemas, projeto de sistemas e a compreensio do compor-
tamento humano baseando-se nos conceitos fundamentais da
ciéncia da computagio”, sendo este pensamento aplicavel em
toda vida.

De acordo com Grover e Pea (2013), os elementos que sio

identificados como constituintes do Pensamento Computacional s3o:
e abstracio e reconhecimento de padrdes;
*  processamento sistematico das informa-
coes;
*  sistemas e representacdes simbolicas;
*  nog¢des de controle de fluxo em algorit-
mos;
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decomposi¢io de problemas estruturados;
pensamento iterativo, recursivo e paralelo;
logica condicional;

restri¢oes de eficiéncia e performance,
debug e deteccio sistematica de erros.

Essas nove habilidades foram resumidas em quatro habili-

dades essenciais, e interdependentes, nomeadas como os “Quatro

Pilares Essenciais do Pensamento Computacional”, sendo elas
(BRACKMAN, 2017; BITESIZE, 2020):

1.

Decomposi¢ao - dividir para conquistar.
E a habilidade de analisar um problema
e decompd-lo em problemas menores,
menos complexos, para facilitar uma
analise mais criteriosa, bem como o geren-
clamento da resolugio;
Reconhecimento de PadrGes - identi-
ficar padroes dentro de problemas e entre
problemas, o que pode auxiliar a solucio-
na-los de forma mais eficiente;
Abstracio - habilidade de dar foco aos
elementos importantes e ignorar aqueles
que sio irrelevantes na resolugio de um
problema. Dessa forma, é possivel criar
uma representacio (ideia) com as informa-
¢Oes necessarias para o que se esta tentando
resolver;

Algoritmos - capacidade de organizar e
descrever claramente etapas de resolucio
de um problema. Ou seja, é o conjunto de
regras para a resolugdo de um problema.

Dada a relevancia das habilidades no mundo contemporaneo,

¢ cada vez maior o niimero de iniciativas como o programa Progra-
maé®, Pensamento Computacional Brasil*' e plataformas como Code.
org”?, Lightbot™, se dedicando a divulgacio e ao desenvolvimento de
atividades que estimulem o desenvolvimento dessas habilidades por
meio de plataformas online ou de forma “desplugada”.

20 http://programae.org.br/

21 http://www.computacional.com.br/
22 https://code.org/

23 https://lightbot.com/
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3. Computagao Desplugada

A Computagio Desplugada (Unplugged Computing) € uma
abordagem da computagio que trabalha com os principios cons-
trutivistas e faz uso de atividades mais cinestésicas, em sala de aula
(BRACKMAN, 2017, p. 50). Embora pare¢a um pouco distante
do universo tecnoldgico, mais abstrato, os elementos cinestésicos
s3o muito importantes, até mesmo quando se fala de atividades de
aprendizagem em cursos como as engenharias, no ensino superior.

Em geral, as atividades desenvolvidas nessa abordagem,
exploram a ludicidade por meio de objetos tangiveis, o que
torna a aprendizagem mais concreta, mesmo ao abordar concei-
tos abstratos como os da computagio. Sendo assim, os alunos a
serem envolvidos em atividades de caracteristicas mais concretas,
sio convidados a participar ativamente da constru¢ido do conhe-
cimento, com mais de um sentido envolvido no processo de
aprendizagem (FELDER; SILVERMAN, 1988).

A Computacgio Desplugada é fundamentada no argumento
de Weizenbaum (1976), que afirma que as habilidades huma-
nas sio mais importantes no desenvolvimento do pensamento
computacional e que um computador nio ¢é indispensavel ou
um pré-requisito para resolver problemas gerenciais, tecnologicos
ou cientificos. Balizado neste argumento, Tim Bell vislumbrou a
aplicabilidade de atividades desplugadas, bem como a extensio
de seus beneficios a todos os tipos de situacido dando centralidade
a0 aluno e significado a computacio.

Diferente das ferramentas plugadas (softwares e plataformas
online), que buscam enriquecer as experiéncias de ensino-apren-
dizagem desplugada se destaca por ter um carater inclusivo e
possibilitar a abordagem de conceitos relevantes, em diversos
contextos de infraestrutura nos ambientes escolares.

4. Relato de Experiéncia

O IFSC Campus Palhoga Bilingue ¢ o primeiro campus
na modalidade bilingue (Lingua Portuguesa e Libras) da Rede
Federal de Educagio Profissional e Tecnoldgica, onde esta o curso
técnico integrado em Comunicagio Visual, em que s3o cons-
tituidas turmas de surdos e turmas de ouvintes, de modo que
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as estratégias pedagdgicas possam ser adequadas, considerando
também os aspectos linguisticos de cada turma.

No caso das disciplinas técnicas relacionadas a compu-
tacdo, as aulas sio ministradas com o apoio de profissionais da
area de traducio e interpretacdo Libras/Lingua Portuguesa,
tendo em vista que a docente envolvida nas unidades curri-
culares ndo possui fluéncia em Lingua de Sinais. Inclui-se ao
desafio do ensino da programacio, o desafio de abordar a disci-
plina considerando aspectos da visualidade do Sujeito Surdo
e ao seu perfil de aprendizagem. De acordo com Marchesi
(1997), Aratjo (2005) e Chen (2006), estudos no campo da
surdez indicam que as pessoas surdas tendem a construir seu
pensamento e, por conseguinte, aprender, de uma forma mais
voltada para o concreto do que para os pensamentos abstrato
e hipotético.

Neste sentido, este relato apresenta o uso de atividades
desplugadas para o desenvolvimento do pensamento computa-
cional e a aprendizagem inicial de uma linguagem de programacio
para a Web.

4.1. Participantes

A experiéncia relatada neste capitulo ocorreu na disciplina
de Programag¢io Multimidia, ministrada para uma turma de Surdos
do 7° moédulo do curso Técnico Integrado em Comunicagio
Visual. O grupo em questdo ja possuia alguns conhecimentos
sobre desenvolvimento para a Web, em virtude de terem cursado
uma disciplina de Desenvolvimento Web, em que foram aborda-
das as linguagens HTML (HyperText Markup Language) e CSS
(Cascade StyleSheet).

A ementa da disciplina envolvida descreve em suas bases
a aprendizagem dos principios de ldgica de programagio e a sua
aplicacio em uma linguagem de programacio para a Web, no
caso, o0 PHP*.Tendo como referéncia as experiéncias anteriores
da disciplina e as complexidades inerentes ao ensino de linguagens
de programacio, a docente envolvida iniciou um processo de
busca por estratégias e ferramentas de ensino aprendizagem que
auxiliasse na media¢io dos conhecimentos relativos a area.

24 Hypertext Preprocessor
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4.2. Método

Inicialmente foi realizada uma pesquisa exploratoria
assistematica no intuito de identificar estratégias com carater
mais ativo e/ou visual, para que os alunos surdos pudessem
assimilar e aplicar os conceitos mais rapidamente. Como resul-
tado das buscas, duas (02) abordagens se destacaram: as aborda-
gens baseadas em plataformas visuais online e a Computagio
Desplugada.

Tendo em vista o viés tecnoldgico do curso, a disciplina
foi iniciada por meio das plataformas online, sendo a abordagem
inicial dividida em dois momentos: introducio a disciplina por
meio dos desafios do projeto “Hora do Codigo”*, disponibili-
zados na plataforma visual online Code.org® e atividades desen-
volvidas na plataforma Scratch.

A estratégia de iniciar as atividades utilizando os desafios
da Hora do Cddigo teve como intuito desmistificar o uso do
raciocinio logico no contexto da programacio. A docente nio
apresentou qualquer tipo de conceito de programagio, apenas
expOs inicialmente as funcionalidades disponiveis e deixou os
alunos livres para explorar a plataforma. A Hora do Codigo
apresenta um conjunto de desafios de resolu¢io de problemas
de forma ladica, mas ja faz uso de estruturas de programacio.
A abordagem do desafio parte de problemas mais simples, com
dicas e exemplos, e evolui em nivel de complexidade, conforme
as atividades sio cumpridas.

Apds o primeiro contato exitoso com a plataforma, partiu-
-se para o segundo momento da disciplina, em que os conceitos
basicos relacionados a logica de programagio foram abordados,
utilizando a plataforma online da linguagem Scratch. A linguagem
Scratch foi concebida pelo Lifelong Kindergarten Group, do MIT
Media Lab, sob a coordenag¢io de Mitchel Resnick (RESNICK
et al., 2009).

Apos a apresentacdo da plataforma, que possui uma dina-
mica de utilizacio semelhante a utilizada nos desafios da Hora
do Cddigo, iniciou-se o processo de conceituagio de elementos
importantes da programacio. Os conceitos foram apresentados

25 Movimento global que atinge estudantes em mais de 180 paises, por meio de uma intfroducéo de uma hora &
ciéncia da computagdo e & programacédo de computadores.

26 http://code.org
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de forma tedrico-pratica, exibindo exemplos de aplicacdo e de
exercicios propostos relacionados ao conhecimento abordado. Os
temas abordados foram: algoritmos, variaveis, estruturas de decisio
e estruturas de repeti¢do.

Inicialmente os alunos demonstraram interesse pelas duas
plataformas (Code.org e Scratch), em virtude de sua caracteristica
visual, com personagens que podiam ser animados, e blocos de
controles mais faceis de gerenciar, reduzindo a preocupagio com
a sintaxe da linguagem de programacio. Porém, ao longo das aulas,
com a evolu¢io da complexidade das atividades desenvolvidas,
ficou explicita a dificuldade de concentragio e engajamento
em atividades de resolu¢io de problemas, e que demandassem o
emprego de habilidades de abstracio.

Considerando o exposto, a docente envolvida viu-se na
necessidade de realizar uma mudanca na condugio da disciplina
visando manter a motivag¢io e o engajamento dos alunos. Dadas
as dificuldades ja enfrentadas em outras edi¢des da disciplina, a
mudanca ocorreu naturalmente para a abordagem desplugada.
Neste sentido, importa destacar algumas caracteristicas desta abor-
dagem, para refor¢ar a mudanca realizada:

Acessibilidade - A ado¢io de uma abordagem
de carater desplugado implica na nio utilizacio
de recursos tecnologicos e, portanto, na possi-
bilidade de desenvolvimento de atividades em
qualquer lugar com todo tipo de material. Este
aspecto ¢ interessante, pois viabiliza sua apli-
cagdo em contextos em que nio exista uma
estrutura tecnologica disponivel para os alunos;
Abordagem menos abstrata e mais
concreta - De acordo com Chen (20006),
alunos surdos e deficientes auditivos sio
aprendizes concretos. Independente do modelo
educacional em que eles estejam inseridos,
precisam ver e sentir o que estdo estudando
para que possam de fato aprender. Com isso, é
possivel realizar atividades com elementos do
cotidiano dos estudantes e mais familiares do
que as plataformas computacionais e as lingua-
gens de programagio. Atividades cinestésicas, tais
como indicam os principios construtivistas, que
envolvam a visio, o tato, bem como as habilida-
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des motoras dos surdos, sio mais adequadas ao
ensino destes (LOHN, 2015, p. 35);
Abordagem ativa - De acordo com Camargo
e Daros (2018), abordagens ativas tém como
caracteristica a presenca da intencionalidade
educativa, tornando o aluno protagonista de
seu processo de aprendizagem, ditando o seu
ritmo e instigando-o a apropriar-se, a refletir
e a produzir conhecimentos ao investigar as
questdes envolvidas no processo de resolucio
de problemas. De acordo com Felder (1988),
uma aprendizagem ativa ¢ muito importante,
inclusive no ensino superior, nas engenharias,
porque nelas, os estudantes sio convidados a
estarem ativos com mais de um sentido envol-
vido no processo de aprendizagem. Isso pode
ocorrer por meio da apresentacio de situacdes
problema que venham a despertar a curiosidade
dos estudantes para que eles pensem de forma
mais concreta;

Ludicidade - O ladico propicia ao estudante
pensar sobre os problemas de uma forma cons-
ciente, espontanea, significativa e envolvente,
visto que o clima descontraido, em que transita
o humor e a alegria, tornam o contexto mais
tranquilo, motivador e propicio para o estabe-
lecimento da aprendizagem (MACHADO et
al.,, 1990; RIZZI; HAYDT, 1998, CABRERA,
2007). Contribui, além disso, para a adequada
interagdo entre os estudantes surdos no processo
de constru¢io do conhecimento e ainda
proporcionar o desenvolvimento de novas ideias
e estimular a criatividade (LOHN, 2015).

4.3. Atividades Desplugadas

Uma vez que os conceitos e estruturas basicas de progra-
mag3o ja tinham sido abordados por meio do uso das plataformas
online, a docente utilizou as atividades desplugadas para retomar
as habilidades essenciais e refor¢ar conceitos inerentes as lingua-
gens de programacio. As atividades desenvolvidas foram aplicadas,
considerando as fragilidades conceituais identificadas na turma ao
longo do desenvolvimento das atividades em plataformas online.
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Como a inten¢io era verificar a adesdo e a efetividade da
abordagem e a docente estava realizando seus primeiros contatos
com a Computagio Desplugada, as atividades foram selecionadas
de forma assistematica. Conforme as pesquisas evoluiam, novas
ideias surgiam e novas propostas de atividades eram encontradas.
Na sequéncia, as atividades sdo descritas e discutidas em relagio
aos conceitos que puderam ser abordados.

4.3.1. Atividade Robé

Atividade que consiste em organizar uma sequéncia de
instru¢des nio ambiguas para que um robo realize um percurso
determinado. O objetivo da atividade é demonstrar o conceito
de algoritmo e a importancia de se trabalharem aspectos como
clareza e objetividade nas instru¢des dadas. Inicialmente, o trajeto
foi definido de acordo com as caracteristicas da aula, havendo a
defini¢do de um ponto inicial e um ponto final, além de mudangas
de direcao e obstaculos como carteiras e cadeiras.

Considerando o percurso estabelecido, os alunos foram
desafiados a descrever a forma de percorrer o caminho definido
de uma forma que julgassem ser clara (sem a obrigatoriedade
de utilizar uma linguagem de programacio) e as instrucdes
necessarias para que o trajeto fosse cumprido. Apds o tempo
de resolucio do exercicio, a docente teve seus olhos vendados
para seguir as instrugdes, sem explica¢des adicionais, para a
validacdo do algoritmo.

Na execug¢io, ocorreram problemas de movimentagio em
virtude da ambiguidade das instru¢des, auséncia de instrugcdes
(por se assumir o pressuposto de que todos se comportam da
mesma forma), bem como pela falta de detalhes e parametros que
poderiam ser importantes para a movimenta¢do. O surgimento
dos problemas possibilitou discutir o conceito de algoritmo, além
da importancia da precisio e da clareza de todas as tarefas que
deviam ser descritas.

4.3.2. Origami

O origami é uma técnica secular japonesa que consiste
na dobradura de folhas de papel. Entre os beneficios da técnica
estao: o desenvolvimento da percep¢io visuoespacial, coorde-
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nag¢io motora fina, memoria, paciéncia, persisténcia, autocon-
fianca, pensamento logico, atengio, concentragio e relaxamento
do estresse e da tensio (FIGUEIREDO; GARCiA—PENALVO,
2017). Sendo assim, considerando a habilidade visuoespacial dos
alunos e o interesse prévio ja demonstrado por eles acerca da
técnica, optou-se por uma atividade que possibilitasse um traba-
lho de anilise de um problema, representacdo e descri¢io da sua
resolugio para reprodugio pelos pares.

Para tanto, foi selecionado um modelo de origami para se
trabalhar em sala de aula. Um aluno voluntario na turma observou
todo o processo de dobradura de um modelo de origami. A Figura
2 apresenta as orienta¢Oes padrio para o modelo selecionado. O
problema a ser solucionado pelo aluno voluntario, por sua vez, foi
pensar em como organizar as instru¢des de forma visual (processo
de representacio e descri¢io algoritmica), para que seus colegas
pudessem reproduzir o modelo selecionado.

o0 o o
o Q.. 0 .
LI |

Figura 1 - Modelo de dobradura do origami “cachorro”

Fonte: https: / /casaeconstrucao.org/artesanato /dobradura-de-cachorro /

Ao longo do processo, verificou-se que a aluno voluntario
organizou um algoritmo visual, com instru¢des mais detalhadas
que o modelo para passar as orientagdes, além de ter exercitado
aspectos de debug e detec¢io sistematica de erros, no intuito de
tornar o algoritmo claro para os colegas; ao atuar dessa forma,
gerou um resultado que com o qual todos os colegas conseguiram
reproduzir a dobradura do origami. Ao final da atividade, foram
reforcados os conceitos de analise de problema, algoritmo e a
importancia da atividade de debug fazendo o paralelo com a
atividade desenvolvida.
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4.3.3. Caixas

Utilizando pequenas caixas, a docente demonstrou
o conceito e o processo de armazenamento de valores em
variaveis. O objetivo foi esclarecer como as informagdes sio
armazenadas em variaveis e como podemos manipula-las.
Inicialmente, a docente, fazendo uso das caixas, apresentou o
conceito atribuindo valores a variaveis. Na sequéncia, foram
apresentados codigos em PHP para que os alunos interpretas-
sem e atribuissem os valores as variaveis.

Em seguida, como desafio, e sem a apresentacio de qual-
quer c6digo, a docente propos a criacdo de duas variaveis (x
e y), com valores iniciais determinados como x = 3 ey = 5.
Considerando essas informacoes, a docente solicitou aos alunos
a proposi¢ao de uma solugido para a troca dos valores de x e .
Ou seja, com a solugio proposta, os alunos deveriam chegar
de alguma forma ao resultado x =5 e y = 3.

Ap6s algumas tentativas, os alunos chegaram a conclusio
de que nio era possivel realizar a troca tendo em maos apenas as
duas variaveis. A reflexdo implicou na decisio da criagio de uma
terceira variavel como um recurso para a resolucio do problema.
Como resultado, os alunos conseguiram estabelecer a sequéncia
de atribui¢io de valores das variaveis para chegar ao resultado final.
Além disso, conseguiram compreender que, em determinados
momentos, ¢ necessario criar variaveis para auxiliar as atividades
de processamento das informacgoes.

4.3.4. Jogo LogiRunner

O LogiRunner é um jogo voltado para o ensino de
programacio, desenvolvido como trabalho de TCC do curso
de Sistemas de Informacio da UFSM por Casarotto (2017).
Originalmente, o jogo foi desenvolvido para ser utilizado como
jogo de tabuleiro acompanhado de cartas, conforme pode ser
visto na Figura 2.
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Figura 2 - O jogo LogiRunner Fonte: UFSM, 2017.

O jogo pode ser jogado por uma (01) a quatro (04) pessoas
ou equipes e conta com cartas de baralho que contém instrucdes
de movimentos para o deslocamento dos jogadores no tabuleiro,
estruturas de controle ou tipos de a¢cdes adicionais, como o debug
de um programa. Este jogo foi o mais explorado em sala de aula,
visto que foi possivel utilizar as cartas do baralho de diferen-
tes formas, sendo que os alunos chegaram a solicitar por mais
momentos de atividades com o recurso.

As atividades foram inicialmente desenvolvidas utilizando
a proposta de regras de Casarotto (2017). Na sequeéncia, visando
incluir os diferentes perfis de alunos, as atividades passaram a ser
feitas em um espaco mais amplo, utilizando os pisos do espaco
como marcagio das casas, como pode ser notado na Figura 3.A
mudanca proporcionou uma percep¢ao diferente da dinamica do
jogo, a0 envolver o sistema sensoério-motor e possibilitar que os
alunos incorporassem os pinos utilizados no tabuleiro.

Figura 3 - Alunos trabalhando na resolucdo de um problema utilizando as cartas do jogo LogiRunner

Fonte: Autores, 2018
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4.3.5. Dados

Atividade utilizada para explicar o uso de estruturas de
decisio. Para tanto, foi utilizado o dado classico (com seis faces)
para a obten¢do de nimeros aleatérios. Inicialmente a atividade
utilizou um dado (Figura 5), sendo que a cada nimero foi asso-
ciado um comportamento (movimento) especifico a ser realizado
pelos alunos (pular, sentar, mudar de lugar, entre outros).

Figura 5 - Exemplo de resultado utilizando 1 dado

A cada sorteio, as agdes eram executadas e na sequéncia era
realizada uma discussdo sobre a importancia das regras, para que
um namero fosse vinculado a um comportamento, e a explicita-
¢ao dessas regras por meio do uso das expressoes relacionais dentro
de uma estrutura de decisio. Na discussio foram trazidos alguns
exemplos escritos na linguagem PHP para que os alunos fizessem
a reflexio, ja considerando a sintaxe da linguagem.

Na etapa seguinte da aula, passou-se a utilizar dois dados
no sorteio. Antes do primeiro sorteio foi realizada uma reflexio a
respeito da especificacdo das regras, tendo em vista o exemplo de
sorteio apresentado na Figura 6. Seriam as regras suficientes para
identificar situacdes como a do exemplo? Apds algumas discussdes
e reflexdes, foi introduzido o conceito de expressdes logicas e sua
aplicacdo no exemplo da Figura 6.

Figura 6 - Exemplo de resultado usando 2 dados

Na sequéncia, foram realizados outros sorteios. Conforme
novas combinacdes de nimeros eram identificadas, as expressdes
logicas e relacionais eram elaboradas e organizadas em estruturas
de controle utilizando a sintaxe da linguagem PHP.
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4.3.6. JoKenPo

Esta atividade foi iniciada com uma partida de JoKe-
nPo realizada com dois alunos voluntarios da turma, em uma
contagem de cinco (05) partidas. O objetivo foi observar a
pratica do jogo para identificar quais elementos deveriam ser
considerados na transposi¢ao de um jogo “presencial” para
um jogo virtual.

O primeiro conceito discutido foi relacionado as variaveis.
Foi retomado o conceito de variaveis e, na sequéncia, observando
as partidas realizadas repetidamente, os alunos identificaram quais
as variaveis necessarias para que o jogo pudesse ser programado.
As primeiras variaveis identificadas foram relacionadas as jogadas
dos participantes, sendo que cada jogador tinha a possibilidade
de escolher entre as jogadas: pedra, papel e tesoura. Em seguida,
ap0s discussOes e analises, os alunos identificaram a necessidade
de variaveis para a contagem de pontos.

Finalizada a identifica¢io dos pontos, os alunos nota-
ram que seria necessario comparar as jogadas dos partici-
pantes para indicar o vencedor de cada rodada. Os alunos
constataram as diferentes combinag¢des e resultados possiveis
para as jogadas. Neste momento, ocorreu a retomada dos
conceitos relacionados ao uso de expressdes logicas e estru-
turas condicionais.

Sendo assim, os alunos foram estimulados a pensar e
estruturar, com a media¢io da docente, quais seriam as regras
do jogo que deveriam ser apresentadas por expressOes logicas.
Para tanto, verificou-se que seria interessante convencionar
uma identificacio para as jogadas no intuito de facilitar a
comparacao de resultados. Desta forma, ficou acordado que
seriam utilizados os seguintes valores: 1 - pedra; 2 - papel,
3 - tesoura. Com isso, cada possibilidade de combinagio teve
sua expressao logica organizada, utilizando como referéncia os
valores 1,2 e 3. Na sequéncia, foi retomado o conceito de uma
estrutura de decisdo (estrutura if) e as expressOes e os resultados
foram organizados ja na linguagem PHP. Uma vez que ficou
claro como trabalhar por meio da primeira combinagdo, os
demais resultados foram solucionados mais facilmente.
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5. Considerac¢Ges Finais

5.1 Ponto de vista da docente

A adoc¢io de uma abordagem desplugada, de carater
ativo, para o desenvolvimento do pensamento computacional,
demonstrou relevancia para o envolvimento dos alunos no
processo formativo. O carater desplugado, ladico e cinestésico
das atividades veio ao encontro das especificidades dos alunos
surdos e possibilitou demonstrar a eles que muito do que se
aplica na programacio esta relacionado a habilidades que ja
aplicamos em atividades cotidianas. A relagdo com o cotidiano
e com atividades mais concretas promoveu maior seguranga
e autonomia dos estudantes na execu¢ao das atividades, bem
como a apropriagio dos conhecimentos apresentados. Com
1530, a transposicio dos conceitos para uma linguagem de
programacio especifica se deu de uma forma mais significa-
tiva e tranquila do que em experiéncias anteriores em outras
versoes da mesma disciplina.

Verificou-se também que o envolvimento dos alunos
propiciou maior engajamento as atividades desenvolvidas em
sala de aula e, de certa forma, desmistificou para o grupo, a
percep¢io sobre a programacio de computadores e a aplicagio
do raciocinio l6gico na resolu¢io de problemas. Além disso,
em complemento ao exercicio das habilidades de pensamento
computacional e do aprendizado de conceitos da area técnica,
foi possivel notar outras dimensdes do desenvolvimento dos
alunos que foram exercitadas:

* Paciéncia e persisténcia - para enfrentar os desafios e
organizar a articulagio dos conceitos propostos em uma
atividade, bem como para buscar solugdes que sejam viaveis
com os recursos que tiver a disposi¢ao;

* Capacidade de analise - para avaliar os problemas
propostos e verificar a viabilidade dos caminhos existentes
para a sua resolu¢io;

¢ Compreensao de outras areas de conhecimento - visto
que muitos dos problemas a serem solucionados podem estar
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relacionados a outros conhecimentos. Para que um problema
possa ser resolvido, é preciso compreendé-lo;

* Capacidade de colaborag¢ao - para a colaboragio é
necessario que os alunos aprendam a trabalhar em equipe
e a compartilhar seus conhecimentos com seus pares. Para
tanto, ao discutir com seus companheiros, os estudantes
exercitam a capacidade de reconhecimento dos diferentes
pontos de vista, bem como o poder de argumenta¢io para
explicitacdo de sua perspectiva de analise,

* Criatividade - a0 rearticular elementos disponiveis em
uma atividade para solucionar novos problemas que possam
surgir no decorrer de uma dinamica.

Quanto mais envolventes e instigantes as atividades dos
alunos, mais evidente ficava o emprego das habilidades supraci-
tadas, demonstrando a importancia da reflexdo sobre as praticas
pedagodgicas.

Para além das praticas em uma abordagem bilingue, as
praticas abordadas estdo em consonancia com as praticas discuti-
das na Base Nacional Curricular Comum (BNCC), ao propiciar
a formagio integral do estudante e garantindo o protagonismo
dos estudantes no desenvolvimento das capacidades de abstracio,
reflexio, interpretacio, proposi¢ao e a¢io, tio importantes para a
resolugio de problemas no contexto de programagio, mas também
essenciais para o desenvolvimento da autonomia.

Embora as metodologias apresentadas nio tenham sido pensa-
das no Publico Surdo, elas sio aplicaveis e relevantes na formagio
dos alunos do ensino técnico, visto que promovem a aprendizagem
de uma forma inclusiva, acessivel e que propiciam a formagio de
cidadios aptos a enfrentar os desafios da sociedade contemporanea.
Infelizmente ainda sio escassos os estudos relacionados ao uso dessas
metodologias com os surdos, talvez em virtude das areas técnicas
nio serem as mais acessadas por este publico. Espera-se que, com a
evolugio de estudos neste sentido, as barreiras com a area de progra-
macio sejam diminuidas e seja possivel estimular a formagio de mais
profissionais surdos na area tecnologica.
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5.2 Ponto de vista da profissional intérprete de Libras

Partimos do pressuposto de que toda forma de educar
minorias voltadas ao sujeito e suas especificidades trard melhores
e maiores resultados. No caso do Sujeito Surdo, essa considera¢io
leva a resultados muito satisfatorios, haja vista que estamos tratando
de sujeitos que tém sua maior percep¢io voltada ao visual, facili-
tando assim o processo ensino-aprendizagem dos referidos sujeitos.

Debrugada em estratégias e métodos que consideraram
principalmente a visualidade do Sujeito Surdo, nota-se que a
absor¢io de conhecimentos, mesmo numa disciplina de progra-
mac3o, que ¢ um tanto densa e complexa, conseguiu atingir seus
objetivos. Sobre a principal modalidade em que a eficiéncia no
ensino de sujeitos surdos se torna eficaz, Campello (2008) diz:

[...] a modalidade viso-espacial, como um
dos recursos visuais, é defendida pelos sujeitos
Surdos-Mudos na perspectiva de uma politica
visual da Lingua de Sinais como um conjunto
de experiéncias culturalmente produzidas.
Experiéncias sociais relativas a utilizagio dos
referenciais visuais da propria Lingua de Sinais
e individualmente apropriadas pelo sujeito.
(CAMPELLO, 2008, p. 112).

Corroborando com a autora, entendemos que a abstracio
em explica¢Oes de ensino, seja ela qual for, tratando de alunos
surdos dificulta o real entendimento por parte dos mesmos. Nosso
local de fala torna-se um facilitador, uma vez que nosso posicio-
namento se da a partir de um Campus Bilingue que tem por
natureza uma forma diferente de encarar os alunos surdos, algo
que dificilmente ocorreria se a percep¢ao se fizesse pautada na
mais conhecida perspectiva da inclusio.

Reconhecemos que nem todas as instituicdes que recebe-
rem alunos surdos fario a mesma abordagem ou adaptagio para
que essa demanda especifica seja atendida a contento. No entanto,
os resultados positivos apresentados pela docente comprovam a
eficacia em adaptag¢Oes, quando necessarias.

Intimeras sdo as vantagens de se considerar a abordagem
bilingue quando a relacionamos a educagio de surdos. Consi-
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deramos o progresso e a evolu¢io dos alunos como reflexos do
desempenho e esforco também do docente que os acompanha,
fazendo com que busque conhecimento e formagio adequadas
para atender satisfatoriamente esses alunos especificamente.
Ainda sobre essa modalidade de educacio e suas possiveis
formagdes,Vieira-Machado (2012) contribui:

“Seus conceitos sobre a educa¢io dos surdos,
sobre o sujeito surdo vio sendo moldados a
cada percurso formativo em que se engaja, mas
principalmente os subjetivam e influenciam
diretamente na perspectiva bilingue que vai
sendo configurada.” (VIEIRA-MACHADO,
2012, p. 20).

Nao apenas o professor ouvinte, mas também os professo-
res surdos devem estar em constante formag¢io para adequar seu
ensino as demandas que lhes sio apresentadas. Muito embora a
abordagem da educacio bilingue nio seja o foco deste artigo,
incentivamos a busca e a leitura por compéndios que tratam sobre
0 mesmo, visto que estes nos levardo a refletir sobre essa intrigante
modalidade de ensino, facilitadora na educacao de surdos.

Materiais didaticos e o seu uso sempre trazem davidas aos
docentes sobre quais utilizar, como os fazer realmente eficazes e
compreensiveis aos alunos. Nas estratégias utilizadas pela docente,
autora deste artigo, observamos excelentes resultados, uma vez que
a abstracdo do contetdo exposto foi substituida por elementos
palpaveis pelos surdos, muitas vezes tornando eles proprios as pecas
complexas de uma programacio.

Sobre jogos didaticos e materiais utilizados no ensino
de alunos surdos, Lohn (2015, p. 59) afirma que “por meio da
pratica, desenvolve-se a ideia de ter os jogos didaticos surdos
sempre a mio, e aumenta, de forma concreta, a busca por fazer
crescer o montante dos jogos ao gosto dos estudantes surdos”.
Ou seja, facilitar o processo ensino-aprendizagem por meio de
materiais concretos enfatizando a visualidade trara resultados
gratificantes aos docentes bem como aos discentes inseridos
nesse contexto.
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Como tradutora e intérprete da Lingua Brasileira de Sinais
e docente de alunos surdos em alguns momentos na educag¢io
superior, contexto um pouco diferente do ensino técnico, defendo
a perspectiva bilingue como pratica docente.

Entendemos que ainda estamos muito aquém do dese-
jado, quer seja pelos profissionais das areas ou pelos proprios
surdos envolvidos. No entanto, reconhecemos os avangos que
tem vindo ao encontro das expectativas de uma educagio
bilingue eficaz. Exemplo disso sio os cursos formadores de
professores bilingues, tanto surdos como ouvintes — Pedagogia
Bilingue — , disponibilizado pelo Instituto Federal de Santa
Catarina (IFSC) - Campus Palhoca Bilingue, na modalidade
presencial, do qual fago parte como tradutora e intérprete da
Lingua de Sinais, bem como pelo Instituto Nacional de Surdos
(INES) na modalidade EaD, do qual atualmente faco parte da
equipe gestora, atuando como Tutora Articuladora de todas as
disciplinas do semestre corrente.

Assim como na experiéncia apresentada pela autora e seus
bons resultados, acredito que a visualidade e o concreto envol-
vendo a educac¢do de surdos sempre trara maiores e melhores
resultados, uma vez que, expostos ao concreto, alunos surdos sio
capazes de absorver com mais precisio o esperado pelo docente.
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Capitulo 3



Vamos pular Amarelinha?
Corporeidade e ludicidade nas aulas
de matemadtica para criancas surdas

Silene Pereira Madalena
Introducao

De modo geral, as brincadeiras populares fazem parte
do patrimonio cultural de grupos socialmente construidos e sio
passadas de geracdo a gera¢do por meio da oralidade. Estas brin-
cadeiras, consideradas intrinsecas a infancia, costuma promover
o desenvolvimento social e cognitivo das criangas, favorecendo
a construgio de elos afetivos entre as proprias criangas e delas
com os adultos. Contudo, é provavel que as criangas surdas, em
decorréncia da dificuldade de comunicagdo, por pertencerem
na sua maioria a familias ouvintes, tenham acesso limitado a esse
repertorio de atividades. Assim, considerando a importancia das
brincadeiras populares para o desenvolvimento da potencialidade
de todas as criancas, cabe a escola de surdos trazer tais atividades
para o espago educacional.

De acordo com Kamii e DeVries (1991), alguns critérios
podem auxiliar o professor na escolha de jogos e brincadeiras que
venham a fazer parte do processo educacional. Dentre eles, deve-se
observar se despertam o interesse das criangas, desafiando-as e
motivando seu envolvimento, se permitem a participacio ativa de
todos os jogadores e se possibilitam a crianga a avaliacio de seu
desempenho. Levando-se em conta esses pressupostos, dentre o
vasto repertorio de brincadeiras populares, o jogo da Amarelinha
foi escolhido para incorporar o acervo de atividades que fizeram
parte do Projeto desenvolvido em 2012, no INES — Instituto
Nacional de Educacio de Surdos, de acordo com o relato a seguir.

A Amarelinha é um jogo tradicionalmente conhecido no
nosso pais. De acordo com a regido do Brasil, pode receber dife-
rentes nomes: no Sul, costuma ser chamado de Sapata; no Norte,
de Macaca, e no Sudeste, de Mar¢ (ROMEU, 2012). Este jogo, que
admite variagdes em relagdo as regras devendo ser percorrido ora
com os pés juntos ora com um pé s6, também varia em relagio
aos objetos que sio escolhidos para marcar suas casas durante a
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brincadeira (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2008). Com relacio
a forma como costuma ser diagramado apresenta uma série de
possibilidades, conforme se pode observar no registro feito por
uma das estudantes surdas participantes do referido Projeto (Figura 1).

Figura 1: Amarelinhas com diferentes diagramagdes desenhadas por aluna surda do 1° ano®”

Além de favorecer uma abordagem interdisciplinar, inte-
grando de forma ladica diferentes areas de conhecimento, como
Matemitica, Lingua Portuguesa e Lingua Brasileira de Sinais —
Libras, a Amarelinha possibilita o desenvolvimento da corporei-
dade das criangas, auxiliando na constru¢io das nog¢des espaciais.
Por todas essas caracteristicas e por se mostrar, particularmente,
produtiva no trabalho com os contetidos de matematica, voltados
para o inicio do ano letivo do 1° ano - Anos Iniciais, foi escolhida
como uma das atividades integrantes do Projeto “Brinquedos
e Brincadeiras”. Este Projeto fez parte do trabalho proposto
pela Oficina de Matemitica® do INES (MADALENA, 2009) e
contou com a parceria dos professores regentes das turmas de 1°
ano e de uma monitora surda®.

2. Caracterizacao dos alunos
Nas turmas de 1° ano dos Anos Iniciais, em 2012, quando

o Projeto foi desenvolvido, o INES havia recebido estudantes
que no ano anterior faziam parte da Educa¢io Infantil de seu

27 Todas as figuras fazem parte do acervo da autora.

28 A Oficina de Matemdtica era um projeto que tinha como objetivo principal atuar na formacéo continuada de
professores que trabalhavam com alunos surdos dos Anos Iniciais. Os alunos deste segmento eram atendidos pela
Oficina de uma a duas vezes por semana acompanhados por seus professores regentes.

29 Professores: Wesley Moraes; Teresinha Giglio; Maria da Graca Guimarées - Turno da manhd; Susana Faraco
e Priscilla Moreira - Turno da tarde; Monitora: Cdtia Vieira Nunes.
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proprio CAP - Colégio de Aplicagio. Contudo, muitas das crian-
¢as que estavam ingressando nesse ano escolar eram oriundas de
outros colégios. Havia ainda aqueles que, como costumamos dizer,
“vieram de casa”, pois estavam ingressando em uma instituigao
de ensino pela primeira vez. Essa diversidade em relagio a origem
dos alunos fez com que as turmas de 1° ano fossem constituidas
de criangas com niveis muito diferentes de proficiéncia linguistica.
As que haviam estudado na Educacio Infantil do INES estavam
acostumadas a utilizar a Libras® para a sua comunicagio, entretanto
as outras, na sua maioria, estavam entrando em contato com a
Lingua de Sinais pela primeira vez.

Vale ressaltar que a grande maioria das criancas surdas é
filha de pais ouvintes, o que corresponde a mais de 90% desta
populagio. Assim, costuma chegar a escola sem saber Libras e sem
ter dominio da lingua oral (GOLDFELD, 2002; QUADROS,
2008). Diante desse cenario, muitas dessas criangas irdo lidar com
um processo de aquisi¢o tardia de lingua de forma simultanea a
aprendizagem dos contetidos académicos.

A diversidade observada em relagio a lingua também
ocorre no que se refere a0 comportamento dos alunos. De um
modo geral, criancas de 6/7 anos, idade em que costumam
chegar ao 1° ano dos Anos Iniciais, ainda demandam espagos
fisicos amplos em que possam movimentar todo o corpo para
pular, correr e brincar. Assim, a permanéncia em sala de aula,
por um longo periodo, sentados atras de uma carteira, requer
um controle inibitorio desses movimentos que, muitas vezes, se
encontra além de sua capacidade. Contudo, no caso das criangas
surdas, a dificuldade de comunicacio acentua essa demanda. Nio
si0 poucos os que, em decorréncia da falta de uma comunicagio
eficaz, apresentam bastante dificuldade para a compreensio de
regras basicas de convivéncia no espago escolar e para permanecer
em sala de aula durante uma manh3 inteira, ou durante toda a
tarde (para os que estudam no 2° turno), sendo algo bastante
desafiador. Diante desse cenario, a ludicidade tem se mostrado
uma aliada importante quando incluida como recurso didatico
para esse publico (MADALENA;VALE, 2017).

30 OINES é umainstituicdo bilingue de ensino em que a Libras é a lingua de instrucdo (L1) e a Lingua Portuguesa,
na sua modalidade escrita, é trabalhada na perspectiva de ensino de uma segunda lingua (L2).
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O desafio observado em relagdo aos estudantes se apresenta,
também, para o professor diante do curriculo previsto para o 1°
ano. De acordo com os documentos oficiais, é preciso trabalhar
com os estudantes, em um ano letivo, os contetidos didaticos
estabelecidos para este ano escolar nos Parametros Curriculares
Nacionais - PCN (BRASIL, 1998) e as habilidades propostas pela
Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017).
Assim, todo o trabalho feito com esses alunos precisa contemplar
o curriculo, sem perder de vista que deve favorecer, também, o
desenvolvimento integral de cada estudante.

Participaram desse projeto 28 alunos surdos, sendo 19
meninos € 9 meninas, com idade entre 7 e 12 anos. Além da
professora responsavel pela Oficina de Matematica, autora deste
capitulo, participaram também os cinco professores regentes das
classes de 1° ano e a monitora surda que atuava na Oficina junto a
todas as turmas. O Projeto foi desenvolvido no periodo de marco
a junho de 2012. Cada uma das turmas costumava frequentar a
Oficina de Matematica duas vezes por semana e o primeiro dia
da semana era dedicado a brincadeira da Amarelinha (Figura 2).
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Figura 2: Tirmas de 1° ano, do turno da manha, pulando Amarelinha.
3. Caracterizacao do projeto e objetivos da atividade

Em relagio ao desenvolvimento emocional, as atividades
ladicas auxiliam no processo de autoconhecimento e no controle
das emocgdes, contribuindo para a aquisi¢io de habilidades sociais.
Por outro lado, também estimulam o desenvolvimento cognitivo,
pois, a0 brincar, as criangas organizam e constroem conhecimentos
e conceitos, estabelecendo relacoes logicas (MARINHO et al.,
2007). Particularmente quando utilizadas como ferramenta dida-
tica, com intencionalidade pedagdgica, tais atividades costumam
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levar os alunos a conhecer suas potencialidades e limitagoes. Assim,
a ludicidade pode favorecer que as criangas surdas se reconhecam
como tal (algumas criancas chegam a escola sem saber que sdo
surdas), percebam o corpo como centro de todo o processo de
comunicac¢do e expressio e, mais especialmente, a visio como
sendo seu principal canal de aprendizagem.

Deve-se considerar ainda que a ludicidade ¢ a esséncia do
jogo, mesmo que este se dé dentro dos muros da escola. Assim,
os alunos apresentaram boa adesio ao projeto “Brinquedos e
Brincadeiras” para dar inicio ao ano letivo. E como a Amarelinha
precisa de um espago fisico amplo para ser jogada, requerendo o
uso ativo de todo o corpo, o deslocamento e a permanéncia no
patio da escola na “hora da aula” costumava ser um atrativo a mais.

Vale ressaltar que, geralmente, a escola legitima o corpo
como locus de aprendizagem na Educagio Infantil, entretanto nio
¢ comum fazé-lo nos Anos Iniciais (exceto nas aulas de Educa-
¢do Fisica). Assim, trabalhar o movimento corporal, trazendo a
experiéncia vivida na integracio mente-corpo para as aulas de
Matemitica, apresenta-se como um caminho educativo alterna-
tivo, particularmente, para os alunos com o perfil ja descrito.

Em relagdo aos objetivos do Projeto, ao pensar na pers-
pectiva da corporeidade, foram estabelecidos como propositos:
estimular nos estudantes a percep¢io espacial, a localizagdo espacial
e a coordena¢io motora ampla, além de trabalhar a organizagio do
esquema corporal, lateralidade, equilibrio e ritmo. Para desenvolver
a motricidade fina, a percep¢io das formas geométricas e de sua
disposi¢do espacial, os estudantes desenhavam a Amarelinha no
chio com giz, reproduzindo o modelo trabalhado. Apds essa etapa,
registravam a Amarelinha do dia em folha de papel oficio, pois
a cada duas semanas, em média, uma diagramacio diferente do
jogo era trabalhada (Figura 3).

Figura 3: Registro em papel oficio, apds a brincadeira.
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Como objetivos especificos da area de Matematica, a proposta
era que os estudantes surdos, do 1° ano, inicialmente, discriminasserm
letras de nimeros para em seguida aprenderem a sequéncia numérica
de 129, em Libras e em sua forma escrita. Além disso, foram inclui-
das diferentes Amarelinhas, chamadas de Semana (SMOLE; DINIZ;
CANDIDO, 2008), para estimular a sinalizacio e a ordenacio dos
dias da semana, em Libras,bem como a leitura e a escrita dos nomes
desses sete dias, em Lingua Portuguesa (Figura 4).

Figura 4: Escrita em Lingua Portuguesa dos dias da semana com o uso de cartdes de apoio.

Conforme mostram os desenhos feitos por dois alunos na
Figura 5, duas Amarelinhas com diferentes diagramagdes foram
selecionadas com esse propdsito. Assim, ao utilizar as mais variadas
disposi¢des de formas, cores e palavras que este jogo oferece, os estu-
dantes puderam, gradativamente, apreender contetidos das areas de
nameros e sistema de numera¢io, favorecendo também a construcio
da no¢io de tempo, em uma perspectiva bilingue de ensino.
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Figura 5: Amarelinhas com dias da semana desenhadas por alunos surdos.
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4. Procedimentos didaticos adotados

De acordo com Smole, Diniz e Candido (2000), as criangas
brincam pelo prazer e pelo desafio que sdo proprios da brinca-
deira; por isso, ndo tém consciéncia do que estio aprendendo ou
do que foi exigido delas para virem a ter um bom desempenho
na atividade que estdo realizando. Assim, torna-se interessante
pedir que facam um registro ap6s a brincadeira, que pode ser,
por exemplo, um desenho do que acabaram de experienciar. Esse
registro possibilita que os alunos reflitam sobre as a¢des realiza-
das e permitem que o professor observe o que aprenderam e
as percep¢Oes acerca do que vivenciaram. A partir do que foi
exposto pelos estudantes, o professor pode planejar as etapas ou
atividades seguintes.

Como diz Nunes (2004), é preciso minimizar a defasagem
que o aluno surdo traz ao entrar na escola, oferecendo a ele a
oportunidade de, num espago formal de escolariza¢io, o mais
breve possivel, entrar em contato com as informagdes que os
ouvintes tém a oportunidade de construir informalmente. Assim, a
Oficina de Matematica oportunizava atividades em que o contato
com o universo numérico ocorresse por meio de situagdes
didaticas cuidadosamente planejadas, que fossem significativas e
prazerosas para os estudantes.

Ao dar inicio ao Projeto, a escola foi percorrida pelos alunos
para que observassem onde havia nimeros e qual era a sua fungio.
Os alunos viram nimeros em placas de carros estacionados na
escola, nas portas das salas de aula, no cracha de cada um em que
consta o nimero da matricula e na sola do sapato, dentre outros.
Puderam notar, desta forma, que os nimeros tém fung¢io social
de identifica¢do, além de serem utilizados na quantificagio. O
sinal de nimero, em Libras, era sempre utilizado nestas situacdes
e esta € uma aprendizagem importante: o uso do sinal favorece
a classificagio e, consequentemente, propicia a constru¢io do
conceito.

Ap6s a identificagio dos nimeros e de seus usos nos mais
diferentes contextos sociais dentro da escola, os estudantes foram
estimulados a reconhecer e utilizar o sinal de cada um dos nime-
ros de zero a nove (Figura 6). Além de ser mais uma atividade em
que os nimeros estariam presentes, o uso de calendarios também
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fez parte dessa etapa do trabalho, contribuindo para a construcio
e o desenvolvimento da no¢io de tempo.

Configura¢io manual dos nimeros de zero a nove em Libras
2 8 9

0 1 3 4 5 6 7

Figura 6: Niimeros de zero a nove em Libras.

A escolha das pedrinhas para a marcagio das casas na
Amarelinha enriqueceu ainda mais o Projeto. Por isso, mais um
objetivo foi agregado ao trabalho: classificar objetos como pedri-
nhas e tampinhas, dentre outros, em dois grupos: rola/ nio rola
e, dentre os que nio rolavam, escolher os que seriam usados por
cada aluno na brincadeira.

A discussio de regras para pular a Amarelinha se deu
durante a propria atividade. Na medida em que as criangas brin-
cavam, havia interven¢des dos colegas sobre o que seria ou nio
aceito, de acordo com a diagramacio do jogo daquele dia. Assim,
pisar na linha, apoiar as mios no chio para pegar a pedrinha e
quais seriam as casas em que apenas seria admitido pular com um
pé so fizeram parte das negociagdes entre os alunos. As criancas
eram estimuladas a defender sua argumentacio, em Libras ou por
meio de gestos e expressio corporal,ji que estavam aprendendo a
Lingua de Sinais. Quanto ao que seria aceito como regra, variou
de turma para turma, criando um ambiente favoravel ao desen-
volvimento linguistico dos alunos, além de estimular a construgio
do pensamento logico e de relacdes sociais de convivéncia.

5. Componentes da Execucao

A brincadeira da Amarelinha, propriamente dita, teve inicio
com a ordenacdo dos nameros de 1 a 9 presentes em placas
emborrachadas para formar, ao encaixar estas placas, uma trilha
numérica. Logo ap6s foram exploradas diferentes maneiras de
percorrer com o corpo essa trilha: engatinhando, pulando com os
dois pés juntos, pulando em um s6 pé, de costas ... Os alunos nio
podiam repetir o movimento que um dos colegas ja tivesse feito.
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A seguir, as placas foram reorganizadas para formar uma Amare-
linha tradicional. Ao serem perguntados se sabiam como brincar,
em fun¢io da grande maioria desconhecer o jogo, a professora
pulou, oferecendo um modelo e em seguida todos quiseram pular
também. Neste 1° dia, ap6s a brincadeira, cada aluno fez um
registro da atividade em folha oficio.

Os alunos passaram a ter o primeiro encontro da semana
proposto pela Oficina de Matematica direto no patio da escola.
As placas emborrachadas eram sempre utilizadas para mostrar
uma nova diagramacio do jogo. Desta maneira, foram exploradas

diferentes formas de dispor os niimeros no chio e, consequente-
mente, de pular (Figura 7).
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Figura 7: Amarelinhas diagramadas de diferentes formas com nitmeros emborrachados.

Depois de muito brincar, as Amarelinhas emborrachadas
eram reproduzidas com giz no chdo (Figura 8). Em alguns dias
era proposto que os alunos se organizassem em duplas para fazer
essa reprodugao e se revezassem ao brincar. Nesse momento, era
necessario que planejassem em conjunto tanto como fazer o dese-
nho quanto a ordem em que se organizariam para pular. Toda a
comunicacio era feita em Libras, sempre que possivel, desde a
sinalizacdo numérica até a explicacdo e a combinagio das regras.
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Quando os alunos apresentavam muita dificuldade para compre-
ender o que estava sendo discutido, gestos € movimentos corporais
eram utilizados para auxiliar na comunica¢io e organizagio da
atividade, com a media¢io dos professores e da monitora surda.

Figura 8: Reprodugdo de diferentes Amarelinhas com giz no chdo.

Quanto a escolha das pedrinhas utilizadas para marcar as
casas, ap0s a atividade de classificacdo dos objetos que serviriam
como pedrinhas de marcag¢do, os alunos passaram a trazer para
a escola esses objetos facilitando a marca¢io do ntmero da
vez. E, como o patio da escola ficava desenhado com diversas
Amarelinhas, na hora do recreio, criangas de outras turmas
também aproveitavam para brincar. O mais curioso ¢ que os
alunos do 1° ano passaram a ensinar diferentes maneiras de
pular as Amarelinhas, apresentando, inclusive, algumas regras
para os alunos maiores.

Na finaliza¢io do Projeto, diferentes Amarelinhas foram
pintadas no chio do patio. Funcionarios da escola e professo-
res regentes dos Anos Iniciais se dedicaram a esta tarefa em um
trabalho colaborativo (Figura 9). Alguns alunos dos Anos Finais
também se envolveram na atividade da pintura.

Figura 9: Amarelinhas pintadas com tinta no pdtio da escola.
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O projeto ajudou a colorir a escola, contribuindo para que
os alunos incorporassem essa atividade ao repertério de brinca-
deiras utilizadas durante os momentos livres no patio (Figura 10).

Figura 10: Amarelinhas prontas no pdtio da escola, ao final do Projeto.
Consideracdes finais

A aprendizagem da sequéncia numérica e dos dias da
semana foi vivenciada por meio da ludicidade pelos estudantes do
1° ano que participaram do Projeto “Brinquedos e Brincadeiras”.
O retorno que os alunos deram deixou claro que a brincadeira,
quando incorporada ao planejamento didatico, tem um enorme
potencial para tornar significativas as aprendizagens propostas por
essa via. O prazer em aprender deve estar sempre presente e a
escola pode explorar seus diversos espacos, nio ficando limitada
apenas as quatro paredes da sala de aula.

Particularmente em relagio a matematica, o conheci-
mento da sinalizacdio numérica e o da sequéncia dos nimeros
de 1 a 9 requeridos pelo jogo, tanto em ordem crescente
quanto decrescente, foi rapidamente adquiridos pela maioria
dos alunos. Em rela¢do a Libras, considerando-se que muitas
criancas do 1° ano iniciaram o periodo letivo com pouco ou
nenhum conhecimento desta Lingua, pode-se dizer que o
Projeto trouxe resultados favoraveis a essa aprendizagem. O
trabalho de classificacio em torno de letras e nimeros e das
caracteristicas fisicas dos objetos utilizados para marcar as casas
da Amarelinha (rola/nio rola) favoreceu o desenvolvimento
do pensamento 16gico. Sinais como pode/nido pode, combina/
nio combina, igual/diferente, dentre outros empregados na
negociacdo das regras e nas atividades de classificacdo, passaram
a ser gradualmente incorporados ao vocabulario dos alunos.
O Projeto propiciou também a aprendizagem dos sinais de
cada um dos dias da semana, bem como de sua ordenacio.
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A corporeidade nas aulas de matematica favoreceu nio s6 o
desenvolvimento da cogni¢do numérica, como também dos
aspectos sociais e emocionais das criancas.
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Capitulo 4



Praticas Pedagégicas com
Auxilio do Signwriting

Alessandra Ayres’!
Joseane Veloso Zanini*
Mariane Pereira Lombardi*

A educagio de criangas surdas é um desafio constante
que exige muitas reflexdes e aperfeicoamento. Estabelecer um
sistema apropriado para atender alunos com uma lingua especifica
que difere da lingua utilizada pela comunidade na qual ele esta
inserido, requer o comprometimento dos envolvidos na esfera
escolar e familiar, a fim de assegurar a esses alunos um desem-
penho satistatorio, estabelecendo relagdes adequadas de ensino e
aprendizagem. Desse modo, a Lingua de Sinais propicia o desen-
volvimento linguistico e cognitivo da crianga surda, facilitando
o seu processo de aprendizagem, além de servir de apoio para a
leitura e compreensdo do mundo.

O presente estudo tem como objetivo refletir a importancia
da Escrita da Lingua de Sinais (ELS) — no sistema Signriting na
aquisicio da Lingua Portuguesa escrita pelo sujeito. Tal estudo se
justifica pela necessidade de compreender melhor esse contexto,
pretendendo contribuir para a formagio qualificada do aluno surdo.

O Ephpheta - Instituto Frei Pacifico foi criado em 24 de
setembro de 1956, por Madre Clara Maria de Azevedo e Souza,
fundadora da Congregacio das Irmas Franciscanas Aparecida, e
Frei Pacifico de Bellevaux, OFMCap., cofundador da mesma
Congregacio e idealizador da obra. No inicio, o Instituto se apre-
sentava como escola e internato para meninas surdas. A época,
nacionalmente, o objetivo principal era a oraliza¢io, desenvolver
“boa dic¢io”. Com o passar dos anos, muitos surdos se colocaram
em luta por seus direitos, bem como pela Lingua de Sinais. Rangel
(2004, p. 62) expressa assim:

31 Escola Especial para Surdos Frei Pacifico. Graduada em Pedagogia (UNIRITTER) com Pés em Educagdo
Especial - énfase em Atendimento Educacional Especializado em UNIRITTER. Professora de anos iniciais
Alfabetizacdo de Alunos Surdos. E-mail: alessandraayres@hotmail.com; telefone (51) 999810231.

32 Escola Especial para Surdos Frei Pacifico. Graduada em Pedagogia (UFRGS) com Pés em Educacéo Especial
Inclusiva - énfase em Surdez e Libras (Sdo Luis). Professora dos anos iniciais: alfabetizacdo de alunos surdos.
E-mail: josiveloso7 @gmail.com; telefone (51) 998101213.

33 Escola Especial para Surdos Frei Pacifico. Graduada em Pedagogia (UNIASSELVI);, Tradutora e Intérprete de
Libras (UNILASALLE); Vice-diretora e supervisora. E-mail: mariane.cifa@gmail.com; telefone (51) 985010026.
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A lingua de sinais, para os surdos, era 0 achado
surdo, a resisténcia, a presenca de sujeitos dife-
rentes. Defendiam-se dos esteredtipos e precon-
ceitos, igualmente ocupados em construir seus
codigos linguisticos, uma espécie de signo de
cultura visual, uma lingua que se fortalecia
para a transmissio de conhecimentos de forma
acessivel.

Madre Clara enfatiza que ““[...] a crianga privada de ouvir e de
se comunicar pela fala é sobremodo sensivel. Ela deseja ser amada,
compreendida e espera a dedica¢do da sua professora, para ser feliz”.
Costella e Salame (1977) salientam, comentando Madre Clara:

O educando surdo nio é um educando comum,
mas um educando cujo progresso intelectual
depende em grau muito elevado da participacio
abnegada de seus semelhantes. A crianca surda
necessita ser compreendida e amada. A crianca
surda é crianga, antes de ser surda: possui, em
geral, inteligéncia em potencial necessitando
de estimulagio. A educac¢io da crianca surda
nio constitui uma barreira intransponivel.
A atengio da professora educadora, uma boa
dose de amor, de devotamento, de persisténcia,
levario a crianca surda os ensinamentos que
ela ansiosamente espera receber. E importante
considerar a crianga surda como um ser inte-
gral lembrando que ela tem a mesma indivi-
dualidade e as mesmas caracteristicas gerais
da crian¢a de audi¢io normal (COSTELLA;
SALAME, 1977, p. 140).

Para Madre Clara estava claro que é necessario educar,
primeiramente, pelo afeto, introduzindo o educando na oficina do
amor;s6 assim ele respondera aos ensinamentos recebidos. Supe-
rados os entraves relacionados ao uso da Lingua de Sinais, a escola
fez também seu caminho, abrindo-se aos novos desafios advindos
da necessidade do registro e desenvolvimento do processo de
aprendizagem das criangas surdas, possibilitando apropriarem-se
de sua primeira lingua e registrar a segunda lingua.

Nos altimos trés anos, os docentes da Escola Especial para
Surdos Frei Pacifico (EESFP), nome atual do EPHPHETA, com
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mais frequéncia e intensidade, tém inserido a Escrita da Lingua
de Sinais (ELS) no sistema SignWriting, como apoio na apren-
dizagem da Lingua Portuguesa e como segunda lingua para os
alunos da escola e, assim, tém observado, por meio de suas praticas,
o desenvolvimento significativo dos mesmos.

Segundo Morais (1996 apud CAPOVILLA), é na alfabeti-
zagdo que a crianga ouvinte ¢ ensinada a diferenciar a lingua falada
da lingua escrita. Esse aprendizado permite que a crianga possa
desenvolver seu pensamento estruturado. Com a crianga surda
isso se da de forma diversa. Ela pensa e se comunica em Lingua
de Sinais, na qual usa a visualiza¢io. Para escrever, essa crianca
devera fazer uso das palavras da lingua oral. Sendo assim, o surdo
utiliza como base de aprendizagem a lingua que mais domina
para compreender a outra, aproximando e confrontando as duas
linguas para criar significados.

Para Capovilla (2000), a nossa escrita € situada e baseada
num processo interno, por isso, o surdo tem a tendéncia de utili-
zar a sinalizagio no momento de escrever, apresentando assim,
erros de cunho visual. Ainda, segundo o mesmo autor, para que o
Sujeito Surdo escreva com eficiéncia é necessario que se busque
um sistema de escrita que seja mais apropriado a ele e que possa
representar a Lingua de Sinais.

A Escrita de Sinais € visual e permite ler e escrever as
Linguas de Sinais sem a utiliza¢do da lingua oral. Os simbolos
usados pela ELS podem ser utilizados para escrever qualquer
Lingua de Sinais do mundo.

Para Quadros e Karnopp:

A principal diferenc¢a estabelecida entre
Linguas de Sinais e linguas orais foi a ordem
linear (sequéncia horizontal no tempo) entre
os fonemas das linguas orais e sua auséncia nas
Linguas de Sinais, cujos fonemas sio articulados
simultaneamente. Os articuladores primarios das
Linguas de Sinais sdo as mios, que se movimen-
tam no espago em frente ao corpo e articulam
sinais em determinadas loca¢des nesse espaco

(QUADROS; KARNOPP, 2004, p. 49 e 51).

74



A escrita da Lingua de Sinais é um recurso usado para
auxiliar no registro de ideias, no desenvolvimento intelectual do
Sujeito Surdo e na construgio dos sinais baseados na locacio,
configuragio de mao, movimento, ponto de articulagio e expres-
sdo. E, para Silva, o Sujeito Surdo necessita de um apoio para sua
lingua, que ¢é visual-espacial, destacando que:

O uso da ELS, assim como outras escritas, se constitui como
estratégia de constru¢do de significados e método, pois facilita a
lembranca e a recupera¢do da informacio guardada na memo-
ria. Atualmente, a maioria dos surdos tem acesso aos contetidos
escolares através da tradu¢do por um intérprete de Libras; porém,
os contetdos sio escritos em Lingua Portuguesa e nio contri-
buem para a memorizagio, lembranca e associagio com outros
conhecimentos. Nao ha uma forma de registro acessivel que se
possa consultar (2009, p.53)

As pesquisas de Stumpf (2005) mostram que a escrita de
sinais ajuda a desenvolver a percep¢ao do surdo quanto a Lingua
de Sinais de seu pais. Ela afirma que os surdos se sentem a vontade
para criar variagdes da escrita.

O SignWriting foi criado em 1974, porValerie Sutton, para
escrever dangas, registrando os movimentos. Isso gerou curiosidade
de pesquisadores dinamarqueses que estavam procurando uma
forma de registro para as Linguas Sinalizadas. Neste mesmo ano,
a universidade de Copenhage pediu paraValerie fazer os registros
dos sinais gravados em videocassete. Desde entdo, as Comunida-
des Surdas de mais de 42 paises sio usuarias da ELS nas escolas,
universidades e associa¢des. Essa escrita permite expressar os
movimentos, a forma das mios, as marcas ndo manuais € 0 ponto
de articulacdo de cada sinal.

No Brasil, os estudos da Escrita da Lingua de Sinais (ELS)
iniciaram em 1996, na PUC/RS, com o professor Dr. Antonio
Carlos Rocha da Costa e sua aluna, Prof.* Marianne Stumpf. As
perspectivas sao excelentes para a continuidade desse processo da
implementac¢io da ELS, uma vez que muitas escolas comegam a
se interessar e buscar maior conhecimento desse sistema.

O que foi de muita importancia para a divulgacio desse
sistema de escrita no Brasil foi a publicagio do Dicionario Enci-
clopédico Ilustrado Trilingue da Lingua de Sinais brasileira, de
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autoria dos pesquisadores César Capovilla e Walkiria Duarte
Raphael. E uma obra completa com explicacdes formais sobre
o sistema SignWriting; pode-se encontrar para cada termo em
Lingua Portuguesa a grafia em escrita de sinais, o que possibilita
a reflexio e o exercicio desta escrita (CAPOVILLA, 2001, p.55).

Podemos observar um exemplo na imagem a seguir:

DOEI\IC.l (I] {sinal usado
em. SP, RJ, MS, PR, PB,
SC, CE, RS) (inglés
disease, sickness, llness

= | aimentl: s  Falta de
satude. Enfermidade. Indisposiglio. Moléstia Processe mdrbido definido & com sintomas caracleristicos, que
pode afstar o corpo lodo, uma ou vanas de suas partes. Ex. A vacinagdo infanhl imuniza o orgamismo contra
vanas doengas, e & muito imporfante que os pais se lembrem sempre de levar os seus fithos para a vacinagdo
nas épocas apropnadas, (Mo esquerda aberta, palma para baixo; mdo direita aberta, palma para baixo
polegar tocande a palma esquerda e dedos direitos tocando o dorso da miio esquerda. Oscilar os dedos direitos
sobre a mdo esquerda.)

Figura 1. Pagina do Diciondrio Enciclopédico Tlustrado Trilingue.

Na Escola Frei Pacifico, o primeiro contato com a ELS
foi por meio da Prof*. Marianne Stumpf, que trabalhou nos anos
2000 e 2001 como professora de Informatica para turmas de
Jardim a quarta série, utilizando softwares educativos e o editor de
textos para Lingua de Sinais SignWriter. Em 2003, a Professora
Marianne realizou sua pesquisa de doutorado na escola, com
alunos selecionados da segunda série, com idades de oito a dez
anos na época.

A partir dai, os docentes seguiram realizando pesquisas,
estudos e praticas ligadas a ELS. Destacaremos, na sequéncia, a
pratica realizada com a turma “Meio Ambiente”, constituida por
13 alunos organizados por suas habilidades e competéncias. Por se
tratar de alunos dos anos iniciais, trabalhamos sempre com duplas
de professores em sala de aula para atender melhor a demanda
do grupo.

Todos os textos sio traduzidos para a Escrita da Lingua de
Sinais (ELS) — no sistema Sign Writing. Montamos um PowerPoint
no qual os alunos fazem leitura coletiva com as professoras e
depois individualmente. Eles recebem o texto impresso em Lingua
Portuguesa e a coletanea vocabular em ELS (grupo de palavras
em ELS encontrados no texto junto com o Portugués). A partir
desse material, desenvolvemos jogos, atividades relacionadas a esse
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vocabulario, sempre ligando a ELS a Lingua Portuguesa escrita.

Antes de desenvolvermos as atividades com o texto em
Lingua Portuguesa, sempre ha uma preocupagio com a contex-
tualizacdo da tematica trabalhada, para que as davidas sejam
somente por conta da falta de experiéncia com a lingua escrita e
nio pelo desconhecimento do tema. E importante salientar que
nosso planejamento nunca esta fechado e que nossas estratégias
didaticas sofrem alteragdes ao longo do processo de ensino, em
conformidade com as respostas dos alunos, objetivando a melhor
aprendizagem do contetido ensinado. Além de percebermos o
desenvolvimento dos proprios alunos na Lingua Portuguesa
escrita, somos abastecidos pelos relatos das familias que também
acompanham o interesse dos alunos pela leitura.

A aquisi¢do do uso da ELS da significado aos textos em
Lingua Portuguesa e os alunos demonstram esse desenvolvimento
quando constroem frases relacionadas ao que estamos estudando.
Acreditamos que a relacio entre as duas linguas seja um apoio
importante para a alfabetizacio desses alunos e, principalmente,
para a compreensao dos significados das palavras em Lingua
Portuguesa; pois, a partir da reflexdo das palavras-chave das frases,
podemos perceber que a maioria dos alunos consegue concluir
as atividades autonomamente, o que confere mais estimulo e
interesse em querer continuar aprendendo as duas linguas.

Segundo as autoras Bianca Pontin e Erika Silva (2010),“Esse
sistema permite que a crianga construa melhor a fungio semidtica,
ou seja, tem a possibilidade de contar com uma representagio
mental indispensavel para seu desenvolvimento cognitivo”.

A maioria dos alunos prefere escrever primeiro em ELS e
depois passar para o Portugués. Assim se sentem mais seguros. A partir
das suas frases, vamos passando para as normas da Lingua Portuguesa;
porém, sem usar regras, de forma mais natural. As criangas, tanto na
aquisicao da ELS quanto da Lingua Portuguesa, assimilam muito
rapido apenas observando como fazemos as intervengdes. A inten¢io
¢ que o aluno seja capaz de compreender a relagcio entre as duas
escritas e a importancia de cada uma para sua aprendizagem. Desse
modo, ele vai ampliar seu universo vocabular e, consequentemente,
criar o habito de leitura, escrita e traducio. Por meio dessa pratica,
inicia-se a aprendizagem dos pronomes, artigos, plural e muitos ja se
arriscam a usar em suas frases.
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A primeira pratica pedagdgica selecionada nas figuras 2 e 3
¢ o livro “Karl Marx” da colec¢do Filosofinhos, traduzido para ELS.

Maria de Naszarech
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Figura 4. Parte do texto traduzido para ELS.



A partir da tradugdo para ELS, é montado o Power-
Point com imagens similares a essa da figura 3 no qual os
alunos iniciam seu primeiro contato com o texto. Sao feitas
varias leituras, tanto coletiva quanto individualmente, e as
professoras vio interagindo com perguntas que contribuem
para a compreensio do que os alunos estio lendo. Apos se
apropriarem da leitura e compreensdo, os alunos recebem
o texto impresso em ELS, conforme figura 4, ¢ a coletanea
vocabular, figura 5:

COLETANEA VOCABULAR MARX
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Figura 5. Parte da Coletdnea Vocabular do texto.

Com a projecio do PowerPoint, o texto traduzido para
ELS e a coletanea vocabular, iniciamos o trabalho usando varias
estratégias para a inclusio da Lingua Portuguesa como segunda
lingua. As atividades propdem ligar a ELS com as palavras em
Lingua Portuguesa, jogos de memoéria ELS/Lingua Portuguesa,
dominds ELS/Lingua Portuguesa, caga-palavras, ditados. Para os
ditados, utiliza-se como apoio PowerPoint com a ELS e os alunos
na folha impressa com a numera¢do correspondente escrevem a
palavra na Lingua Portuguesa.
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Esta Gltima atividade é a que mais os alunos se envolvem
e apreciam, pois precisam estudar em casa, conforme a orien-
tacdo das professoras, o que faz com que tenham autonomia e
os torna responsaveis pelas suas aprendizagens. Com o tempo,
depois da aquisi¢cio desse vocabulario, iniciam a producio de frases,
primeiramente em ELS e depois as transcrevem para a Lingua
Portuguesa. Neste ponto, considera-se interessante deixa-los livres
para escolherem a forma como pretendem fazer seus registros,
podendo optar pela ELS ou pela Lingua Portuguesa.

Uma das atividades trabalhadas com o grupo Meio
Ambiente foi um caga-palavras, apresentado de duas formas
diferentes: com e sem apoio da ELS. Nas duas oportunidades, os
alunos receberam uma grade com letras aparentemente aleatorias,
figura 6, e uma lista de palavras em Lingua Portuguesa, figura 7.
No primeiro exercicio, sem o apoio da ELS, os alunos encontra-
ram muita dificuldade, solicitando que as professoras escrevessem
a ELS no quadro branco juntamente com a palavra em Lingua
Portuguesa, conforme demonstra a figura 8. Em data posterior,
entregamos a mesma grade, porém com a ELS e o resultado foi
bem diferente como podemos observar na figura 9:

.
| 72 I & nome
|
L

[1F) Turema, 2 _ge DATA i i ‘

5 A
/1.\0'\\ WARTYUIOPGL LKJHHHGFDS3AZZXCXVBENMQEGH
e PWSHMUNDOWERTYUGFDSAZXCVVUJKLCPITGNM
MNBYVCXCXZCKJHGFDSAPIUYTREWFPFAIWQERTUVX
POIUYTREWQCLKJHGFDSAZXCYBNMCLKJHGFDDA

W, QEAEDRFTGYHIJKOLPGMHNBYCDXXZWDFGYTMAE

AGZAAEIOUMNDTGFDHKLVCAOTIZVIDAHXQWRUIA
CGQWERTYYUIOPPASDAFGBEICOMERJUSTLMHQ
WPYUZXCVBNMMNBVCXZASDFGHHGFDSATODOST
ZXCVFDMIGUELERRADOYASMWQJOSIKLMAQPFTU
MNBVCXZCLKJHGFDSAPOIUYYTTYUIPLKTRISTEY
YFTQWSEDRFTGYHUJIKOLPGENTENDERAMIRODE
BGNHMDIMPORTANTEQRTSDIAMESP
ORTOTANTEMJ FDSAUMARXKALIELQ
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NBVCXZASDFGTHYFREICASAESCOLAAMIGSBOM
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Figura 6. Grade do caga-palavras com letras aleatérias.
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/OV

1. MUNDO 11.MARX
Aol |
2. PAI 12.RESOLVER
3. MAE 13.HOMEM
4.VIDA 14.LUGAR
5 COMER 15.CERTO
6.TODOS 16.MULHER
7.ERRADO 17.SABER
8.TRISTE 18.PRECISAR
9.ENTENDER 19.RUA

10.IMPORTANTE 20.AMOR

Figura 7. Lista de palavras somente em Lingua Portuguesa que acompanhou a grade do caca-palavras.

SEM APOIO ELS

ESCOLA ESPECIAL PARA SURDOS FRE! PACIFICO

NOME: _ —
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Figura 8. Resultado do caga-palavras sem o apoio da ELS.
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Figura 9. Resultado do caga-palavras com apoio da ELS.

Nossa percep¢ao quanto ao aprendizado dos alunos dessa
turma é de que houve uma melhora significativa, devido ao uso
do apoio da ELS, o que vem confirmar a importancia da mesma
nos processos de letramento dos alunos surdos. Com isso, perce-
bemos que, quando um novo conceito ¢ construido de maneira
ativa, a aprendizagem se torna mais significativa e seu registro
autonomo mais completo, diminuindo as chances de esquecer
tanto a grafia quanto seu significado. Isso ocorre quando o aluno
reflete sobre cada palavra ou elemento antes da constru¢io do
conceito ao invés de recebé-lo de forma pronta. Esta estratégia,
por meio de trocas com seus pares, faz com que a compreensio
seja mais efetiva e facilita a retomada do contetido de forma mais
relevante.

Os exercicios de escrita propiciam aos alunos um momento
de reflexdo, possibilitando repensar o conceito da palavra e a
Lingua Portuguesa. Durante as aulas, os alunos auxiliam os colegas
tanto na construc¢do de algum sinal que ndo pertence a coletanea
vocabular quanto na producdo da palavra da Lingua Portuguesa
por meio da datilologia (recurso muito utilizado por quem ja
domina a grafia da palavra) e, em conjunto, vio compondo seus
registros e o modo de registrar, em Portugués ou ELS. Assim fica
claro que a utilizacio de estratégias pedagdgicas que propiciem
tal troca entre seus pares traz uma grande contribui¢io para a
aquisi¢do de conceitos que se propde ensinar.
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Temos total convicgdo de que, por meio da ELS, o entendi-
mento dos alunos e o aprendizado da Lingua Portuguesa tornam-
-se mais claros e significativos, indo ao encontro do que Stumpf
(2011, p. 63) destaca:“Nos, surdos, precisamos de uma escrita que
represente os sinais visuais-espaciais com os quais nos comuni-
camos, nao podemos aprender bem uma escrita que produz os
sons que nio conseguimos ouvir’. Diante disso, propomo-nos a
continuar trabalhando com a ELS como apoio para alfabetiza¢io
e letramento de alunos surdos na modalidade escrita da Lingua
Portuguesa.

Consideracdes finais

Com o desenvolvimento desse estudo, foi possivel eviden-
ciar a importancia da ELS na constru¢do do conhecimento,
principalmente para a aquisi¢do da Lingua Portuguesa. Nesse
sentido, € importante que o professor de alunos surdos tenha uma
metodologia adequada que resulte em uma pratica pedagdgica
que propicie um espago de trocas e didlogos para a construgio de
conhecimento, valendo-se de recursos que apoiem a elaboragio
de conceitos em estudo.

Em meio a reflexdes sobre nossas praticas pedagogicas,
percebemos que o planejamento precisa ser flexivel e que as
estratégias didaticas podem sofrer alteracdes ao longo do processo
de ensino, em conformidade com as respostas dos alunos, com a
inten¢io de mostrar ao aluno seu desenvolvimento na aprendi-
zagem, por meio de aspectos linguisticos e de forma semelhante
de perceber o mundo. Assim sendo, acreditamos ser importante
o olhar sensivel e atento do professor para que a constru¢ao do
conhecimento se torne tranquila e eficaz.

Conclui-se que a ELS é uma excelente ferramenta de
apoio para o ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa pelos
Sujeitos Surdos, visto que ela é a forma propria da escrita da
Lingua de Sinais. Como a ELS representa a primeira lingua dos
surdos, possibilita um incentivo maior a leitura, produgio textual,
memorizagio, registro pessoal, desenvolvimento da Cultura Surda
e ajuda na aprendizagem da Lingua Portuguesa. Dessa forma,
esperamos que a ELS esteja cada vez mais presente nas salas de
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aula e na sociedade em geral, seja vista cada vez menos como um
recurso complementar qualquer, parcial ou pouco efetivo e tenha
sua importancia reconhecida.
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Capitulo 5



Experiéncias didaticas no ensino de Fisica para
Surdos em um espaco bilingue

Beatriz Crittelli**
Ronaldo Santos Santana®

Ensino de ciéncias para Surdos: algumas problematiza¢es

Ao se falar de educagio para Surdos, é preciso inicialmente
compreender que nio estamos falando de um grupo cultural com
caracteristicas homogéneas, logo, a0 serem pensadas as praticas esco-
lares, a diversidade das identidades Surdas deve ser contempladas.
Um dos elementos que podemos tomar como marcador cultural
das comunidades Surdas é o uso da lingua de sinais. Desse modo,
encontramos em um dos extremos desse espectro (com muitas
variacoes) os Surdos oralizados, com identidade ouvinte e os Surdos
sinalizados, usuarios da lingua de sinais. Focaremos aqui neste trabalho
no contexto de uma escola bilingue para Surdos em que Libras
¢ a lingua de instrugio na escola, reconhecendo que muitos deles
possuem aparelhos auditivos e implantes cocleares que os permitem
transitar entre a Libras e Portugués nio somente na modalidade de
escrita como previsto nessa abordagem educacional.

Ao refletir sobre a relagio entre o professor de Ciéncias e o
aluno Surdo, sio intimeras as interferéncias no processo de media-
¢ao dos conhecimentos da cultura cientifica com a cultura surda,
estando as questOes linguisticas presentes na maioria dos casos.
Desse modo, a depender de como o professor realiza seu trabalho,
tais desafios podem interferir de maneira mais ou menos sensivel
em sua pratica. Tendo em vista que os professores de Ciéncias no
Brasil sio predominantemente ouvintes, esses sujeitos ocupam
o lugar de ensinar conhecimentos de uma cultura que lhes sio
familiar (a cientifica) a estudantes surdos em uma lingua na qual
sdo “estrangeiros”’. Constata-se que a problematica vai além de
uma lingua diferente a ser contemplada na pratica pedagdgica, pois

34 Docente na Universidade Federal Fluminense, Doutoranda no Programa de Pés-Graduacéo Interunidades
em Ensino de Ciéncias — USP com o foco da pesquisa em estudantes com surdocegueira. Contato: bia.crittelli@
gmail.com

35 Professor em uma Escola Municipal de Educagdo Bilingue para Surdos na Cidade de S&o Paulo, Doutorando

em Educagdo na Faculdade de Educacéo da Universidade de Séo Paulo (FE-USP). Contato: prof.ronaldosantana@
gmail.com
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envolvem sujeitos bilingues e biculturais, que percebem o mundo
de forma singular e s3o usuirios de uma lingua com estrutura
semantica e sintatica diferente das linguas orais.

Além disso, as interacdes que ocorrem entre o professor
e o aluno Surdo sdo expressas de formas diferentes, a depender
do contexto educacional em que ele esta incluido. Tomaremos
como base a realidade da Cidade de Sao Paulo para contextualizar
a respeito das opg¢des que as familias dispéem para a matricula
de seus filhos surdos, sendo possivel matricula-los em: escolas
bilingues de educac¢io de Surdos, onde o publico de alunos Surdos
¢ prioritario e a lingua de sinais é utilizada diretamente pelos
professores dos diferentes componentes curriculares; o das escolas
com salas comuns, onde tal ptblico ¢ minoria e se encontra dentro
de um contexto de inclusio, em que o professor conta com o
suporte do TILS para a interpretacdo da aula e a adaptacio dos
materiais didaticos; ou Escolas Polos de Educa¢io Bilingue para
Surdos, onde o atendimento com alunos Surdos ocorre em salas
bilingues, denominadas SAAI — Salas de apoio e acompanhamento
a inclusdo, com professores especializados para esse atendimento,
mas na classe regular o professor ouvinte conta com suporte do
TILS nas aulas (CRITTELLI, 2017).

Neste capitulo, o contexto educacional das praticas relatadas
€ o das escolas bilingues de educac¢io de surdos. Assim, em sala de
aula o professor no contexto bilingue deve levar em consideragio
em seu planejamento toda a diversidade inerente a esse contexto,
com salas heterogéneas, diversas expressoes, culturas e linguas. Esse
¢ um trabalho desafiador, pois, nesse processo, € preciso tomar
cuidado para ndo reproduzir mecanismos e praticas que busquem
aculturar, desconsiderar e desvalorizar os estudantes, 20 mesmo
tempo em que se deve encontrar um equilibrio na execugio de
suas tarefas educacionais como professor de Fisica, que representa
e ensina uma cultura especifica.

Durante a investiga¢ao, o planejamento e a revisio dos conte-
tdos e da sua pratica, o professor deve se atentar para nio permitir
a condugio de um conhecimento equivocada ou simplista sobre a
natureza e o sentido do fendmeno cientifico. Pesquisadores da area ja
analisaram materiais didaticos para estudantes surdos e encontraram
os equivocos citados anteriormente em alguns materiais bilingues
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(ALVES; PEIXOTO;LIPPE, 2013). Acredita-se que isso pode trazer
sérias consequeéncias ao aprendizado tanto dos alunos Surdos quanto
dos ouvintes (ALVES; PEIXOTO; LIPPE, 2013).

Além dos aspectos destacados referentes a organizacio das
aulas, acreditamos que o professor deve também ter em mente
um ensino pautado em uma perspectiva critica, que possibilite ao
aluno o caminho para uma pedagogia libertaria. A palavra liber-
taria aqui pode ser destacada por estarmos focados em um grupo
que historicamente no Brasil e no mundo, teve sua humanidade
roubada, acredita-se, portanto que por meio da conscientiza¢io
desse processo a educagio recebe um papel primordial na eman-
cipagdo desse grupo oprimido.

Em consonancia com as ideias de Paulo Freire em sua obra
Pedagogia do Oprimido (2018), acredita-se que antes do processo
de conscientizacdo, de entender a realidade em uma perspectiva
critica e, dessa forma, libertar-se de quem oprime as minorias, &
preciso humanizar as pessoas a partir da sua inclusio nas relacdes
sociais e culturais, que tem a linguagem e a lingua como uma
ferramenta importante nesse processo.

Como afirma o proprio autor:“Obstaculizar a comunica-
¢do é transforma-los em quase “coisas” e isto € o que almeja os
opressores, desumanizar os individuos.” (FREIRE, 2018, p. 172).
Através da comunicagdo, conseguirdo se expressar, indicar suas
necessidades, expor seus sentimentos, aprender novos conheci-
mentos, interagir com as pessoas ¢ com o mundo biofisico e aos
poucos, criar consciéncia de mundo, critica e historica, a fim
de alcangar o objetivo de inclui-los tendo como pressuposto a
pedagogia libertadora.

Pluralismo metodoldgico e didatica multissensorial no
ensino de Fisica para surdos

Em sala de aula diversas modalidades didaticas podem ser
utilizadas, tais como: recursos audiovisuais, ferramentas compu-
tacionais, praticas no laboratério e na sala de aula, atividades
externas, programas de estudo por projetos e discussdes, recursos
pedagdgicos, entre outras. Contudo, o ensino de Ciéncias nio
deve se restringir unicamente a qualquer modalidade didatica,

88



seja aula expositiva ou qualquer outra. Além disso, o trabalho
escolar nio deve ocorrer dissociado do cotidiano do aluno, caso
contrario se apresenta ineficiente no objetivo de promover uma
educacio cientifica (KRASILCHIK, 2004). Assim, em sala de aula
os docentes podem contar com diferentes recursos didaticos para
o ensino de Ciéncias para surdos.

Entende-se aqui, como recursos didaticos, um conjunto
de instrumentos utilizados para mediacio de conhecimentos e
que podem auxiliar o estudante no processo de formagio de
conceitos. Esses recursos nio precisam ser necessariamente mate-
riais, a propria lingua de sinais ¢ um recurso nesse processo de
ensino-aprendizagem, fazendo uma ponte para que o estudante
Surdo possa internalizar conceitos do cotidiano e cientificos.

E recomendado que o professor, no seu planejamento, no
contexto de uma escola bilingue para surdos, explore a0 maximo
o aspecto visual, utilizando materiais didaticos, videos e imagens,
pelo fato de os alunos se apoiarem em uma comunicagio em
lingua de sinais que se configura de forma visual-espacial (CHOI
etal.,2011). No entanto, o ensino nio deve ser limitado somente
ao estimulo de recursos visuais. Como defende Soler (1999),
recursos multissensoriais para alunos com deficiéncia ou surdos
podem se enquadrar de maneira muito positiva nas aulas, esti-
mulando os alunos em seus diferentes sentidos e enriquecendo
seu aprendizado.

Soler (1999) problematiza o fato de usualmente ser desen-
volvido nas aulas de Ciéncias apenas a visio e/ou audi¢io e
apresenta uma perspectiva de trabalho que estimula o individuo
de forma integrada, de corpo inteiro para seu processo de apren-
dizagem, como descreve:

O tato, a audi¢do, a visdo, o paladar e o olfato,
podem atuar como canais de entrada de infor-
macdes clentificamente muito valiosas na obser-
vacio. Estes dados informativos, apesar de terem
entrado por canais sensoriais distintos, tém um
destino comum: nosso cérebro; é 12 onde estas
informacdes se inter-relacionam adquirindo
um significado tnico que ¢ o que aprendemos
(SOLER, 1999, p. 18, tradug¢io nossa).
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Essa perspectiva reflete uma aprendizagem mais completa,
pois as agdes didaticas tornam-se convenientes para alunos com
deficiéncias sensoriais ou nio, reforcando de forma integrada todos
os conceitos desenvolvidos em aula (Tavares; Camargo, 2010).
Com as orientacdes e mediagdes adequadas ao desenvolvimento
dos estimulos sensoriais de cada um, é possivel alcangar apren-
dizagens fundamentadas em uma percep¢ao ampla, significativa

e também mais completa do mundo natural. De acordo com
Soler (1999):

Assim, pois, tudo o que € captado pelos sentidos
gera conhecimentos; uma pessoa que possua
uma série de conhecimentos adequados e sufi-
cientes pode realizar qualquer tipo de operaces
mentais: formular hipétese, experimentar, gene-
ralizar, induzir, deduzir, etc., todas elas de vital
importancia nos processos cientificos (SOLER,
1999, p. 24-25, traducio nossa).

A concepgio de didatica multissensorial apresentada por
Soler (1999) nio é pautada por uma mudanga de contetidos
e propoe uma reestruturagdo das estratégias metodologicas e
das atividades sem gerar prejuizo ou modificacdes ao corpo de
conhecimento escolar ja estabelecido. A perspectiva é ampliar a
abordagem dos conhecimentos e nio reduzir.

Construcao de sinais cientificos em Libras

Reconhecendo que a Libras ¢ uma lingua regulamentada
ha menos de duas décadas no pais (BRASIL, 2002), assim como
as linguas orais, ela evolui consideravelmente conforme a popu-
larizagdo de seu uso em diversos meios, de modo que as pessoas
Surdas ampliam constantemente o seu léxico. No entanto, pesqui-
sadores da area do ensino de Ciéncias para surdos tem reclamado
da auséncia de sinais especificos para representar os diferentes
conceitos cientificos. De acordo com Vigotski (1993), o aspecto
linguistico ¢ fundamental para a compreensio do desenvolvimento
do sujeito enquanto ser social.
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Porém, o ensino de Ciéncias nio pode se limitar pela “falta”
de vocabulario especifico em Libras e muito menos, por conta
disso, desvalorizar a lingua como algo nio passivel de estabele-
cer uma comunicacio plena entre pares. E preciso perceber a
Libras como uma lingua viva, que sofre constantes modifica¢des e
amplia¢cdes, na medida em que ela penetra em diferentes espacos.

Mesmo assim, reconhecemos que na area de Ciéncias, a
auséncia de termos especificos pode levar a uma criagio contro-
versa de um sinal relacionado a um conceito cientifico, podendo,
para um mesmo conceito cientifico, ser encontrado uma grande
variedade de sinais, permitindo, inclusive, distor¢des e interpre-
tagdes equivocadas sobre estes conceitos (ALVES; PEIXOTO;
LIPPE, 2013).

Para algum termo cientifico especifico que o professor for
utilizar constantemente, na auséncia de sinais ja sistematizados na
Libras, é possivel de realizar em conjunto com os alunos Surdos
a constru¢do de um sinal para tal conceito, inspirado até mesmo
em outros sinais ja existentes. Assim, combinando o sinal com seus
alunos, toda vez que executa-lo estard representando o conceito
cientifico que, em Portugués, também possui um nome espe-
cifico. Isso possibilita aos alunos o papel ativo na constru¢io de
conceitos cientificos, porque até se chegar a um sinal, ha muita
negociagio e troca de informagdes em tais acordos linguisticos.
Dessa forma, o professor deve estar constantemente exercendo
o papel de mediador para que, nessa constru¢do, nio ocorram
equivocos conceituais.

A pratica de combinar sinais ¢ uma maneira interessante de
se trabalhar com os alunos Surdos num contexto bilingue, mas nio
descarta a necessidade de criacio dos sinais de forma universalizada,
para que nao ocorram varias criagdes pontuais pelo pais sem haver
um consenso. Essa problematica ¢ evidenciada, por exemplo, em
processos de avaliagio em larga escala, como o Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM), que possibilita acesso ao ensino superior
em diversas Universidades Pablicas. Nesse sentido, a universaliza-
¢ao em nivel nacional dos sinais cientificos em Libras, tal como
acontece com esses termos na Lingua Portuguesa, pode facilitar
O Processo.
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Outra possibilidade para a representagio dos conceitos cien-
tificos em Libras € a partir do uso de classificadores, utilizando um
recurso da propria lingua de sinais para expressar um fendmeno,
representar uma cena de agdo, descrever seres vivos ou proprie-
dades dos materiais, dentre outros elementos. Para uma pessoa se
apropriar do uso de classificadores, é necessario que tenha um
bom dominio da lingua de sinais, pois essa tarefa exige que se
faca um bom uso do espago e dos aspectos visuais da Libras para
expressar o fenomeno desejado. Mas, mesmo que os classificado-
res sejam uma forma interessante de se trabalhar Ciéncias, para
alguns conceitos é importante que exista um sinal especifico. Por
exemplo, a fotossintese pode ser representada por classificadores,
mas se um intérprete estiver interpretando uma aula e surgir esse
termo, ele precisara de um sinal correspondente porque nio ha
tempo para fazer uma representagdo com classificadores a todo
momento, ja que a aula segue e ele precisard continuar interpre-
tando o contetido falado.

Outra pratica possivel € a utilizagio de sinais-termo no
ensino de Ciéncias. Criado por Faulstich (2013), corresponde as
necessidades do uso especializado de sinais da Libras de acordo com
as diferentes areas do conhecimento, como, por exemplo,a Ciéncia.
A palavra sinal correspondente ao léxico da Libras e termo, ao
conceito correspondido (PROMETI; COSTA; TUXI, 2015).

Analisando de uma maneira mais geral as aulas de Ciéncias
com surdos, durante o processo de construgido de um conceito,
ocorrem ricas interacdes e reflexdes sobre os contetidos trabalha-
dos porque as interagdes podem partir do abstrato (pensamento)
até a constru¢io do concreto (um sinal especifico para o deter-
minado conceito) (CRITTELLI, 2017). Pode-se destacar que o
processo que ocorre em Libras até chegar a um sinal referente a
um conceito ¢ uma grande contribui¢io para a aprendizagem de
Ciéncias. No contexto de salas comuns com apoio do TILS, para
contribuir com um ensino-aprendizagem significativo, o professor
precisa atuar diretamente e em colaboragdo com os intérpretes e
instrutores de Libras, tragando estratégias que alcancem os alunos
Surdos e preparando os intérpretes com antecedéncia para os
contetdos de cada aula. Professores de escolas bilingues devem
se dedicar constantemente ao estudo da Libras e utilizando
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diversas metodologias de ensino em suas aulas, com a finalidade
de enriquecer seu trabalho e possibilitar o maximo possivel a
aproximagio entre os alunos Surdos e o conhecimento cientifico.

Experiéncias didaticas no ensino de Fisica para surdos:
a interface entre a teoria e a pratica

A pratica dessa pesquisa foi aplicada com duas turmas do
segundo ano do Ensino Médio em uma escola bilingue para
Surdos em Sio Paulo, durante o periodo do primeiro bimestre
na disciplina de Fisica. Os temas trabalhados permearam o grande
tema Termofisica, desenvolvendo prioritariamente os processos de
trocas de calor por contato, indu¢do e convecgio.

As salas de aulas tinham em média 20 alunos sentados em
carteiras sempre dispostas em semicirculo, facilitando assim a
visualizacdo dos demais colegas e a aplicagio dos experimentos.
Como a escola ndo possui laboratério didatico de Ciéncias,
os experimentos foram realizados em sala de aula, de forma
demonstrativa, com a participacio dos alunos. Além disso, a
escola conta com recursos para acesso a midias digitais em
todas as salas, em alguns momentos, apresentag¢des ilustrativas
em Powerpoint foram utilizadas.

Antes de adentrar no tema principal dos experimentos
“trocas de calor”, a professora trabalhou com os alunos os concei-
tos de estados fisicos da matéria, com o enfoque na explicagdo
sobre o distanciamento entre as moléculas de um estado para o
outro. Ao longo da explicagio, a seguinte questio foi levantada
para a sala:“como uma substancia passa de um estado para o outro?
De solido para o liquido e do liquido para o gasoso?” A partir
desse questionamento, comegou-se a discutir o que era calor e
temperatura. Os conceitos de calor e temperatura foram traba-
lhados através de imagens e conceitos chaves pelo PowerPoint,
além de exercicios da apostila de Fisica, sendo este um material
proprio da escola elaborado por professores em anos anteriores.

Em sequéncia ao contetdo, a professora introduziu
conceitos relacionados a tansferéncia de calor, com o enfoque
nos processos de condugio, irradia¢io e convec¢do térmica. Esses
conceitos também foram introduzidos por imagens em Power-
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Point, desenhos na lousa e também exercicios da apostila.

Nas aulas seguintes, a professora levou trés experimentos
para discutir os fenomenos relacionados aos processos de troca
de calor, cada um representando um processo diferente separados
em trés aulas duplas para que os alunos pudessem explorar ao
MmAaximo os experimentos.

Ao final do bimestre, os alunos passaram por duas avalia-
¢des: uma em que eles proprios apresentaram em forma de
seminario os principais conceitos abordados; e outra avaliagio
que ocorreu parte em video e parte escrita, conforme é o
costume na escola. Essa avaliacdo bimestral padrio é elaborada
pelos professores das disciplinas: metade da prova é realizada
de forma discursiva e a outra metade € feita com questdes de
multipla escolha, apresentada em videos gravados no estidio
da escola pelos professores.

Em sala de aula

A sequéncia didatica se iniciou a partir da discussio dos
conceitos relacionados aos estados fisicos da matéria, com o enfo-
que na analise da rela¢io entre o distanciamento das moléculas
em cada estado fisico.

A partir disso, indagamos os alunos sobre como seria a
passagem de um estado para o outro, relacionando com a ideia
de grau de agitacdo das moléculas. A representacio do sinal de
molécula realizado nesse contexto ficou convencionado conforme
a imagem apresentada a seguir.

Figura 01: Sinal de molécula, esse sinal possui essas quatro etapas de movimento, as mdos em configu-

@ »

ragdo da letra “0”, enquanto a mdo dominante faz movimento retilineo de encontro a mdo de apoio fica

parada_frente ao corpo.
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Fonte: imagem elaborada pelos autores.

Com base nesse sinal, indicava-se que se as moléculas esta-
vam bem proximas representava o estado solido, ou bem separadas,
para o estado gasoso.

Nessa mesma aula, antes de introduzir os conceitos
referentes a temperatura e ao calor, a professora realizou uma
dinamica com os alunos para perceberem a associacio de agita-
¢do das moléculas com o conceito de temperatura. Naquele
dia estava frio e os alunos estavam todos agasalhados, entio a
professora pediu aos alunos para ficarem em pé e darem cinco
saltos com a maior altura que conseguissem, depois repetiu a
instrugio e eles relataram que ficaram com calor e comega-
ram a tirar os agasalhos. A partir dessa dinamica, iniciou-se
uma discussdo relacionando como a agitacio de moléculas a
sensacao de calor relatada.

O enfoque nas defini¢des foi dado a partir de que a
temperatura mede o estado de agitacio das moléculas, assim
sendo, quanto mais alta a temperatura, maior é o grau de
agitacio das moléculas e consequentemente, substancias antes
solidas que possuem as moléculas bem proximas comegavam
a se tornar liquidas, com as moléculas mais distantes umas das
outras. Em sequéncia, a ideia de calor foi sendo aprofundada, a
partir dos conceitos de energia térmica em transito entre dois
corpos. Os sinais utilizados para temperatura e calor foram os
seguintes:
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Figura 02:Variacao de sinais de Calor e Temperatura.

Variagio 1 —
CALOR
Com a configuracio da
mdao dominante em letra
“C”, movimento da
letra “C” linearmente

frente a boca.

Variagdo 2 —
CALOR
Palmas das maos
abertas viradas para
dentro, movimento para
dentro e para _fora como

se estivesse se abanando.
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Variagio 1 —
TEMPERATURA
Configuracio das
mados fechadas com o
dedo indicador esticado,
mdo de apoio parada
com a palma para
fora enquanto a outra
mdo em contato dos
dedos indicadores faz o
movimento para cima e

para baixo.

Variagdo 2 —
TEMPERATURA
Mao de apoio parada
e fechada com o dedo
indicador para cima e
palma da mao para fora.
Mo dominante com
os dedos esticados para
cima, indicador e polegar
se tocam, encostando no
dedo indicador da outra
mado, com movimentos

para cima e para baixo.

Fonte: imagem elaborada pelos autores.
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Para os sinais representados anteriormente, os alunos apre-
sentaram duas variacdes em cada. Para o de temperatura, a variagio
estava somente na configuracio das mios, porém para a varia¢io
do sinal de calor, a professora em conjunto com a sala manteve
como foco na primeira op¢io de sinal, pelo fato do outro ser mais
utilizado em situacdes do cotidiano, nos contextos como estacao
do verdo ou para se referir a dias quentes.

A docente buscava nortear todas as aulas com perguntas, em
alguns momentos discutindo as questdes em sala e outros eram passa-
das as perguntas aos alunos como dever de casa, como, por exemplo:
“por que o gelo derrete?”’;“por que as pessoas suam?”’;*“o que é um
1solante térmico?”’; “por que as pessoas podem queimar a pele na praia
mesmo em dias nublados?”’, entre outras. Essa dinamica tornava a aula
mais interativa e os alunos tinham participacio ativa na elaboragio
das explicagdes. Foi priorizado uma postura dialdgica, sobretudo, pelo
importante papel das interacdes discursivas no desenvolvimento das
pessoas e no processo de construgio conceitual (VIGOTSKI, 1993).
Nesse sentido, as perguntas tornam-se indispensaveis para motivar as
diferentes interacdes realizadas no plano social da sala de aula.

Durante o processo de perguntas para instigar as discussoes na
sala, a professora percebeu que ao indagar aos alunos sobre a causa
das coisas (“porqués”) eles retornavam com explicacdes muitas vezes
simplistas, nesse meio a professora agregava elementos a discussio.
Dessa forma, utilizava as concepgoes espontaneas dos estudantes para
aprofunda-las a partir de seu confronto com os conceitos cientificos.
Porém, ao indagar sobre os significados de alguns conceitos aos alunos,
eles sempre respondiam com exemplos simplistas. Por exemplo, ao
questionar os estudantes a respeito de:“o que é temperatura?”’ os
alunos retornavam muitas vezes com palavras isoladas, como: “fogio,
comida, calor”’;“praia, Sol, calor”’;“café quente”. Analisando a situacio,
a professora optou por mudar a forma de perguntar de “o que é2”
para “‘significado qual?”, frisando que as respostas deles sempre eram
apresentadas com exemplos.

Esse fato pode estar relacionado com uma questio estru-
tural no ensino de Surdos, onde os exemplos sdo utilizados cons-
tantemente para explicar os fenomenos. Entretanto, quando ¢é
internalizado que o exemplo é o fenomeno em questo, isso pode
ser problematico. Por isso, as perguntas sobre o que significavam
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os conceitos foram refor¢adas em todas as aulas. A exemplificagio
aparecia constantemente na escrita dos exercicios da apostila e
novamente nas corre¢des a discussao se voltava para os significados.
Com isso, a professora registrava as licdes realizadas pelos alunos,
corrigia coletivamente em sala e depois registrava a corre¢ao
novamente no caderno, verificando se eles corrigiram escrevendo
as respostas completas e de acordo com os conceitos discutidos,
apresentando muito mais que exemplos simplistas.

Ap6s ter sido realizadas as defini¢oes basicas dos topicos de
Fisica abordados, os proximos conceitos de trocas de calor foram
trabalhados utilizando as mesmas estratégias, com ilustracdes na
lousa e em Powerpoint, exercicios na apostila e discussio em sala.
Além disso, foram realizados também experimentos para repre-
sentar cada um dos processos discutidos.

Os processos foram estudados cada um em uma aula para
que os alunos pudessem explorar bastante os materiais levados.
Os trés experimentos foram realizados com materiais simples e
de baixo custo. Foram produzidos de forma que pudessem ser
replicados mais de uma vez em cada sala.

Para o processo de condugio térmica, experimento repre-
sentado na foto abaixo foi levado para a sala de aula:

Figura 03, 04 ¢ 05: Materiais utilizados para o experimento de condugdo térmica; imagem do experimento

Fonte: imagem elaborada pelos autores.
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O gelo foi congelado em uma forminha de muftin e o café
foi utilizado para a substancia quente. Ao colocar a forminha no
pote com o café, toma-se o cuidado para nio entrar café dentro
da forminha, pois é importante que eles possam observar que o
contato dos materiais levou o gelo a derreter.

No inicio do experimento, os alunos colocavam a mio no
gelo dentro da forminha e sentiram a temperatura, muitos deles
passavam o gelo em algumas partes do corpo também. Colocou-se
o café bem quente no recipiente e todos encostaram a mio no
liquido sentindo sua temperatura. Ao se colocar o gelo dentro da
forminha no recipiente com o café, os alunos percebiam o gelo
derreter, mas nio se misturar com o café e durante o processo,
colocavam a mio dentro da forminha e dentro do recipiente do
café para sentirem a temperatura dos liquidos se igualando aos
poucos. Portanto, convencionou-se o seguinte sinal para repre-
sentar esse processo:

Figura 06: Sinal de Conducao Iérmica, sinal composto com os dois dedos médios se tocando somado ao

sinal de interagdo, com as mdos abertas, palmas para cima girando para dentro e para_fora.

Fonte: imagem elaborada pelos autores.
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Esse experimento de facil execucdo pode ser aprimo-
rado com o uso de termometros, caso o professor disponha esse
material. Ao final, percebendo as temperaturas igualadas, os alunos
chegaram a ideia de equilibrio térmico, sendo representado pelo
sinal apresentado a seguir:

Figura 07: Sinal de equilibrio térmico, sinal composto com o sinal de temperatura

na segunda variagdo mais o sinal de padrdo.

Fonte: imagem elaborada pelos autores.

Para o conceito de irradiagio, a professora levou um experi-
mento utilizando bexigas e vela.Vale ressaltar que os experimentos
eram realizados com ateng¢ao as normas de biosseguranga, entio
antes de iniciar, era explicado aos alunos a importancia de um
experimento com velas ser realizado em um prato com agua, para
que a vela apague imediatamente caso caisse.
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Figura 08 e 09: Materiais para o experimento sobre irradiagdo térmica; imagem

do experimento com a bexiga em cima da vela.

Fonte: imagem elaborada pelos autores.

Antes de iniciar esse experimento, os alunos aproximaram
as maos do fogo da vela e percebiam que estava quente, assim
explicou-se que nesse processo, nio ha necessidade de contato
para que o calor seja transmitido.

No experimento, primeiro um aluno segurava perto da
vela a bexiga cheia de ar e ela estourava. Depois, outro aluno
segurava em cima da vela uma bexiga cheia parcialmente com
agua e parcialmente com ar e percebiam que ela nio estourava.
Ao indagar os alunos, alguns apalpavam novamente a bexiga para
responder, percebendo que a temperatura da agua estava fria e
que demoraria para o calor irradiado pelo fogo da vela esquentar.
Assim, discutimos que a bexiga somente com o ar estoura porque
o ar dentro da bexiga se aquece rapidamente, ja quando se tem a
agua dentro, esse processo seria mais demorado.

Os sinais utilizados para irradiacio térmica foram:
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Figuras 10 e 11: sinais utilizados para irradiagdo térmica, o primeiro mostra o sinal feito com as mdos
abertas, palma para _fora e bochecha cheia de ar, indicando um movimento para cima com a_fonte de calor
vindo de baixo. O segundo sinal com a mesma configuragao das mdos e mesmo movimento, indica uma

fonte de calor vinda de cima, como exemplo o Sol.

Fonte: imagem elaborada pelos autores.
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Esse sinal surgiu dos alunos, podendo ser utilizado de
acordo com a fonte de calor que esta emitindo a irradiag¢io, como
exemplo o calor irradiado do fogo de uma vela ou de um fogao,
e na segunda imagem indicando o calor irradiado do Sol.

Por fim, o tltimo processo de convecg¢do térmica foi repre-
sentado por um experimento que possibilita observar o processo
acontecer com substancias liquidas, jA que a maioria dos exem-
plos para esse fendmeno ¢ citada como as trocas de ar geradas
por um ar condicionado ou um aquecedor, algo nio perceptivel
visualmente.

Figura 12 e 13: Materiais para o experimento sobre convecgdo térmica; imagem do leite depositado no
Sfundo do copo; imagem do experimento com o leite iniciando o movimento de convecgo ¢ imagem do

experimento na fase final, com o leite e a dgua misturados.

Fonte: imagem elaborada pelos autores.

Nesse experimento, primeiramente a vela foi montada de
forma segura em um prato com agua, depois colocou-se agua em
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um copo de vidro. Com o auxilio de um canudo (ou uma pipeta),
depositou-se no fundo do recipiente leite integral, bem devagar
para ficar visivel as camadas de leite e 4gua. E aconselhavel utilizar
o leite integral por ter mais gordura e assim misturar menos com
a dgua na fase inicial do experimento.

Ao colocar o recipiente em cima do fogo da vela, apon-
tando sempre na explica¢io que ela é uma fonte de calor por
irradiacdo térmica, observa-se depois de um minuto mais ou
menos que o leite comegca a adentrar na camada de agua, faz um
movimento circular e desce, repetindo esse movimento até nio
haver mais diferencia¢do de camadas entre o leite e a agua. Com
1s50, 0 sinal combinado juntamente com os alunos foi:

Figura 14: Sinal de Convecgdo Térmica, sinal composto com o primeiro indicando as diferentes camadas, um

em cima e outra em baixo e o outro sinal com as mdos fechadas e dedo indicador esticado representando o

movimento circular para cima e para baixo.

Fonte: imagem elaborada pelos autores.

Esse sinal composto indica inicialmente que ha duas cama-
das, a mais densa em baixo e a menos densa em cima e poste-
riormente com o movimento circular com os dedos indicadores,
indicando que esses materiais se misturam.
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Constatou-se que os alunos participaram de forma ativa no
processo de construgio dos sinais e também no desenvolvimento
das atividades. Nos resultados das avaliacdes, a professora pode
perceber o resultado de toda essa construgio.

A avaliagio no formato de apresentagio de trabalhos foi
realizada em grupos, sorteando conceitos para explicarem na frente
da sala para todos. Os alunos poderiam desenhar na lousa durante
suas explicacdes ou mesmo recorrer novamente a0s experimentos
para ilustrar a explicacdo. Os conceitos sorteados foram: tempe-
ratura; calor; conducdo térmica; irradiacio térmica e convec¢ao
térmica. Durante as explicacdes, percebeu-se que alguns grupos
confundiram um processo com outro, mas a principal confusio
ja esperada foi na troca entre o conceito de calor e temperatura.
Houve um momento da avaliagio em que os proprios alunos se
corrigiram para que em conjunto os grupos entendessem seus
erros. As corre¢Oes foram feitas no final de todas as explica¢des e
as apresenta¢des foram filmadas como registro da avaliagio.

Como os alunos ainda estavam muito apegados aos exem-
plos dos experimentos, a professora ficou com receio de nio
terem compreendido completamente os fenémenos de trocas de
calor e com isso, propds outra atividade com base em ilustragoes.
Levou varias ilustracdes em recortes e os alunos classificavam
qual processo aquela ilustracio representava. Como exemplo do
processo de condugdo havia imagens de uma pessoa pisando na
areia quente, no piso frio do banheiro, segurando uma bebida
gelada, segurando o cabo quente de uma panela. No exemplo de
irradiagdo a professora levou imagens de uma pessoa tomando
Sol, uma panela esquentando no fogio, uma pessoa se aque-
cendo frente a uma lareira. Por fim, para representar o processo
de conveccio térmica foi utilizado imagens do movimento da
agua fervendo dentro de uma chaleira, as trocas de ar dentro de
uma geladeira, trocas de ar de um ar condicionado e aquecedor e
o movimento das placas tectonicas influenciado pelo calor gerado
nas camadas mais internas da terra.

As ilustra¢Oes foram levadas todas misturadas e os proprios
alunos classificavam, assim foram percebendo que além dos expe-
rimentos, esses processos de trocas de calor ocorrem em diversos
locais na natureza.
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Na avaliag¢io final em video, algumas dessas ilustracoes
foram retomadas nas questoes discursivas, além de solicitar por
parte dos alunos que escrevessem explica¢des relacionadas aos
fenomenos e indicassem exemplos.

Em suma, nas atividades e nos experimentos propostos, a
docente de Fisica buscou atrelar as estratégias utilizadas a aspectos
do cotidiano dos estudantes (KRASILCHIK, 2004), para propi-
ciar uma aprendizagem mais significativa, de modo a levar os
estudantes a perceberem e compreenderem aspectos do mundo
natural a partir das explicagdes convencionadas na cultura cienti-
fica. Para isso, no planejamento foi almejado a inclusio de recursos
multissensoriais (SOLER, 1999) e do pluralismo metodologico, de
modo a explorar o miximo possivel de canais de entrada e trans-
missao de informagdes para o cérebro, utilizando metodologias
variadas para atender a diversidade em sala de aula. Desse modo,
buscava-se alfabetizar cientificamente os estudantes, apresentando
uma visdo mais completa de alguns elementos da cultura cientifica.

Consideracoes Finais

No contexto de trabalho bilingue, com a apropriagio da
Libras realizada com os alunos Surdos desde os anos iniciais de
escolarizacio, acreditamos que a Lingua Portuguesa nio pode
ser totalmente desconsiderada, sendo trabalhada em sua modali-
dade de leitura (nio oralizada) e escrita. Sobre o uso dos termos
cientificos, a partir das experiéncias relatadas, percebe-se que o
docente tem algumas opcdes a ser levadas em consideracio, tais
como: o professor trabalhar o conceito e representar os processos
espacialmente com o uso de sinais ou classificadores, ou também
poder combinar sinais a serem usados no contexto das aulas de
Ciéncias. A partir do sinal, pode ser introduzido em lousa o nome
correspondente em Portugués e trabalhar com esses mesmos
nomes em atividades para que o aluno consiga fixa-los.

Com o presente estudo, constata-se que o trabalho com o
conhecimento e o vocabulario cientifico é complexo, exigindo
adequagio metodologica para melhor construgio de pensamento
a partir da Libras. Recomendamos que esse trabalho seja realizado
requerendo a participagio ativa dos alunos em todo processo,
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sobretudo no momento da construgdo de sinais. Para que esse
processo ocorra, o professor pode se pautar em diversas meto-
dologias para trabalhar o conhecimento cientifico nas aulas no
contexto do ensino de Fisica.

Ao se comparar a Libras com o Portugués, ter um sinal
corresponde a uma palavra ¢ diferente de ter uma compreensio
que corresponde ao fenémeno. Entender como a linguagem
cientifica se expressa, na Libras, nos faz pensar se as proprias
palavras, em Portugués, tem dado conta de trazer o significado
que possuem. Por exemplo, um conceito cientifico que pode
ser explicado pela sua etimologia. Em momentos que isso seja
possivel na Libras, ¢ importante que o professor utilize essa ferra-
menta, como exemplo do sinal composto para convecgio em
que o proprio sinal expressa 0 movimento da matéria através da
diferenca de densidades.

Além disso, constatou-se a importancia do professor diver-
sificar diversas metodologias de ensino em uma mesma sequéncia
didatica, explorando também em suas atividades varios canais
sensoriais.
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Transversalidade do saber e ensino de
ciéncias na educacéo bilingue de surdos:
a exposicéo Arte & Insetos, Insetos & Arte
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Flavio Eduardo Pinto da Silva®®
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Tiago Ribeiro*

Introdu¢ao: um pouco de onde falamos

O presente texto tem como objetivo compartilhar experi-
éncias e refletir pedagogicamente a partir de uma a¢io educativa
vivida com estudantes surdos do Colégio de Aplicacio do Insti-
tuto Nacional de Educac¢io de Surdos, CAp/INES, no contexto
de praticas e acdes pedagdgicas desenvolvidas pelo Espaco de
Pesquisa e Ensino de Ciéncias Aplicadas (EsPCie-A). O EsPCie-A
¢ um espaco transdisciplinar de criagio, proposicio e desenvolvi-
mento de praticas e propostas pedagdgicas com énfase em ciéncias,
articulando com outras areas de conhecimento e linguagens.

Assim, o trabalho realizado pelo referido espaco persegue
o desafio de abordar conhecimentos e temas de interesse dos
estudantes na area de ciéncias e seus entrecruzamentos com o
sujeito, a sociedade e a natureza, por meio de uma pratica alicer-
cada na pedagogia da pergunta (FREIRE, 1996). Em termos do
saber/fazer cotidiano, isso implica uma aposta no movimentar
o pensar e estranhar as proprias respostas no didlogo/ intera¢io
com o outro: inquietar-se diante do mundo, indagar e estranhar as
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respostas habituais. Nesse sentido, coerentemente com essa aposta,
a experiéncia pedagogica relatada envolveu atividades transdisci-
plinares e diferenciadas possibilitando experimentar, questionar e
construir conhecimento de modo ativo.

Outro aporte pedagdgico potente que orientou tal
experiéncia e alicerca nossas praticas é¢ a Metodologia Cientifica
desenvolvida pelo pesquisador Leopoldo De Meis, da UFR],
com grande sucesso com alunos pobres de periferias em escolas
publicas, talvez pelo fato de considerar, como nutriente e motor
da aprendizagem, a propria indagacio e a experimentacao dos
proprios alunos. Acerca desse trabalho e de seus desdobramentos
e interlocugdes, destacamos a perspectiva metodologica pensada
para e com os surdos, baseada no ver e aprender (BARRAL;
EE-SILVA; RUMJANEK, 2017). Essa proposta de ressingificacio/
adaptagdo para estudantes surdos foi pensada pela ProfessoraVivian
Rumjanek, UFR], coordenadora do Projeto Surdos, em parceria
com o EsPCie-A nas atividades de cunho cientificas.

Assumir o ver e aprender significa compreender a experi-
encia visual como uma dimensio constitutiva e indispensavel em
modos e maneiras de ensinar orientados e compromissados com a
singularidade linguistica e cultural dos sujeitos surdos (LEBEDEFE
2017). Por meio de tal aposta, a pratica pedagogica desenvolvida
pelo grupo compreende o conhecimento cientifico (mas nio
apenas ele), como tessitura complexa, social e historica, como
nos ensina a teoria historico-cultural de Vigotski (1994), inves-
tindo em abordagens que contemplem a transversalidade do saber
como potencialidade para uma “didatica da e a partir experiencia”,
isto €, propostas que provocam e convidam o estudante a pensar,
experimentar, fruir, indagar, criar hipoteses, estranhar, investigar,
observar, descobrir, enfim: exercitar o pensamento (que alguns
chamariam critico... E nés nos perguntamos: ha pensamento nio
critico? Quem tem o direito de definir um pensamento como
critico ou nao? A partir de quais critérios e modelos?).

Nesse sentido, mais uma vez, sublinhamos tratar-se nio
apenas de uma técnica, de um modo de transmitir conhecimento,
de uma maneira de fazer de tal ou qual modo. O que esta em
questdo, isso sim, ¢ uma perspectiva pedagogica, principios educa-
tivos que alinhavam conhecimento e experiéncia, aprendizagem e
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sentido. A relacio educativa como modo de se relacionar e construir
saberes (no nosso caso, em Lingua de Sinais), de ler e interpretar o
mundo, transbordando os proprios limites da “disciplina”. Nesse
contexto, o conhecimento cientifico, longe de ser uma chave de
solugio para a criticidade ou para a formagio, ¢ um “instrumento”
por meio do qual estranhar e colocar o mundo em questio.

Por isso, trazemos a vivéncia da Exposi¢io Arte & Insetos,
Insetos & Artes, a qual nos da a pensar elementos que apontam
para formas de ensinar/aprender ciéncias com estudantes surdos
para além dos limites da disciplina; formas que valorizam o ver, o
conversar, o tocar, 0 comparar, o construir conceitos e sentidos na
interacdo com o outro. Que perguntas a exposi¢ao nos possibilita
acerca do processo pedagdgico na perspectiva de uma educacgao
bilingue de surdos? Em que medida temas relacionados com uma
ciéncia viva (DELIZOICOV; ANGOTTI; PERNAMBUCO,
2011), isto é, uma ciéncia com sentido, presente na vida, no coti-
diano, podem enriquecer tal processo?

Narrando a exposi¢do: um pouco da experiéncia vivida

A exposicao Arte & Insetos, Insetos & Arte aconteceu entre
os dias 3 e 10 de maio de 2018 e fo1 desenvolvida pelo EsPCie-A,
em parceira com a professora Stella Savelli, coordenadora da
Galeria de Artes e Exposi¢cdes do Colégio de Aplicagio do INES e
do projeto “Acessibilidade cientifico/cultural com e para Surdos”.
Com enfoque ladico e transdisciplinar, a exposi¢io apresentou
insetos emprestados do Museu Nacional da UFR]J, reproducdes
de obras de pintores famosos, jogos e oficinas sobre o tema, com
o objetivo de promover o conhecimento cientifico por meio da
experienciagdo e da problematizagio.

O desejo principal, com a exposi¢io, era promover um local
de cultura, arte e conhecimento que pudesse propiciar aprendiza-
dos aos alunos e funcionarios do Instituto Nacional de Educac¢io
de Surdos, abertos para toda comunidade escolar e externa. Para
1850, pensamos a exposi¢ao a partir de trés dimensoes principais, a
saber: .a) Informativo-Cientifica; b) Ladica; ¢) Cultural.

Como o espaco fisico disposto era pequeno e nio apro-
priado, precisamos utilizar salas com pouco espago e abusar da
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criatividade, de modo a garantir aos estudantes uma experiéncia
com a qual poucos tinham/ tém contato, em nosso contexto
escolar: a visita a exposi¢cdes museais, artisticas etc. Buscando uma
logica que pudesse articular as dimensdes imaginadas (informati-
vo-cientifica, lidica e cultural), os diferentes espacos criados para
a exposi¢ao dialogavam entre si e aprofundaram/ articularam os
“contetdos” abordados.

No espaco criado pensando-se mais na dimensio informa-
tivo-cientifica, os visitantes eram convidados a se relacionar com
informacdes cientificas acerca do tema da exposi¢io, observando
insetos reais ¢ conhecendo um pouco sobre o que faz de um
animal ser classificado como inseto ou nio. Por sua vez, no “espaco
ladico”, o conhecimento e informacdes abordadas eram recon-
textualizados e aplicados por meio de brincadeiras, desafios, jogos,
quiz e outras possibilidades interativas e brincantes. Finalmente,
quanto a dimensdo cultural, a exposi¢cio também englobava a
exibicio de obras de arte e diversos filmes sobre a vida dos insetos.

Obviamente, nio estamos defendendo ou propondo que
cada dimensio que envolve e conforma um trabalho pedagdgico
transdisciplinar possa ser abordada isoladamente. A divisdo aqui
proposta e utilizada na gestagdo da proposta ¢ meramente didatica.
Temos plena consciéncia de que elas se retroalimentam e que, por
mais que os espacos sejam pensados levando em consideragio
uma dimensio em detrimento da outra, elas se fazem presentes e
precisam ser levadas em consideragdo. Do contrario, estariamos a
dizer que educagio é questio de técnica, em detrimento de suas
dimensdes sociais, culturais, afetivas, cognitivas, economicas etc.
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Cenas da exposigio Arte & Insetos, Insetos & Arte.

Durante toda a exposi¢io, os visitantes eram acompanhados
pelos professores responsaveis da exposi¢ao, os quais os questio-
navam a respeito dos Insetos. As criangas da Educagio Infantil e
do primeiro segmento do Ensino Fundamental eram estimuladas
com jogos da memoria, fotos de filmes e desenhos animados ,
famosos sobre os insetos e figuras. Nesse primeiro ambiente, eram
observados e contextualizados aspectos utilizados pela Ciéncia
para classificar um inseto. Os conhecimentos construidos eram
ludicamente relembrados através de diversas brincadeiras orga-
nizadas para divertir e relembrar os visitantes. Além das criangas,
estudantes de outros segmentos (Anos Finais do Ensino Funda-
mental e Ensino Médio) e niveis de educacio (Ensino Superior)
do Instituto visitaram o espaco, bem como servidores e pessoas
externas ao INES.

Estiveram presentes nos dias de exposi¢io mais de 400 visi-
tantes, entre alunos, responsaveis de alunos e servidores do INES,
além da professora Vivian Rumyjanek, coordenadora do Projeto
Surdos, e estudantes de outras escolas, mostrando a importancia
de a arte invadir e transbordar os espacos escolares, trazendo outras
cores, experiéncias, texturas e sabores para o cotidiano escolar.

A participagdo interessada e curiosa das criangas e dos
adultos nos jogos propostos, a poténcia revelada por seus olhos
a0 descobrirem ou se darem conta sobre determinados detalhes
acerca dos insetos através da experimentacio, da observagio e
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da a¢do nos revelam a potencialidade de um ensino ativo, com
perguntas e respostas provisorias que compreendem o educando
como sujeito de acdo, experienciagio, curiosidade, desejo, fruigio.
Interagem entre si, perguntam, respondem, levantam hipoteses,
comparam, sao instigados a pensar, indagar, compartilhar a palavra,
exercitar a escuta, a acolhida a palavra e as ideias dos demais.

Nesse sentido, ensinar ciéncias (ou propor experiéncias
de frui¢do, pensamento e discussao em ciéncias) a partir desse
lugar (ético, politico e tedrico) tem a ver com desbotar as linhas
tio bem tragadas do “assim” das coisas (sobretudo quando este
significa a ratificacdo de relagoes de desigualdade, subalternizagio
e silenciamento do aluno surdo, através do mito da “impoténcia”
e do “nio saber” desses sujeitos), tem a ver com espichar os limi-
tes conhecidos, instigar a construir conhecimento, assumindo-se
sujeito de saber, de expressdo, de voz! Implica na assun¢io de que
todos e qualquer um pensam, tem voz, sao hoje, aqui, agora. Um
compromisso ético e politico com a experiéncia da alteridade
e com os oceanos e rios de historias e trajetdrias singulares que
carrega o outro, embora as vezes tio comuns.

A singularidade de nossos alunos tem nos interpelado neste
sentido: o que implica pedagogicamente a assuncao do surdo
como um sujeito que constroi conhecimento e se relaciona com
o mundo de forma visual? O que muda quando perseguimos e
apostamos em modos e maneiras de ensinar consonantes com a
experiéncia visual e a lingua de sinais, dimensio fundamental na
construcdo da ideia de uma possivel cultura surda? O que abre,
enquanto possibilidade e riqueza pedagdgica, uma abordagem
transversal do conhecimento, em que ciéncia, conhecimento e
vida estdo juntas?

Temos aprendido com eles, os estudantes, que compreender
o surdo em sua existéncia e cultura singulares em um mundo
marcado pela experiéncia ouvinte desafia-nos a descolar nossas
praticas do ouvido (RIBEIRO;JANOARIO, 2019), desafia-nos a
buscar inundarmo-nos da visualidade, de outros sentidos e formas
de ensinar: perguntando, pensando junto, conversando, pesqui-
sando, descobrindo, abrindo novas perguntas: vendo e aprendendo!
E também expressando e tendo contato com o conhecimento
através de diferentes linguagens, materiais, suportes, processos.
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Na exposi¢io, os alunos observaram insetos emprestados
pelo Museu Nacional da UFRJ, brincaram — desde jogo da memo-
ria até corrida -, compararam corpos de diferentes artropodes
sendo provocados a perceberem diferencas e similitudes. Também
foram convidados a observar diferentes obras de arte, assistir videos,
desenhar, falar, expressar, pintar, conversa. A experiéncia nos ensina
que ciéncias e suas tematicas pluralizam as possibilidades de abordar
o conhecimento em sua dimensao transdisciplinar, rizomatica, em
rede. Desbota os limites de cada disciplina e faz da escola, talvez,
um espaco de pergunta e de pensamento. Potencializam o trabalho
pedagdgico com estudantes surdos no sentido de fortalecer o ensi-
nar como ler, refletir e interpretar o mundo, através da interlocu¢io
com os outros e da expressio em multiplas linguagens - artistica,
escrita, pictorica, corporal, cientifica etc.

A partir dessas apostas e compreensdes, pensar numa
educacio bilingue de surdo é pensar num processo de ensinar/
aprender que investe na escuta dos saberes do educando e assume
0 compromisso ético com a sua ampliagio, por meio de vivéncias
que legitimam e se alicercam na lingua de sinais e na experiéncia
visual do surdo. Pensar — e praticar —, o ensino de ciéncias para
surdos ativa e interlocutivamente implica em mudar a logica do
ensinar: em vez da proposi¢io de sequéncias didaticas prontas, de
textos preparados apenas pelos professores, de projetos tinica e
exclusivamente pensados pelos docentes, de propostas decididas
nas salas de planejamento, sem os estudantes... em vez de situa-
¢Oes artificiais de aprendizagem/ensino, buscamos atentar para a
curiosidade dos estudantes, a funcio social do conhecimento, o
aprender como processo de ter o que dizer, porqué dizer e para
que e quem dizer.

Isto coloca estudantes como co-protagonistas da sala de
aula, sujeitos de decisdo, de voz, de participagdo nos planejamentos,
nas avaliagdes, nos processos decisorios... Estamos nos, professores,
dispostos a perceber e viver isso com eles? Podemos nos abrir
mao de nossos lugares de poder e saber? Ensinar bem poderia ser
conversar, aprender e pensar com o outro.Por que nio?
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Palavras inconclusivas em forma de convite

Voltar a atencio ao vivido durante os dias de exposi¢io e
as provocagdes que os estudantes nos fazem aponta para postu-
ras, modos de se colocar na relacio educativa, maneiras de ver,
indagar e compreender o outro, a relagio pedagogica, a escola:
Por que a escola precisa se pautar no principio da desigualdade
das inteligéncias e na linearidade, como se todos aprendessem da
mesma forma, no mesmo ritmo? Por que a logica da producio, da
tabrica, do horario cronometrado e repartido precisa ser também
a logica da escola (SKLIAR, 2019)? Por que a pressuposi¢ao do
nio saber do outro que precisa ser ensinado, explicado? Por que
a necessidade de um mestre explicador (RANCIERE, 2011)
que amenize a suposta incapacidade do outro, facilitando-lhe e
apresentando-lhe temas que nio pode compreender?

Longe dai, a experiéncia vivida parte do pressuposto da
igualdade: todos e qualquer um podem aprender e pensar por
si! Todos e qualquer um sio sujeitos de conhecimento hoje, nio
amanhai. Isto implica na assun¢io de que estudantes surdos da
escola pablica tém, sim, capacidade de acompanhar o desen-
volvimento do conhecimento cientifico (BARRAL; SILVA;
RUMJANEK, 2017). Eles sdo, sim, co-participes desse processo
de produgio e desenvolvimento! O que ensina quem aprende?
O que aprende quem ensina?

Convites para seguir pensando e conversando... Experi-
mentando outros modos e maneiras de ensinar/aprender.
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Capitulo 7



USO DE RECURSOS VISUAIS EM LINGUA DE SINAIS
EM AVEAS RELATO DE ATIVIDADE “QUESTIONARIO”
EM UMA DISCIPLINA DE TECNOLOGIA DA
INFORMACAO E COMUNICACAO

Daniel Henrique Scandolara®!
Vania Ribas Ulbricht*
Laise Miolo Moraes*

INTRODUCAO

Sabe-se que na histéria dos surdos houve limitagdes e
proibi¢des acerca do uso da lingua de sinais, que influenciaram
no desenvolvimento da comunidade surda e na sua efetiva comu-
nicagdo. Portanto, o desenvolvimento destas pessoas acontece em
varias vertentes, e nio é diferente de outros individuos, como
destaca Sanchez (1990; p. 17) “todos os seres humanos nascem
com os mecanismos da linguagem especifica da espécie, e todos
os desenvolvem normalmente”.

A lingua de sinais como mecanismo de comunicagio ¢
considerada visuoespacial, por ocupar um espago para sua realiza-
¢do, conter movimento, configuragdo e expressio e ser percebida
por meio da visdo. Skliar (2010), por exemplo, explica que a
caracterizagio dos sujeitos surdos enquanto pessoa visual é restrita
a capacidade cognitiva ou linguistica de produzir e compreender
informagdes em lingua de sinais. Por isso, salienta que a questio
da visualidade dos surdos esta ligada as influéncias linguisticas,
contatos culturais e comunitarios, em que sio utilizadas e inseridas
imagens, signos, figuras, metaforas, nomes, sinais de nomes, e outras
formas visuais possiveis.

Nesse contexto, o Instituto Federal de Santa Catarina -
Campus Palhoca Bilingue (IFSC-PHB) e o grupo de pesquisa
do LAMID* do Programa de Pds-graduagio em Engenharia
e Gestao do Conhecimento da Universidade Federal de Santa

41 Instituto Federal de Santa Catarina - daniel.scandolara@gmail.com
42 Universidade Federal de Santa Catarina - vrulbricht@gmail.com

43 Instituto Federal de Santa Catarina - laisemoraes@gmail.com
44  Llaboratério de Midias Digitais.
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Catarina acreditam na experiéncia visual das pessoas surdas junta-
mente por meio de suas influéncias linguisticas. No LAMID sio
desenvolvidas varias pesquisas que auxiliam pessoas surdas na aqui-
sicao do conhecimento. Ja no IFSC-PHB, professores e técnicos
administrativos envolvidos com educa¢io desenvolvem materiais,
videos e imagens didaticas, baseado na diferenca linguistica desta
comunidade.

As pesquisas e desenvolvimentos das institui¢des supraci-
tadas s3o processos associados a teoria de Skliar (2010), em que
capacidade cognitiva e linguistica de assimilar e conceber informa-
¢io é realizada a partir da Libras® como primeira lingua (L1)* e
nao a partir da escrita da Lingua Portuguesa, sendo para os surdos
uma segunda lingua (L2)*. Desse modo, nas comunidades surdas
que participam de pesquisas no LAMID e as que sdo assistidas
pelo IFSC-PHB, percebe-se o discurso sobre a educagio de surdos
pautada na visualidade, entendendo que para a apropriacio de
conceitos é necessaria a experiéncia visual e o uso da lingua de
sinais. Ao encontro disso, Strobel (2008, p.40) afirma “o primeiro
artefato da cultura surda ¢ a experiéncia visual em que os sujeitos
surdos percebem o mundo de maneira diferente, a qual provoca
as reflexdes de suas subjetividades”.

Nio obstante da experiéncia visual dos surdos, Oliveira
(2004) relata que a sociedade contemporanea em geral da impor-
tancia a visualidade, mas apesar do uso intenso em ambientes de
jogos digitais, publicitarios e outros, ainda € perceptivel a falta de
aplicagdo e sistematiza¢do do uso para fins pedagdgicos. Percebe-se
ainda, que em sala de aula, sio apresentados contetidos baseados
na Lingua Portuguesa (textos corridos) e ndo no uso de imagens
e midias interativas como fins pedagogicos.

A partir dessa falta de recursos que valorizam os aspectos
da visualidade para a melhoria da comunicagio e aprendizado
dos alunos surdos, o objetivo deste trabalho é apresentar uma
proposta realizada em uma disciplina de Tecnologia da Infor-
ma¢io e Comunicagio (TIC), na qual foi desenvolvido um
projeto de acessibilidade, a partir do uso de recursos visuais em

45 lingua Brasileira de Sinais.

46 No contexto deste trabalho é a percepcéo da Lingua de Sinais como primeira lingua.

47 No contexto deste frabalho é a percepcéo da Llingua Portuguesa na modalidade escrita como segunda
lingua.
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Questionirios* no Moodle* do IFSC-PHB. Como articulagio
tedrica, apresentam-se aspectos da visualidade e da organizacio
da informagio visual, bem como o Ambiente Virtual de Ensino
e Aprendizagem e suas configuragdes para a atividade desenvol-
vida. Por fim, é realizada uma discussio e o encaminhamento as
considera¢des finais.

Visualidade e design da informacao para pessoas surdas

Partindo do pressuposto de que a lingua de sinais é L1 e
portugues é L2, o surdo transita entre duas culturas, a surda e a
ouvinte. Para o surdo a linguagem ¢é constituida de co6digos visuais
com capacidade de desenvolver significantes e significados que
lhe propicia acesso ao conhecimento. A visdo, além de ser meio
de aquisi¢do de linguagem é meio de desenvolvimento cognitivo
do surdo (PERLIN; STUMPE 2009).

Infelizmente por uma valorizagio maior da linguagem
verbal em detrimento da visual nos diversos sistemas comunica-
tivos, a sociedade isolou a popula¢ido surda usuaria da Lingua de
Sinais do acesso a informacio, a saber, na televisao, em institui-
¢Oes de ensino, filmes, servigcos publicos, materiais didaticos, etc.
(MORAES et al, 2018).

No entanto, para a pessoa surda, a cognicio se desenvolve de
um modo totalmente visual. Ao gesticular e fazer expressdes, sio
produzidos sinais que colocam a Libras no campo da visualidade,
de modo que a visio torna-se o principal canal de recepg¢io e
acesso a informacgio dos usudrios surdos, o que lhes permite acesso
a uma lingua e cultura visual propria (QUADROS; KARNOPP,
2004).

Marschark et al (2009) identificam entre os surdos maior
acuidade visual na area periférica, que possibilita processar infor-
magdes fora do campo de visdo central. Por isso, individuos
alfabetizados em lingua de sinais parecem processar, de forma
mais rapida, imagens mentais complexas. Tal conhecimento leva
pesquisadores a acreditar na eficiéncia de utilizagdo de materiais
visuais em contextos de aprendizagem para os surdos.

48 O recurso questiondrio proporciona ao professor criar questdes com mdltiplas tentativas, embaralhadas ou
apresentadas de forma aleatéria a partir de um banco de questdes que é criado no préprio Moodle.

49 Acronimo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, é um ambiente virtual de ensino
aprendizagem.

122



No ambito do desenvolvimento de interfaces bilingues, o
desafio do design é contemplar duas linguas, a Libras e o Portu-
gueés e trazer recursos visuais que deem suporte a lingua de sinais:
imagens, videos, animacdes, ilustragdes, de modo que nio sobre-
carreguem o usuario e atentem para a qualidade formal-estética.
Para Moraes (2014), o registro da lingua de sinais na interface
grafica depende de recursos visuais e das midias digitais, sendo que
os mais utilizados so: a ilustra¢do, a fotografia, video, animacdes
e a escrita de sinais (signwriting™). A ilustracio e a fotografia sio
recursos estaticos, com limitages para representar os movimentos
e diferentes posi¢cdes e configuragdes das mios. O Signwriting
— SW é um sistema de registro escrito complexo, ainda pouco
utilizado no Brasil. O video e as animag¢des conseguem suplantar
esta dificuldade, permitindo uma reproducdo mais fidedigna dos
movimentos realizados na sinalizacio.

Nesse contexto, o design da informagio apresenta meios
para reduzir a complexidade cognitiva e contribuir para apresentar
a informacio de maneira til, desenvolvendo interfaces adequadas
entre a informagio e o usuario/leitor (BONSIEPE, 2011). Para
Shedroft (2014), o design da informagio trata da organizagio e
apresentac¢do de dados e sua transformagio em informagdes com
valor e significado. Portanto, cada decisio no design da infor-
macio tem um impacto no significado da mensagem, cabendo
atentar-se a seus principios para evitar ruidos e distor¢des que
possam prejudicar o acesso eficiente e eficaz a informagio. Nesse
sentido, no projeto de interfaces digitais, o designer da informacio
preocupa-se com as caracteristicas do usuario e ainda, com a
qualidade formal-estética. Para Bonsiepe (2011) “a comunicagio
eficiente depende do uso de recursos que contém necessariamente
um componente estético” (BONSIEPE, 2011, p. 88).

RSL e ambiente virtual de ensino aprendizagem

Uma Revisdo Sistematica da Literatura - RSL foi reali-
zada para verificar os recursos que vém sendo desenvolvidos
na area de lingua de sinais aliados a questionarios em AVEAS.
O método utilizado para a revisio é o Cochrane (2018) em

50 E um sistema de escrita de linguas gestuais. No Brasil é a representacéo gréfica da lingua brasileira de sinais.
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que os objetivos sio facilitar o acesso, assegurar a qualidade,
permitir ampla participagio de usuarios na pesquisa, bem como
contar com colaboracio e esfor¢o por relevancia. Os principios
da revisio sistematica foram utilizar palavras chave definidas
no corpo deste trabalho. Com a defini¢io de um tema e uma
pergunta de pesquisa, foi realizada uma busca no Google acade-
mico configurando os resultados para os Gltimos 4 anos, ou seja,
resultados a partir de 2015. Também fo1 selecionada a opg¢io
para ordenar os artigos por mais relevantes e com resultados em
inglés e portugués. De um total de 557 artigos, foram selecio-
nados os primeiros 100, assim foi realizada a leitura dos titulos,
resumos e palavras chave, selecionando a partir dos critérios
de inclusdo e exclusio os trabalhos que se aproximem com a
proposta apresentada. Com isso de um total de 100 trabalhos
encontrados, 4 foram selecionados para leitura na integra tendo
em vista a pertinéncia ao tema do trabalho. Os trabalhos sio:

Surdos e acessibilidade: andlise de um ambiente
virtual de ensino aprendizagem;
Acessibilidade do moodle para surdos: aborda-
gem dos discursos de surdos e ouvintes;
AVEAS e CoPs acessiveis para surdos sob a Otica
da teoria da cognicio situada;

Learning Managent Systms and face-to-face

teaching in bilingual modality (Libras/Portuguese).

Os trabalhos encontrados fazem mencio a analises de
AVEAS e também relatam desenvolvimentos em lingua de
sinais para a melhoria da educagio de pessoas surdas, no entanto
nenhum faz mengio especifica na utilizagio da lingua de sinais
e recursos visuais em atividades. Entdo, apesar das adaptacoes
propostas por Scandolara et al (2016) e com base nos trabalhos
encontrados na revisio, percebe-se que ainda sdo desenvolvidas de
maneira muito timidas novas pesquisas relacionadas ao contetido
visual e em lingua de sinais em AVEAS. E também, que o uso de
Questionarios que tenham em suas alternativas o uso da lingua de
sinais ainda ndo é uma realidade para os surdos, o que contribui
de maneira negativa com a defasagem de acesso a contetidos e
avaliaces em disciplinas.



Tendo em vista as dificuldades das pessoas surdas em
cenarios de plataformas de ensino a distancia, Mckeown
(2019) apresenta trés barreiras nos acessos das pessoas surdas.
A primeira é relativa a propria plataforma (acesso a pagina de
login e navega¢do); a segunda ¢ relativa aos materiais dispo-
niveis nos cursos; e a terceira compreende a falha da comuni-
cacdo e linguagem para interacio no AVEA. Para o autor sdo
necessarias estratégias que melhorem a interacio de maneira
que a linguagem esteja simples, legivel, clara, coerente, coesa
e com um nivel de leitura acessivel para uma comunica¢io
eficaz. Tdo importante quanto as estratégias de comunicagio
descritas pelo autor, o Design no ponto de vista de Farhan e
Kalpdrum (2016), tem papel fundamental nas plataformas de
ensino, uma vez que € responsavel pela insercao da visualidade.

Nesse contexto, o ambiente virtual de ensino apren-
dizagem do IFSC-PHB ¢ desenvolvido ha alguns anos por
diversos profissionais, mas para o presente relato consideram-se
as melhorias a partir de 2015. Algumas tentativas de mudangas
vem sendo realizadas e um exemplo disso € o trabalho de Scan-
dolara et al, que no ano de 2016 no trabalho intitulado “Acces-
sibility in bilingual virtual learning environments (Brazilian
sign language/portugues) through visuality and sign language”,
apresenta adaptacdes visuais no icones internos do ambiente
com o objetivo de melhorar o acesso a cursos, que antes era
realizado apenas através de links em portugués. A mudanga
de links em portugués para os icones visuais ampliou qualita-
tivamente o acesso das pessoas surdas e também favoreceu o
publico ouvinte, por conta da informacdo visual disposta na
pagina de usuario logado. A alian¢a entre imagens presentes
nos icones e o portugués na modalidade escrita viabilizaram
0 acesso as categorias de cursos e consequentemente houve
melhoria no acesso as disciplinas do ambiente. A figura 1 ilustra
a comparacdo entre o AVEA da esquerda com os links para
0s cursos em portugués e a imagem da direita como 0s novos
icones disponiveis que dio acesso as categorias e subcategorias
de cursos.
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Figura 1:Tela de comparacdo de usudrio logado Moodle IFSC-PHB.
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Fonte: Os autores (2019).

Apesar da mudanca nos icones do AVEA ter sido um
avango significativo no quesito acessibilidade para surdos, ainda
se percebe falta de recursos visuais nas disciplinas, seja em seus
contetidos em videos, PDFs, apresentacdes e avaliagoes. Portanto,
ainda faltam adaptagdes nos recursos da segunda camada proposta
por Mckeown (2019).

A partir da problematica da falta de recursos em lingua
de sinais em Questionarios, o topico seguinte relata a atividade
realizada na disciplina de Tecnologia da Informacio e Comuni-
cagio, do curso Técnico Integrado de Comunicagio Visual, do
IFSC-PHB.

Desenvolvimento da atividade

Pensar na educagio de surdos é pensar no desenvolvimento
de atividades em lingua de sinais por meio de propostas de proje-
tos acessiveis que produzam significado para as pessoas surdas,
pois, além de melhorar a comunicag¢io proporcionam ganhos
pedagdgicos que vio além da participagio social. Nogueira (2014,
p-20) destaca que quando se questiona sobre a educagio de surdos
ha uma possibilidade de deslocamento do olhar para o aluno surdo
como aquele que estd inferiorizado as produgdes em sala aula,
assim, deve-se observar o uso de diferentes recursos semidticos
em intera¢do para a produgio de significados.

Repensando a educa¢do dos alunos surdos do ensino
médio e apresentando este problema aos alunos ouvintes é que
se configura o desenvolvimento da atividade, primeiramente com
discussOes sobre praticas visuais até chegar ao patamar quanto ao
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uso de AVEAS.

No IFSC-PHB ¢ ofertado no nivel de ensino médio, o
curso Técnico Integrado de Comunicagio Visual, que desen-
volve com seus alunos ao longo de um semestre atividades que
possibilitam criar rotinas de acessibilidade para pessoas surdas. A
disciplina de Tecnologia da Informag¢io e Comunicagio promove
o gerenciamento de projetos, tendo em vista o uso da tecnologia
em laboratdrios de informatica. No recorte da disciplina citada,
é relatado a seguir, como foi desenvolvida a configura¢io e cons-
trucdo do Questionario para o AVEA.

No inicio do semestre do segundo modulo do referido
curso, o professor apresentou aos alunos algumas areas em que
se pudessem resolver problemas relacionados a acessibilidade
para pessoas surdas, em seguida foram distribuidos projetos com
tematicas que envolviam o redesenho ou desenvolvimento de
blogs, paginas em redes sociais, canais no Youtube, games, materiais
didaticos ou tarefas em lingua de sinais. A figura 2 ilustra como os
projetos sio abordados e como sdo organizados por tematicas. A
partir da representagio grafica dos projetos, o professor explicou
sobre as areas e apresentou os recursos que ja sao desenvolvidos
por outras iniciativas ou empresas e que os alunos poderiam utili-
zar como base.

Projetos - Tematicas

FACEBOOK

Fro o oom
divubgacso de snais om
taiograta

Figura 2: Areas de projetos orientadas & acessibilidade para surdos.

Fonte: Os autores (2019)
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Com a apresentacao das tematicas, um dos grupos optou
pelo desenvolvimento de uma tarefa em lingua de sinais relacio-
nada a0 Ambiente Virtual de Ensino Aprendizagem, que trouxesse
atributos visuais, portanto, acessiveis para o surdo. Por este motivo
foi alvo do relato de experiéncia.

O desenvolvimento da atividade gerou discussio entre os
alunos ouvintes do ensino médio; primeiramente, pela falta de
conhecimento acerca das possibilidades que o Moodle traz e
também pelo desafio em criar algo inovador para os alunos surdos.
Para que o projeto pudesse comecar a ser desenvolvido, inicial-
mente os alunos procuraram entender os tipos de atividades que
o Moodle comporta e em seguida escolheram a melhor estratégia
para aplicar o uso de imagens na atividade. No topico (a), sdo
descritos os tipos de atividades que o ambiente proporciona e qual
foi a atividade escolhida. Em seguida no topico (b) é apresenta a
coleta das imagens e o funcionamento da atividade.

Tipos de atividades

Dentre os tipos de atividades presentes no Moodle, como
glossarios, laboratdrios de avaliacio, licdes, pesquisas de avalia¢io,
tarefas, etc.; o recurso “Questionario” foi escolhido pelo grupo
de alunos. Para acessar a atividade é necessario estar logado no
Moodle e ter acesso a uma disciplina com as permissdes de profes-
sor. ApOs ativar a edi¢do, é possivel ver que na disciplina ha topicos
e que cada topico é permitido adi¢des de atividades, livros, banco
de dados e entre outros recursos.

O recurso de atividades permite que um professor crie
questionarios com questdes dos mais variados formatos e obje-
tivos, em que se percebe a possibilidade de questoes de multiplas
escolhas, verdadeiro e falso, respostas curtas, entre outros. O recurso
questionario proporciona ao professor criar questdes com multi-
plas tentativas, embaralhadas ou apresentadas de forma aleatoria a
partir de um banco de questdes que ¢ criado no proprio Moodle.
Cada tentativa feita pelo usuario com o perfil de aluno, é corrigida
automaticamente, o que ¢ muito eficiente e utilizado para cursos
a distancia. As corre¢des automaticas no Moodle sio registradas
no livro de notas configurado para a disciplina. O professor pode
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definir sugestoes e 0 momento que sio apresentadas aos alunos;
bem como pode inserir comentarios e respostas, com a finalidade
de corrigir os estudantes. Os questionarios também podem ser
utilizados pelos professores para criar provas em um curso, testes
cursos e também, ao final de topicos, medir o desenvolvimento
das atividades e os conhecimentos adquiridos pelos discentes. O
professor pode ainda, aplicar uma prova de reviso, a partir de
provas anteriores, comentarios avaliativos imediatos e formular
auto avaliacdes.

Com as possibilidades postas neste trabalho, optou-se pela
realizacio do Questionario, que é uma ferramenta apresentada
para que o aluno surdo ou ouvinte desenvolva individualmente
suas capacidades de relacionar imagens durante o aprendizado da
lingua de sinais. Em outros contextos, dependendo do objetivo da
disciplina, é possivel que a atividade seja feita em grupos.

A figura 3 representa a tela de selecdo da alternativa de
Questionario disponivel na op¢io “inserir atividade” (recurso
disponivel para o professor). Logo apds sdo descritas as possibili-
dades dos questionarios.

@ Glossario

@ Laboratdrio de Avaliagao
Licao
Pesquisa de avaliagao

SCORM/AICC

@ Tarefa
@ Wik

RECLIRSOS

o~ -
Figura 3: Adicionar uma atividade ou recurso Moodle.

Fonte: Os autores (2019).
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Para cada questionario disponivel no Moodle existem
variagOes e aplicagdes; entio, a0 criar uma nova questao no
questionario pode-se chegar as seguintes opgdes: Arrastar e soltar
sobre o texto; Arrastar e soltar na imagem; Associa¢io; Calculado;
Cilculo simples; Correspondéncia de resposta curta randomica®;
Ensaio; Escolha as palavras que faltam; Marcadores “arrasta e solta”;
Multipla escolha; Multipla escolha calculada; Numérico; Resposta
curta; Respostas embutidas;Verdadeiro/falso e por fim Descri¢io.

Com as opcdes apresentadas, é possivel aplicar as mais
variadas estratégias para Questionarios. A op¢ao escolhida para o
desenvolvimento do projeto dos alunos com base na visualidade
foi o recurso “Arraste e solte na imagem”. Para a configura¢io do
questionario foi necessario primeiramente criar as imagens (que
seriam os itens arrastaveis). Para isso, os alunos fizeram fotos de suas
maos e também de um plano de fundo, que posteriormente foi
editado no Gimp (software livre). As imagens das maos dos alunos
foram transformadas em icones, que por sua vez, na configuragio
da atividade sio arrastados para uma area especifica da imagem
de plano de fundo.

A justificativa ao utilizar os questionarios com os alunos
surdos do ensino médio é porque apos alguns semestres, 0 profes-
sor da disciplina de TIC percebeu a necessidade de aumentar o
repertorio de sinais, o que € possivel com a associa¢ao de sinais
e imagens. A adapta¢do apresentada pode ser implementada em
disciplinas para ouvintes que estejam aprendendo lingua de sinais,
por exemplo. A figura 4 apresenta a se¢io para upload da imagem
de Background que pode ser feita no formato GIE JPEG, PNG,
SVG> e XML>.

51 Incerta ou aleatéria.
52 linguagem vetorial para descricdo de desenhos e grdficos bidimensionais.
53 linguagem de marcagdo que facilita compartilhamento de informacdo em redes de internet.
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Escolha um arquivo...

Vocé pode arrastar e soltar argquivos

Tipos de arquivos aceitos:

Imagem (GIF)
Imagem (JPEG) jpe .jpez
Imagem (PNG) .png
Imagem (SVG+XML) .svg .-

Figura 4: Adicionar uma imagem de Background. Fonte: Os autores (2019).

Quando uma imagem de Background ¢ utilizada em um
questionario, esta assume o papel de ancora para a realizagio
da atividade. Estando em um ponto fixo permite que outras
imagens arrastaveis sejam configuradas para corresponder a um
ponto especifico da tela (como um arrastar e soltar no local
correto), assim € possivel escolher um ponto para que o aluno
arraste a imagem com a finalidade de encontrar a alternativa
correta.

Sobre o uso de imagens o Moodle permite, conforme
figura 5, que as imagens sejam embaralhadas, evitando que outros
alunos copiem dos colegas.

- ltens arrastaveis
7 Embaralhar tens arrastaveis cada vez que a questao € exibida
Item 1 arrastével
Modelo Imagem arrastavel ¥ Ggrupo 1 7 limitado
Figura 5: Embaralhar itens arrastaveis.

Fonte: Os autores (2019).

Apbds a etapa de configura¢do do questionario e com as
imagens ajustadas, os alunos ouvintes realizaram testes para validar
a atividade. Neste processo nio houve entrevistas com os alunos
surdos, por conta da dificuldade de autorizagio de uso de imagem
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para alunos menores de 18 anos. Para a continuidade do projeto,
0 proximo passo € a coleta das imagens e a edi¢do.

Coletas das imagens, edicao e configuracao
do questionario.

A coleta das imagens das maos foi realizada pelos alunos
com cameras fotograficas e apds foram copiadas para computado-
res em um laboratério de informatica. Os alunos utilizaram para
edi¢io o software Gimp, criando recortes nas imagens das maos,
acrescentando bordas e setas para simular o movimento e por fim,
exportaram as imagens individualmente para que pudessem ser
carregadas no AVEA. Para esta atividade, a idé1a inicial foi baseada
no ensino do alfabeto manual em lingua de sinais. Sabe-se que
para os alunos surdos essa ¢ uma questdo desnecessaria, mas como
pesquisa inicial permite que essa mesma estratégia seja utilizada em
outros contextos, quando se solicita que aluno arraste a imagem
para um ponto especifico da tela. A figura 6 demonstra as figuras
exportadas.

8 a2 ™
i A

Figura 6: Figuras em libras para atividade.

Fonte: Os autores (2019).

Assim como as imagens das mios foram criadas e editadas
para atividade, o plano de fundo também foi criado, parecido
com um grid. Quando o professor realiza a configuracio de
editar o recurso de arrastar e soltar na imagem do questio-
nario encontra a seguinte descri¢io: selecione um arquivo de
imagem de fundo, imagens que arrastaveis ou digite um texto
para definir as zonas de queda na imagem de fundo para o
qual devem ser arrastados. Nesta se¢do obrigatoriamente deve
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ser definido o nome da questio e o texto da questdo. Para
demais instrucdes ¢ possivel acrescentar um video em lingua
de sinais, por exemplo. Primeiramente, ¢ adicionada a imagem
de Background (fundo) e depois as demais imagens no recurso
“itens arrastaveis”. Depois de adicionar as imagens arrastaveis,
€ necessario que as mesmas sejam posicionadas na imagem de
tundo. Por padrio, o Moodle reconhece automaticamente a
posicdo, assim nio é necessario configurar as areas de soltura.
Todavia, caso seja necessario pequenos ajustes, o professor
pode clicar nas configuracdes da area de soltura e verificar o
item arrastavel e sua posi¢do na imagem de fundo. Apos essas
configura¢des é necessario salvar as mudangas para finalizar a
configura¢io do questionario.

Com a configura¢io finalizada, a atividade encontra-se
como esta na figura 7.

= Navegacio do

questionarnio

Cl

Finalizar tertathva

Inkias niren vivaliraglo

Ak d

Figura 7: Atividade finalizada.
Fonte: Os autores (2019).

Na figura 7 ¢ possivel ver o questionario ainda nio respon-
dido. As setas mostram como as imagens de itens arrastaveis devem
ser movidas para a imagem de fundo que esta acima. O ques-
tionario nio faz a corre¢do no momento em que a imagem ¢
arrastada, ou seja, o aluno consegue arrastar a imagem para opgdes
incorretas e apenas ap6s a finalizacio da tentativa é que o feedback
¢ apresentado.
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O plano de fundo serve de base para que o aluno clique
nos sinais que estio na parte inferior da imagem e arraste-os para
o grid. Essa atividade tem a func¢io de apropriar letras do alfabeto,
tazendo com que o aluno consiga relacionar os sinais as letras. Este
tipo de questionario pode ser utilizado em inimeros contextos
de atividades, inclusive aliando videos em lingua de sinais que
servem para complementar informagio sobre a tarefa que aluno
surdo precisa para que consiga completar a atividade.

Discussao

A cultura digital permite que novas praticas e estratégias
sejam ajustadas as caracteristicas de alunos com deficiéncia.
Novas praticas significam novos suportes tecnologicos, com
diferentes manipula¢des de documentos, novos objetos multi-
midia com transformagdes informacionais, tornando possivel
recombinar em tempo real diferentes simbolos que geram
novos objetos para o ensino por exemplo.

Atualmente sio realizados debates em torno da
educa¢do em ambientes virtuais de ensino aprendiza-
gem tendo em vista que a articulacio de contetdos e
disciplinas ja nio depende apenas das plataformas. Fatores
externos influenciam na maneira como os alunos surdos
acessam aos recursos nos meios digitais considerando a
inclusdo digital, a criatividade digital, a participacio, as
redes, as articulagdes e economia digital. Esses fatores sio
positivos dependendo das formas de organizacio que as
institui¢Oes criam para a implantacio de suas pesquisas
voltadas a tecnologia em AVEAS.

Frente as dificuldades das pessoas surdas em cenarios de
platatormas de ensino a distancia foi apresentada trés barreiras
de acesso ao longo do trabalho descritas por Mckeown (2019).
O trabalho foi desenvolvido na segunda camada, relativa a
dificuldade com atividades que podem estar relacionadas a
materiais didaticos em disciplinas disponiveis no Moodle-PHB
que nio tem recursos em lingua de sinais em tarefas.

Portanto, observa-se com o desenvolvimento deste
trabalho, que para o desenvolvimento de questionarios sao
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necessarias estratégias que melhorem a intera¢io, de maneira
que a linguagem utilizada nestes contextos seja simples, legivel,
clara, coerente, coesa e com um nivel de leitura acessivel para
uma comunicagio eficaz.

Além disso, o estudo mostrou que os AVEAS necessi-
tam de adaptagdes nas estruturas organizacionais da pagina
de login e de usuario logado, sendo que também ¢é necessario
melhorar a comunica¢io no ambiente, a fim de tornar mais
simples e legivel. Contudo, ¢ possivel desenvolver recursos
em video ou imagem que melhorem a acessibilidade das
pessoas surdas nestes contextos tanto em paginas principais
do AVEA como em disciplinas.

Ressalta-se que criar estratégias em lingua de sinais
em ambientes virtuais de ensino aprendizagem pode ser
uma tarefa demorada e que traz desafios para sua aplicacio.
De modo que os alunos ouvintes demonstraram ao longo do
projeto que para criar outras propostas acessiveis é necessa-
rio entender cada recurso que o Moodle proporciona, que
demanda maior tempo de trabalho.

Além da organizagio da estrutura em AVEAS, na ativi-
dade desenvolvida pelos alunos foi necessario dar sentido
para as informagdes interpretadas pelos alunos. Portanto, a
atividade de organiza¢io visual da informag¢io orientada ao
publico surdo mostrou melhoria na compreensio do objeto
de avalia¢do - o Questionario. Assim, tio importante quanto
o funcionamento dos recursos no ambiente virtual, o design
da informagio tem um papel fundamental nas plataformas de
ensino, uma vez que ¢é responsavel pela interpretagio visual da
mensagem e hierarquizagio da informagio.

Consideracoes Finais

Considerar a educacdo de surdos é pensar no desenvol-
vimento da lingua de sinais através de propostas acessiveis que
produzam significado para as pessoas surdas, pois, além de melho-
rar a comunicagdo proporcionam ganhos pedagdgicos que vao
além da participacio social. Quando se questiona a defasagem da
educagio de surdos ha uma possibilidade de deslocamento do



olhar para o aluno surdo como aquele que esta sempre aquém
das producodes em sala aula.

Nos diversos Ambientes Virtuais de Ensino Aprendizagem
ha uma supervalorizag¢io da linguagem verbal em detrimento da
visual e essa questio acaba isolando as pessoas surdas nos contextos
educacionais presenciais ou a distancia. Frente a 1sso,a comunica-
¢d0 e cognic¢do sdo afetadas, o que traz perdas de aprendizagem,
uma vez que os sujeitos surdos tem os direitos negados do uso da
sua lingua e de expressdes, que possibilitaram a interagdo efetiva
nesses espagos.

Com base nisso, os resultados do relato apresentado sio
mensurados como positivos, a partir da experiéncia que os
alunos ouvintes tiveram com o desenvolvimento do projeto e da
atividade. Pois tiveram oportunidade de projetar uma atividade
que proporcionou a interagdo do aluno do surdo por meio de
sua lingua. Assim, as atividades que proporcionam pensar sobre
a acessibilidade devem ser foco constante em disciplinas que
permitem essa abertura, principalmente no ensino médio e no
ensino superior, sendo uma ferramenta transformadora para o
tuturo dos alunos surdos e ouvintes.

Ainda, no IFSC-PHB materiais didaticos sao constituidos
por professores, no entanto, sio propostas isoladas e nio parte
de uma metodologia estruturada até o momento, o que mostra
possibilidades de pesquisas na area producido multimidia com
animagdes, design, design da informagdo, comunicagio, entre
outros. Aponta-se ainda, a possibilidade de uso de recursos gami-
ficados para manter alunos engajados, tanto em AVEAS como
em disciplinas e atividades.

Por fim, a principal limita¢do do trabalho foi relativa a
avaliacio da atividade em lingua de sinais, que poderia ser feita
por meio de entrevista semiestruturada e aplicada com os alunos
surdos do ensino médio. No entanto, a necessidade de aprovagio
no comité de ética para realizacdo de pesquisas em Instituicdes
de Ensino Pesquisa e Extensdo, muitas vezes inviabiliza a pesquisa,
dada a morosidade dos tramites do processo. Essa questio influen-
cia de maneira negativa, pois na maioria dos casos, as disciplinas
s30 finalizadas antes do aceite da proposta e os alunos que compoe
0s grupos ja estio em outros modulos do curso.
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Capitulo 8



E preciso enegrecer e ensurdecer o curriculo:
um debate sobre praticas transdisciplinares na
educacéo de surdos

Ricardo de Souza Janoario®

O presente texto surgiu dos questionamentos diarios que
tenho tecido ao longo da minha trajetoria docente. Tal experiéncia
tem me colocado diante de algumas indagac¢des: qual tem sido
o sentido da escola para compreender a diversidade? A escola
tem sido um espaco interessante para seus coparticipantes? Como
o curriculo escolar tem dialogado com as multiplas identidades
que compdem o espago escolar? As identidades negras e surdas,
por exemplo. Tais perguntas possibilitam iniciar a conversa que
pretendo tecer aqui, sem a pretensio de trazer respostas prontas
e fechadas, mas sim a abertura de possibilidades de didlogos. Para
sociedade contemporanea, nio cabem mais praticas que nio
proporcionem a empatia, o ensinar e aprender de maneira coletiva,
o respeito as diferencas e singularidades que fazem parte da escola
e colocam em questio a soberania de uma saber nio democratico.

Diante do contexto globalizado e diverso no qual vive-
mos, é urgente a substituicdo de atitudes cristalizadas por praticas
curriculares inovadoras, estratégicas, pautadas na interatividade e
criatividade, que promovam espacos de possibilidades. A escola
atravessa, hoje, uma intensa transformacio que nio permite uma
estrutura meramente burocratica. Mudanga esta que se traduz
em multiplas medidas, as quais tém como objetivo: redefinir o
conceito de escola, refor¢ar a autonomia, promover o intercam-
bio entre as institui¢des, adaptando-as a diversidade das situagdes
cotidianas, além de ressignificar o curriculo escolar que esteja
pautado em praticas transdisciplinares. A realidade educacional
¢ construida socialmente, pois ha um conjunto de significacdes
que delineiam as experiéncias educacionais, as quais nio podem
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ser silenciadas, mas sim orientadas para a dinamiza¢io e coorde-
nac¢ao do processo coparticipativo que atenda aos interesses nao
s6 de quem ensina e aprende, mas de todos que fazem o processo
educacional acontecer.

Quando entendemos o curriculo centrado em praticas
transdisciplinares como chave-mestra de possibilidades educa-
cionais, abrimos horizontes nao vistos de metodologias de ensino
que proporcionam um melhor entendimento da praxis pedago-
gica (Gadotti, 1999). Praticas estas que levam em consideragio a
cultura do “outro”, suas percepg¢des e valores culturais. Com isso,
a participagao representa uma for¢a de agdo consciente para que
seja possivel a supera¢io dos desafios e dificuldades imprevisiveis
que habitam o cotidiano escolar. Ha de se questionar as diretrizes
e politicas educacionais, com o objetivo de implementar projetos
compromissados com os principios democraticos que valorizem
um ambiente autonomo; intensifiquem a participacio e o didlogo
entre os participantes, que garanta o respeito; a selecio de informa-
¢Oes que realmente estejam associadas a melhoria das atividades.

Desenvolver um curriculo transdisciplinar (Nicolescu,
1999) pode contribuir com praticas que reconhecam valores
culturais implicitos no cotidiano institucional e estejam pauta-
das no compartilhamento de ideias e na responsabilidade para
com o exercicio educacional. Ha de se buscar resolucdes de
dificuldades e limita¢des institucionais por meio da construgio
do espirito de equipe, do reconhecimento da diferenca. Tais
agOes tendem a fortalecer a autonomia necessaria as organiza-
¢Oes educacionais. Ha de se promover o espaco de formacio
critica e questionadora do carater monocultural e homoge-
neizante que predominam nas escolas. Considerar o ambiente
escolar como um organismo vivo, dinamico, ciente de seu
compromisso em representar, nao so6 novas ideias, mas também
de trabalhar com a ordem diferenciada, transformadora,
dialética, representa defender metodologias de ensino que
combatam as desigualdades presentes nos espacos educacio-
nais de uma maneira ampla. Garantir um curriculo trans-
disciplinar requer uma formag¢io que ultrapasse o dominio
de meras técnicas pedagdgicas e assegure o didlogo com os
multiplos saberes.
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Mas por que ensurdecer o curriculo transdisciplinar?

Diminuir o preconceito é um dos objetivos centrais neces-
sarios a educacio atual, sobretudo quando lidamos com a pers-
pectiva da diferen¢a na escola. Lidar com a diversidade constitui
o principio fundamental para propor novas metodologias para o
ensino e importantes reformula¢des curriculares, considerando a
cultura e a identidade dos coparticipantes da escola como condi-
¢a0 sine qua non para o sucesso escolar. Cabe dizer que o universo
educativo é composto por diversas relagdes, de padroes culturais
diferentes que resultam em teias de significag¢des. Essas teias,
que se estabelecem no didlogo entre sujeitos com padrdes
culturais especificos e diferentes, sio a substancia educacio-
nal. Propor um curriculo transdisciplinar significa questionar
a selecdo das atividades escolares, as estratégias de ensino, o
relacionamento entre professor e aluno e dos alunos entre
s1, o sistema de avaliacdo, o papel do professor, a organizagio
da sala de aula, a relacio entre escola e comunidade, enfim, a
dinamica da organizag¢io institucional.

Mesmo ja estabelecido a discussdo em textos anteriores:
por que ensurdecer a educagio de surdos? (Janoario e Ribeiro,
2019) Se faz necessario continuar o debate desdobrando suas
peculiaridades, como por exemplo, associar o debate da surdez as
questdes étnicorraciais. Nao ha possibilidade de falar de educagio
de surdos desassociada do contexto de luta dos grupos socialmente
discriminados, que buscam modificar, por meio de suas a¢des, a
logica pela qual a sociedade produz sentido e significados de st
mesma. Pensar a educagio de pessoas surdas a partir das ideias de
surdidade (Janoario e Ribeiro, 2019), interculturalidade (Candau.
2012) e diferenga (Skliar, 2014;2017,2019). Vale ressaltar que a
conversa com essa tematica deve estar inserido na implementacio
de um curriculo escolar transdisciplinar, que leve em consideragio
as relacdes que se estabelecem entre escola, sociedade e Estado
e na ruptura da pratica histérica de reprodugio e transmissao
da cultura dominante, heteronormativa, sexista, homofdbica e
sobretudo, racista que invade os entrelugares da escola.

Entender a pratica de um curriculo transdisciplinar como
metodologia, significa desafiar as perspectivas pedagogicas tradi-
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cionais sobre o empoderamento, o lugar de fala (Ribeiro, 2017)
dos estudantes, professores, gestores que colocam em duavida, a
escola como espago seguro, particularmente, quando se trata de
questoes carregadas de emogio, como o racismo, a discriminagio
e o preconceito. E necessrio desconstruir referéncias ideolégicas,
esclarecer referéncias tedricas, desvendar praticas sociais, ressigni-
ficar praticas pedagogicas, posicionar-se politicamente e situar-se
socialmente. Nesse emaranhado de significados, contextualizar o
lugar do aluno surdo pode ser ttil para exemplificar, contrapor,
ampliar o conhecimento da diversidade humana, tanto na escola
quanto na sociedade.

Mesmo diante da dinamica que envolve a sociedade
contemporanea, ainda percebemos tendéncias mecanicistas, rigidas,
inflexiveis, engessadas no debate ad eternum sobre a dificuldade
do surdo na aprendizagem da Lingua Portuguesa, na dualidade
surdo versus ouvinte, ouvinte versus surdo, na dicotomia negro
surdo e surdo negro, no sucateamento do trabalho do profissional
intérprete de lingua de sinais, na auséncia de materiais didaticos
bilingues. Tais processos nos direcionam a pensar instrumentos
de formagio de educadores(as), tedricos e praticos, que abordem
outras modalidades de propor, produzir e dialogar com as intera-
¢Oes existentes nas instituicdes. Nesse contexto, a cultura da escola
(Forquin, 1993) consiste, portanto, em um campo complexo onde
se compdem multiplas culturas, se constituem outras identidades
em relagdes complexas, reciprocas e também conflitantes.

Diante desse panorama, percebe-se a necessidade de se
valorizar as identidades plurais de género, raca, linguisticas, étnicas,
culturais presentes no contexto escolar e que exigem a mudanga
de condutas e experiéncias didatico-pedagdgicas restritas, homo-
geneizantes, monoculturais inseridas nos componentes curricula-
res. Para além de uma proposta idealista de convivéncia pacifica, é
necessaria uma aposta que valorize as subjetividades plurais. Esse
entendimento pode constituir-se numa forma de dissolu¢io de
relacdes colonialistas, que se mantém na escola e na sociedade,
possibilitando a dissolu¢io de subalterniza¢oes e exclusdes. Cada
vez mais, fica evidente a necessidade do reconhecimento do
carater plural da escola, onde se deve perceber a presenca de cada
grupo e seus significados.
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A implementacio de uma proposta curricular transdiscipli-
nar coloca a diversidade cultural no centro das discussdes peda-
gogicas. Nao ha possibilidade de se constituir uma metodologia
transdisciplinar como um lugar unissono, uniforme ou uniformi-
zador. As varias vozes, os multiplos significados, encontram lugar
para se expressar e se influenciar mutuamente. Para tornar possivel
esse pensar, sentir, agir plural, que incorpora e articula, ao invés
de excluir, é necessaria uma mudanca paradigmatica. Ou seja, €
preciso reconhecer as ideias, os sentimentos, as diversas teias de
significados, da visio de mundo e atitude diante do mundo. As
estruturas rigidas, dualistas, dogmaticas nio dio conta de pensar
e agir em contextos diversificados.

Se as discussodes sobre o curriculo transdisciplinar atraves-
sam momentos de questionamentos, entdo o mesmo também
precisa acontecer na escola, nos espacos educacionais. As mudangas
trazidas com a implementa¢io de metodologias transdisciplinares,
pressiona velhas estruturas do sistema educacional. As necessidades
do século XXI requerem profissionais de educagio que sejam
culturalmente sensiveis e internacionalmente focados. Com as
inovagoes, além de adquirirmos uma diferente visio de mundo,
obtemos também uma linguagem para nomear esse novo mundo
que também se transforma. Palavras antigas ganham novos signi-
ficados e as novas sio absorvidas ao vocabulario, resultando em
outra maneira de se enxergar a realidade.

Debater sobre o tema do curriculo transdisciplinar para
educacio de surdos significa trazer algumas indaga¢des: como
planejar, organizar e aperfeicoar praticas de um curriculo trans-
disciplinar para o contexto bilingue de aprendizagem? Que acdes
concretas sao necessarias a educacio transdisciplinar? Quais as
propostas, metodologias que contemplem a diversidade do
contexto escolar envolvendo alunos negros e surdos?

Sem a pretensio de responder a todos esses questiona-
mentos vale ressaltar que a proposta transdisciplinar pressupde
reconhecer o pluralismo e a diversidade como elementos-chave
da realidade complexa; significa contribuir para a construgio de
acdes coletivas nas instituicdes de ensino. Ao adotar uma pratica
transdisciplinar, caminha-se para o conhecimento de respostas para
a questio da diversidade, seja ela local ou global. E urgente avancar
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em respostas para uma Pedagogia voltada para o reconhecimento
das diferencas e o rompimento com os procedimentos discrimina-
torios se configuram em agdes essenciais para educagio de surdos.

O fato de se trabalhar com vozes plurais vem ao encontro
da necessidade de se incorporar ao curriculo uma metodologia
transdisciplinar nio s6 em contetidos pesquisados, mas como estra-
tégia de pesquisa que se questione a si propria e fuja de discursos
dominantes. Nesse sentido, as metodologias transdisciplinares nio
se remetem somente as questdes da surdez, mas sim aos debates,
discussdes e compreensio das tematicas que envolvem os marca-
dores identitarios plurais constituidos de raca, etnia, género, classe
social, cultura, linguagem e outros determinantes que se interagem
e contribuem na formacgio de identidades individuais coletivas
e institucionais.

O contexto atual exige uma compreensio ampliada das
praticas educativas. Ha de se pensar em um curriculo transdisci-
plinar que investiga os objetivos sociopoliticos e os meios orga-
nizativos e metodologicos de viabilizar os processos formativos
em contextos socioculturais especificos, levando em consideragio
que as praticas educativas ocorrem em diversos lugares, em instan-
cias formais, nio formais, informais, acontecem nas familias, nos
locais de trabalho, na cidade, na rua, nos meios de comunica¢io
e, também, nas instituicoes.

E evidente que um dos principais problemas em confrontar
a sociedade atual é defrontar-se com a hostilidade em relacio as
tematicas sobre a diferenca, assim como a tradi¢io intolerante em
conflito com as novas premissas étnicas, raciais e linguisticas. Em
tempos de pluralismo cultural, um curriculo transdisciplinar é
necessario para lidar com a diversidade. Em sua esséncia, as praticas
transdisciplinares nio sao nada mais do que a arte de gerenciar as
diferencas de maneira qualitativa. Consiste em uma alternativa para
educadores, gestores e coordenadores, em um ambiente plural, seja
nas escolas, nas universidades, nas organizacdes.

Cabe dizer que um curriculo transdisciplinar também se
incumbe de reconhecer a validade das expressoes e das contribui-
¢Oes culturais, porém nio significa que todas as contribui¢des sio
de igual valor ou que tudo deva ser tolerado. Assim, a educagio
transdisciplinar, em uma perspectiva intercultural, tem como foco
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a valorizagio das ideias que os professores, gestores, alunos, coor-
denadores, dentre outros que compdem a escola, tém a oferecer, e
nio as rejeitar ou diminui-las simplesmente porque sio diferentes
da maioria.

Entende-se como Educa¢io Intercultural (Fleuri, 2003) a
habilidade de dialogar com o outro, com todas as possibilidades
e alternativas que depreendem desse dialogo, no horizonte da
transcendéncia de barreiras e do fomento a unidade em meio
a diversidade. O educar interculturalmente nos capacita no que
diz respeito a considerar o outro, especialmente o outro, cuja
sociedade nos ensinou a enxergar com desconfianga, suspeita e
preconceito.

Uma curriculo interculturalmente orientado deve refletir a
heterogeneidade cultural; compreender as necessidades dos varios
grupos, a dinamica da valorizagio das diferencas; incorporar suas
contribui¢des a missio institucional; construir um ambiente
cultural e social que seja inclusivo e que dé voz aos grupos da
comunidade escolar, valorizando a dinamica do viver a diversidade.
Em outras palavras, no amago do que faz um curriculo inter/
transdisciplinar, reside o lidar com a pluralidade, o que inclui
mudangas de pensamentos assim como a transformacio da cultura
institucional.

A proposta para um curriculo transdisciplinar para educagio
de surdos possibilita reconhecer as semelhancas entre os individuos
a partir de suas diferencas culturais e sociais, ¢ ndo a partir de sua
posi¢io social, assim como promove a transformag¢io do processo
educacional visando a reflexdo dos ideais democraticos numa
sociedade plural. Os profissionais de educa¢io que se utilizam da
reconstru¢io social para um curriculo transdisciplinar dio um
passo a frente na luta contra a opressio e a discriminagio. Esse
reconhecimento € o ponto de partida para o comprometimento
com os ideais democraticos como a dignidade humana, justica
e equidade. Aqui, o foco é nos tornarmos seguidores efetivos de
uma sociedade democratica.

E importante ressaltar que, por razdes politicas, sociais,
educacionais e econOmicas, é necessirio reconhecer as institui-
¢Oes de ensino como organizacdes culturalmente diversas. Nesse
sentido, um curriculo transdisciplinar é para todos. E, também,



encorajar os atores educacionais a terem papéis atuantes em seu
proprio desenvolvimento educacional e institucional, levando suas
historias e experiéncias para o escopo do ensino e do aprendizado,
desenvolvendo atitudes positivas sobre diferentes grupos de pessoas
e aprendendo como avaliar o conhecimento a partir de diferentes
perspectivas.

E, enfim, contribuir para o desenvolvimento de praticas
curriculares positivas e para um clima de valoriza¢io das diferen-
cas, sustentando habilidades de poder de decisio e de anilise critica
no contexto da pluralidade — centrais no mundo globalizado e
culturalmente diversificado.

Mas ¢é preciso também enegrecer o curriculo
transdisciplinar.

Mesmo diante da complexidade que envolve o termo
racismo, isto €, um conceito entendido de diversas maneiras e
de perspectivas confusas e contraditérias que envolvem sistema
de poder, discriminacio, 6dio, opiniio, segregacio, desigualdades
raciais e economicas, estereOtipos, supremacia racial, crencas na
ideia de superioridade, preconceito linguistico (Bagno, 2002) é
indispensavel debaté-lo no contexto bilingue de aprendizagem.
Inserir a tematica do antirracismo na surdez é essencial em tempos
que a discriminagio racial e/ou linguistica se tornou atividade
comum.

Diante do fato que no Brasil, o discurso que estrutura as
relagdes raciais é o mito da democracia racial (Munanga, 1988),
tal fator tem imposto o siléncio, a nega¢io e a invisibilidade da
problematica racial nos curriculos escolares, nos projetos pedagd-
gicos, nas atividades escolares, na presenga de profissionais negros
na escola. O discurso branco hegemonico que predomina, tanto
na sociedade quanto nas institui¢des de ensino avanga ditando
mais siléncio e pressdo destrutiva sobre alunas e alunos negros
[surdos].

E apenas confrontando a natureza multifacetada do racismo
antinegro(a) que compreenderemos as desigualdades raciais que
caracterizam as relagdes sociais brasileiras. A identificacio a respeito
do carater restrito e limitado das escolas em relacio ao combate
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a0 racismo, pode representar um significativo avango nas politicas
de combate a desigualdade. A parceria entre Movimentos Sociais
e as escolas deveria ser tomada como um modelo para o desen-
volvimento de um curriculo transdisciplinar para a luta contra a
desigualdade de acesso e contra o racismo de todos os dias vivido
pelas alunas e alunos negros.

A escola resiste em admitir seu desinteresse em relacio as
tematicas étnicorraciais. Diante dos métodos de discriminacio tio
bem institucionalizados a escola passa a regular, impor e definir
as aspiracOes e os “lugares apropriados” para os alunos negros
[surdos].A caréncia de pesquisadores negros tem tido reflexo nas
decisdes dos circulos de poder.

O racismo presente nas escolas representa um resgate cultu-
ral de comportamentos agressivos, violentos e egoistas surgidos ao
longo do desenvolvimento evolutivo humano, com finalidade de
estruturar e apoiar sistemas que preservem o controle monopo-
lista dos recursos basicos de uma sociedade. Além disso, infiltra-se
nas institui¢des, nas ciéncias, nos curriculos e metamorfea-se em
pratica educativa.

As teorias da Pedagogia Critica e Antirracista (Janoario,
2016) também devem se fazer valer nas salas de aula da educa-
¢do basica, assim como das universidades. Esse tipo de pedagogia
comega com a a¢ao humana, com a visio dos professores como
intelectuais transformadores que escolhem romper com as nog¢des
tradicionais de poder e autoridade na sala de aula e permitem a
existéncia de espacos intelectuais e criticos e democraticos.

A criagio de espacos criticos estd fundamentalmente ligada
a luta por uma vida qualitativamente melhor para todos através da
construcao de uma pratica educativa com base em um curriculo
antirracista. Perceber a realidade da sala de aula dessa maneira cria
um caminho para cada professor individual e coletivamente abor-
dar questoes relevantes ao desenvolvimento pessoal e profissional
de cada participante, assim como suscitar em cada participante a
capacidade de estabelecer estratégias de combate ao racismo.

A perspectiva antirracista associada a educa¢io de surdos
possibilita elevar a consciéncia critica de um individuo sobre sua
classe, género, identidade racial, linguistica, ou ainda questionar
crencas que foram moldadas pelas ideologias dominantes enrai-
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zadas. Tais ideias criticas estdo especialmente preocupadas com as
desigualdades, questdes de dominacio e privilégios que circundam
a pratica educativa.

Ensinar e aprender em uma perspectiva antirracista significa
se contrapor a um sistema educacional autoritario, com intuito
de transforma-lo com base justica social/racial. Significa fornecer
aos professores, oportunidades para questionar suas perspectivas
e identidades culturais, sociais e filosoficas, linguisticas, de modo
que possam desenvolver a qualidade educacional necessaria para
se trabalhar.

Preparar professores para a contemporaneidade tornou-se
um grande desafio. Embora a sociedade tenha mudado drasti-
camente nas ultimas décadas, muitas praticas educacionais ainda
se estruturam um modelo tradicional de ensino. Incentivar a
educagio antirracista a partir de uma perspectiva critica significa
engajar os professores na compreensio de suas identidades culturais
e soclais, bem como suas posi¢des socioecondmicas € Como esses
aspectos podem afetar o ensino e a aprendizagem dos alunos.
Promover praticas educacionais antirracistas a partir de uma pers-
pectiva critica envolve assumir riscos; sair das zonas de conforto
para experimentar a diversidade. O que pode ser realizado através
de experiéncias de campo, programas de intercambio, dialogos
interinstitucionais; congressos, palestras, conferéncias, dentre outras
atividades que, de fato, possam contribuir para formagio de alunos
e alunas.

A educagio antirracista precisa olhar para as limitagdes e
barreiras a criatividade e a inovagdo dos professores na cultura
institucional das escolas, nas prioridades educacionais, especial-
mente, nos programas de formac¢io de professores. Os esfor¢os
para redefinir o curriculo antirracista devem estabelecer conexdes
entre conhecimento e poder. Tal abordagem traria o questiona-
mento dos arranjos tradicionais e contemporaneos dentro das
escolas, com vistas a transformacgio e possibilidade de enegrecer
o curriculo das escolas.

Diante de tempos dificeis de guerras, terror, homofobia,
abuso sexual, xenofobia, preconceito, discriminag¢io, praticas
racistas, a maneira como se interpreta determinadas questoes
contemporaneas complexas, se torna essencial para o desenvol-
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vimento de uma pratica de combate ao racismo. As pessoas sio
discriminadas em suas maltiplas e varias dimensdes — nas esferas
economica, cultural, politica, linguistica, sexual, racial -. A discri-
minacao, sobretudo racial, inibe o crescimento humano, limita a
vida produtiva e causa a morte.

A educagio antirracista, ndo apenas desafia visdes conser-
vadoras que exigem a assimilagio de normas, lingua e cultura
eurocéntricas, mas também visdes liberais que afirmam que todas
as pessoas tém acesso a igualdade de oportunidades na educagio,
e que o trabalho intenso e a meritocracia sio as Gnicas bases para
a ascensao social.

A luta por uma educa¢io de qualidade para todos esta
intrinsecamente ligada a luta por uma politica de decoloniza¢io
(Hooks, 1992;1995) anticapitalista nos espacos pedagogicos. No
que tange ao terreno educacional, é essencial que se desenvolva
uma pratica antirracista nos espacos educacionais. Uma pratica
pedagdgica antirracista ¢ uma maneira concreta de luta por justica
racial que representa os interesses de estudantes nos contextos
neocoloniais contemporaneos.

As aulas devem mais do que apenas discutir cultura e diver-
sidade, devem ensinar habilidades criticas necessarias para perceber
como o racismo pode ser invisivel, mas ainda prevalece para além
da sala de aula. As aulas devem resistir a0 modelo eurocéntrico de
ensino que nega a ideia que as subjetividades devem estabelecer
conexdes entre o contetido da aula e a vida dos alunos. Utilizar a
propria vulnerabilidade e experiéncia de vida como uma forma de
convidar estudantes a se abrir e desafiar suas proprias identidades
privilegiadas e marginalizadas, refor¢a a metodologia antirracista.

Falar de questio racial, significa enfrentar muitos desafios
na sala de aula e na escola. Sobretudo, enfrentar a resisténcia por
se tratar de um assunto que desafia o status quo, porque o tema
racismo, muita das vezes, nio ¢ visto como um campo legitimo
de estudo. Ter dialogos sobre os desafios que enfrentamos como
professores [negros| ¢ nossa maneira de descolonizar nossas salas
de aula e a propria instituicdo. Fortalecer o ensino antirracista,
da aos alunos as ferramentas para serem pensadores criticos, e
para entenderem a visdo geral de como raga, racismo, opressao
e privilégio funcionam. E um passo lento, mas importante, na
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realizacio de mudancas institucionais.

E impossivel descontruir o racismo somente em palestras,
treinamentos ou workshops. A pratica antirracista é uma grande
jornada e um compromisso ao longo da vida, um esfor¢o conti-
nuo, inclui falar e reconhecer privilégios. O desenvolvimento
de parcerias pode contribuir nesta ardua tarefa de construir rela-
¢Oes de confianga e alianga. A Pedagogia Antirracista, portanto, &
fundamental na explicacdo de um projeto antirracista. Enfatiza a
necessidade de educacio que capacite e inspire individuos a lutar
contra o [neo| imperialismo em suas multiplas manifestacdes e
maquinagdes globais e locais. Trata-se de ganhar e construir uma
consciéncia critica que, de forma independente e progressiva,
permita a atualizagdo ideal do eu sem vinculos ao opressor. Isso
exigiria a criagdo de um projeto politico pedagdgico antirracista
de resisténcia.

Uma pritica antirracista deve reconhecer e refletir sobre o
cotidiano de exclusio racial. Além disso, precisa apontar a comple-
xidade das interse¢oes opressivas. Esforcos sio desafiadores, mas
s30 necessarios 2 medida que analisamos como a inferioridade e a
superioridade internalizadas atuam sobre os corpos e nos sistemas
educacionais. E possivel o exercicio antirracista em um ritmo mais
aligeirado. Os percursos podem ter desvios e recuos, mas persistir
no caminho &, de fato, importante.

Desenvolver uma consciéncia critica antirracista da condi-
¢ao neocolonial e sua possivel transformag¢do é importante para
o que professores e alunos descolonizem os espagos pedagdgicos.
Isso requer atengio as manifestagdes contemporaneas do racismo
institucionalizado, priorizando a constru¢ido de um contetido
pedagogico pautado em uma visio de mundo conceitualmente
dinamica e um conjunto de valores que sejam anticapitalistas,
antissexistas e anti-homofébicos e principalmente antirracistas.

4

E necessario resistir...

Ao debater o tema do curriculo transdisciplinar num
contexto bilingue de aprendizagem para surdos ¢ possivel perceber
que o racismo a brasileira age de forma eficaz no processo de
internalizacdo de percepcdes negativas sobre a negritude, onde
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muitos de n6s somos coagidos a sucumbir. O pensamento racista
eterniza o sentimento de subjugacio, e subalternidade (Spivak,
2012) do outro. Dito de outra forma, classifica o outro de sub-hu-
mano, de incapaz de reconhecer a propria realidade. Estas relacoes
sio cotidianamente reforcadas pelo racismo institucional.

A escola nio valoriza a negritude, onde o negro [surdo] é
conduzido a invisibilidade, abre-se um campo de isolamento e
vulnerabilidade. E, de fato, um espaco que atribui ao estudante a
impressao de inseguranca, de suspei¢io, de divida, de ndo-aco-
lhimento, de nio-pertencimento. Portanto, estar diante de uma
cultura institucional, majoritariamente branca, reforcada por meios
de comunicagio racistas, por uma literatura que nio contempla
a cultura afrodescendente, por um curriculo que nega a dife-
rencga, por um discurso que enaltece o principio do mérito e
renega o grave quadro de desigualdade racial e oprimi as maltiplas
expressoes da lingua (Lingua Brasileira de Sinais) ¢ o mesmo que
estar inserido em um contexto deslegitimador da propria histo-
ria, numa espécie de cultura do esquecimento, onde a memoria
sozinha nio tem nenhum significado.

E vilido reconhecer, mesmo diante de um quadro social
que insiste em massacrar a populacio negra[surda], o Movimento
Negro, a Comunidade Surda, pesquisadores e intelectuais envol-
vidos na tematica, tém tornado possivel a luta contra os modos
hegemonicos que nio veem positivamente o sujeito negro[surdo]
na sociedade brasileira. Para esse embate é necessario desenvolver
um sentimento de justi¢a social, alimentado pelo espirito de resis-
téncia capaz de transformar um contexto social gradativamente
adverso. Ou ainda, enfrentar o desafio de falar o que nio foi dito.

Qual a dificuldade em entender que o racismo que se vive
nas escolas é opressivo, dominador, subjugador e que se manifesta
na intera¢do social diaria? Desse modo, entender a negritude
como resisténcia politica pode abrir possibilidades de desafiar
os curriculos escolares; de instigar uma Pedagogia Antirracista,
comprometida com o conhecimento da subjetividade negra-surda

Fica evidente, que tratar da tematica em questio sempre
incomoda profundamente as institui¢cdes, pois sio compreendidas
como ameacadoras do mérito, do prestigio e da exceléncia. Além
disso, a auséncia de projetos especificamente desenvolvidos para
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as alunas e alunos negros[surdos| impossibilitam o surgimento de
formas alternativas de se olhar para negritude. Falar de racismo e
sobre diferenca na escola requer indiscutivelmente um actmulo
de recursos intelectuais e sobretudo emocionais, diante de um
espaco majoritariamente branco, meritocratico e excludente.

Portanto, debater as questdes étnicorraciais e surdez devem
deixar de ser reivindicagdes somente do Movimento Negro e
da Comunidade Surda para tornar-se um comprometimento
das institui¢des de ensino, na luta contra a desigualdade racial.
Compromisso que exige a ruptura com o dominio intelectual,
politico, material, cultural centrado numa tnica visio de mundo,
de ciéncia, de cidadania, que nio permite o dialogo, ndo garante
a construcao de uma escola democritica, capaz de respeitar e
valorizar a diversidade de experiéncias.

Convencido de que o discurso branco, hegemonico, ouvin-
tista flui em uma via Gnica, sem intengio de didlogo, que deslegi-
tima a producido dos pesquisadores, intelectuais negros e surdos.
Tais praticas estio nitidamente nos livros didaticos, no curriculo
escolar, no projeto politico pedagdgico, nas pesquisas, nas ementas,
onde raramente hd um predominio do debate sobre a tematica
em tela.

E necessirio descolonizar o pensamento. O ato de desco-
lonizagdo, aqui, representa uma atitude de confronto com um
sistema hegemonico de pensamento, ¢, portanto, um processo
de libertacio historica e cultural. Como tal, torna-se um instru-
mento de contestacdo das estruturas dominantes, sejam elas
linguisticas, discursivas ou ideoldgicas. Combater o racismo,
também implica uma disposi¢do para descolonizar as ideias -
isto é, uma disposi¢ao para investir em praticas incansaveis de
reflexio, de abertura e de esperanc¢a de um futuro melhor e mais
gratificante para todos. Descolonizar o pensamento significa
desenvolver a capacidade de desconstru¢io de crengas, atitu-
des, ideias, metodologias. E preciso estar disposto a abandonar
narrativas que segregam. Desenvolver a escuta cuidadosa do
outro e de si. Além disso, estar disposto a uma série de riscos
e vulnerabilidades presentes nas acdes enquanto profissionais.

Nada parece mais urgente do que o resgate da busca
permanente e integral do bem-estar do aluno negro [surdo] para
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que se desenvolva mais estratégias formais de manutencio da
permaneéncia de estudantes nos espagos escolares e que de fato
ocorra uma mudanca significativa nos Projetos Politicos Pedagd-
gicos. Tal discussiao pode fornecer subsidios para a formulacio de
politicas para a amplia¢io das possibilidades de permanéncia de
estudantes negros [surdos] a fim de possibilitar-lhes oportunida-
des de mobilidade social, representatividade e empoderamento
nos espacos que renegam a diferenca, que oprimem e excluem,
desqualificam, assim como subjugam. E necessirio resistir.

Algumas consideragGes

Assumir uma pratica diferenciada na proposta de ensino,
contribui para implementacio de a¢des antirracistas. Ao introduzir
o tema da questdo racial e da tematica da surdez; evitar assumir
posturas segregadoras; formar grupos que discutam tematicas
como: privilégio, meritocracia, representacio, identidade, diferenca,
bilinguismo, relagio professor aluno-surdo, incluir oportunidades
de trabalho extraclasse, workshops, oficinas, congressos acompa-
nhados pelo professor regente e por intérpretes de lingua de sinais,
tendo em vista que, por diversas vezes, a relacio professor-alu-
no-intérpretes se da somente no interior da sala de aula. Utilizar
diversos materiais que possam contribuir para a compreensio da
tematica, incluindo filmes, videos, revistas, artigos, que relatem
a experiéncia de individuos de grupos racial e linguisticamente
oprimidos.Tais praticas contribuem para diminuir os estere6tipos
e facilitam a composi¢do de discursos antirracistas.

Implementar estratégias para romper com o racismo e
com o preconceito linguistico, especificamente no contexto
educacional, abre possibilidades de dialogo sobre os principios
de justica social/racial, por meio da transparéncia dos processos
de ensino. As metas sio: estabelecer o didlogo que permita a
desconstrucio das hierarquias e privilégios; aplicagio de a¢des
antirracistas na pratica profissional; identificar e combater o
racismo institucional; evitar o isolamento cultural; despertar o
interesse em compreender o racismo, estruturar um curriculo
bilingue, compreender a identidade do grupo; desenvolver
metodologias especificas como a escrita e a sinalizagdo autor-
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reflexivas, permitido que os estudantes (negros-surdos) falem
de si.

Estar atento ao outro permite superar divisdes aparente-
mente intransponiveis. Desenvolver estratégias para lidar com as
micro manifestacdes de agressoes e desigualdades que perpetuam
seus legados historicos, se constitui como tarefa de lutar contra
o racismo. Reconhecer desde o inicio que o compromisso com
o antirracismo nio é um acordo Gnico: se faz com o outro, se
estabelece na coletividade, é o inicio de um projeto antirracista.
E necessrio confrontar medos e responsabilidades individuais e
coletivas.

Lidar com as micro expressoes do racismo, exige inteligén-
cia emocional. Significa saber quando ¢ necessario se restabelecer.
E importante se proteger de a¢des que mutilam literalmente o
corpo, para darmos continuidade 4 vida. E importante, reconhe-
cer quando o outro precisa de tempo para se reabastecer. Se faz
necessario o autocuidado, o combate as praticas de opressio, a
empatia para com o outro em tempos tio desumanos.

Chamar a atencdo para as interagdes ocorridas em sala de
aula, no contexto de processos culturais e sociais mais amplos,
continua sendo importante no processo de questionamento do
capitalismo, do poder estatal, do imperialismo da desigualdade
e da opressio. E crucial que estimular o espirito critico dentro
das salas de aula, com intuito de encorajar a comunidade escolar.
Uma praxis educativa transdisciplinar, certamente vem seguida de
desafios e questdes: como podemos incentivar a reflexdo critica
dentro e fora da sala de aula? Como podemos realmente modificar
um curriculo tradicional?

De fato, dentro das escolas existem modos particulares de
se interagir. Tais interagdes sao normalizadas, tendo em vista agoes
com base na supremacia branca, no eurocentrismo, na hetero-
normatividade, no preconceito linguistico, as quais sao difundidas
e permanecem geralmente inquestionaveis em todo o sistema
educacional. As escolas s3o espagos, cada vez mais, desafiadores,
mas de vital importancia, da e na luta politica.

A sala de aula é um espaco de conexio, empatia e luta
compartilhada. Um lugar transformador, de potencial politico
que reacende novas esperangas para o futuro da educagio. Essa
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reflexdo sobre educagio e sobre o contexto politico mais amplo,
tem implicagdes para as acdes de resisténcia. O capitalismo como
principio econémico organizador, domina as sociedades de forma
mais avassaladora. A insisténcia neoliberal dos mercados, da livre
circulagdo do capital, da maleabilidade do trabalho sio principios
dominantes que moldam todos os aspectos da vida social em
condi¢des globais e resultam em desigualdades e exclusdes.

O lugar das desigualdades, sobretudo a racial e a linguistica,
persiste a todo custo. E provavel que a resisténcia aconte¢a em
condi¢des e ocasides imprevisiveis. Como um ato individual de
resisténcia, ensinar criticamente requer um COMPpromisso com a
consciéncia politica. Envolve questionamento e desconstrug¢io
continuamente. Requer a busca de estratégias que alavanquem os
esfor¢os por mudanga individuais e coletivas. Resistir a domesti-
cagio e promulgar a liberdade nas praticas de ensino, representa
um ato politico de resisténcia, de luta contra a desigualdade de
oportunidades.

Ha também atos de resisténcia coletiva no ensino. Podemos
resistir 2 domesticagdo nos programas e projetos escolares. Lutar
contra as praticas ocultas dos curriculos. Trabalhar para desenvol-
ver um ensino que leve em consideragio o didlogo, a gestio de
conflitos, a colaboracio, a pratica antirracista e transdisciplinar.
As agendas escolares podem assumir um carater intercultural, se
projetarem experiéncias de aprendizagem que desenvolvam a
competéncia antirracista. Ser um educador critico envolve tecer
um conteuido radical com praticas de ensino libertadoras. Significa
praticar abordagens na sala de aula que ressaltem a emancipagio
com a qual estamos comprometidos. Portanto, ensinar critica-
mente ¢ um ato de resisténcia.

Em uma classe interculturalmente orientada, o papel do
educador é encorajar os alunos a explorar, investigar e examinar
diferentes pontos de vista e perspectivas, incluindo, tanto conceitos
de politica, ideologia, raga, género, religido, linguagem, quanto
os discursos internamente persuasivos de outras subjetividades,
opinides e experiéncias de luta.

E essencial que todos dentro da comunidade escolar reco-
nhecam a existéncia do racismo na sociedade. E da responsabi-
lidade de todos na instituicio educacional opor-se ao racismo e



ao preconceito onde quer que eles se manifestem. O racismo nio
deve permanecer como uma questio oculta. Deve haver estraté-
gias, conhecidas de todos, sobre o enfrentamento de incidentes
racistas, incluindo o uso de linguagem e assédio abusivos. As estra-
tégias devem garantir a seriedade com que tais incidentes serdo
considerados. Qualquer atitude que seja percebida como racista
deve ser relatada, registrada e investigada com rigor, compromisso
e transparencia, assim como debatida em sala de aula, nas reunides
pedagogicas, nos espacos colegiados, na gestdo institucional.

Todos os aspectos da pratica de uma instituicao de ensino
devem ser examinados para verificar, até que ponto, as percepgdes
negativas de estudantes e de minorias étnicas e linguisticas estio
sendo perpetuadas. Também devem ser identificadas as praticas
racistas que podem atingir os estudantes através do que eles ouvem,
veem na escola, uma vez que o racismo pode existir dentro e entre
todos contextos institucionais. Portanto, as estratégias antirracistas
devem ser parte integrante de todo o processo educacional. Os
estudantes precisam ter o direito de levantar suas queixas com
certeza de que estas serdo efetivamente tratadas. Os professores
devem estar cientes das metodologias apropriadas para lidar com
tais incidentes de maneira eficaz. Assim como, as instituicdes de
ensino devem usar abordagens antirracistas e interculturais na luta
contra as praticas racistas.

O curriculo deve ter como objetivo criar uma compreen-
sdo e interesse em diferentes sociedades do mundo e encorajar os
estudantes a desenvolver metodologias antirracistas no cotidiano
institucional. Além de desenvolver, nos alunos, os conhecimentos
e habilidades que lhes permitam criticar e participar ativamente
em todas as esferas da vida social.

Os docentes devem ter a oportunidade de discutir e
compartilhar suas atividades em uma perspectiva antirracista. O
contetdo do curriculo, a organizagio da sala de aula, os procedi-
mentos de avaliacio e a disciplina podem ser considerados dentro
do contexto de uma politica estabelecida e de procedimentos
definidos e escolhidos democraticamente.

O reconhecimento do racismo € parte essencial de qual-
quer estratégia de educagio antirracista. O siléncio e a negacio
impedem o combate ao racismo. Aqueles que praticam o racismo
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tém sido inclinados a negar sua existéncia ou nao reconhecer ou
admitir seus proprios comportamentos racistas. Quando o racismo
existe em um ambiente de aprendizado, esse equilibrio é inter-
rompido e os resultados educacionais sio diretamente afetados. B
preciso dizer nao ao racismo e ao preconceito linguistico na escola.
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Capitulo 9



ERA UMA VEZ... Uma experiéncia de
leituras e escrituras com aprendizes surdos

Livia Leticia Belmiro Buscicio®™ (INES)
LiciaVignoli* (INES)

Comecando a falar sobre escritas atravessadas

Compartilhamos aqui um encontro entre saberes e afetos
no trabalho com distintas materialidades visuais de expressdo
do sujeito surdo, na ordem das linguas, a LIBRAS, a Lingua
Portuguesa escrita; na ordem artistica, o desenho, a pintura, a
assemblage. Participaram deste encontro, que ocorreu durante o
segundo semestre, as turmas do 7° ano do ensino fundamental do
CAP-INES nos anos de 2017 e as professoras autoras do presente
capitulo. Nesta construc¢io, foram produzidos gestos de leitura e de
escritura que conduziram um ato de escrita de si pelos aprendizes,
concretizada em livros, cadernos de notas e relatos, a partir de um
mergulho na propria histéria familiar e em historias outras.

Tendo em vista a escrita de st (FOUCAULT, 1992) e a
leitura como uma atividade que norteia o escrever e se da em
varias materialidades (LAGAZZI,2006; ORLANDI, 1998), foram
tracados caminhos para a leitura e escrita de palavras e imagens.
Nas aulas de artes, em duas horas/aula semanais, foram elaboradas
atividades de autorretrato pela leitura de pinturas de Leonardo
daVinci, Renoir, R embrandt, dentre outros, de representacio do
trajeto de casa para o INES, de desenhar o que simboliza ser surdo.

Nas aulas de Lingua Portuguesa e literatura, em seis aulas/
horas semanais, lemos e escrevemos contos de fadas.Vale dizer que
as turmas eram formadas por aprendizes surdos entre 13 e 18 anos
de idade, que prontamente sinalizaram ja haver vivenciado a leitura
dos contos de fadas na infancia. Cabia, portanto, romper com uma
possivel (e recorrente) infantilizacio sobre os contos de fadas e
sobre os aprendizes: seguimos o trabalho com base nas condi¢oes
de produgio (P]::CHEUX, 2008, 2009; COURTINE, 2016)
para mobilizar gestos de leitura sobre diferentes historicidades e

55  Doutorado em Estudos da Linguagem, Mestrado em Literatura Brasileira e Teorias da Literatura (UFF);
liviabuscacio@gmail.com
56 Doutorado em Arte e Cultura Contempordnea (UERJ); luciavig@gmail.com.
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materialidades do literario. De Charles Perrault, Hans Christian
Andersen e os Irmios Grimm a Walt Disney, e, contemporane-
amente, Historias de ninar para garotas rebeldes (2017), trouxemos
a baila livros, desenhos animados e filmes para lermos juntos
diferentes materialidades discursivas abrigadas em contos de fadas.

A escritura do livro Historias de ninar para garotas rebeldes
evoca a narratividade dos contos de fadas, deslocando-a para trans-
mitir as historias de cem de mulheres protagonistas — Hipatia,
Frida Khalo, Cora Coralina, Rosa Parks, dentre outras princesas
e rainhas. A estética do livro remete as primeiras edi¢des dos
contos de fadas, associando em uma pagina a ilustracio e em
outra a palavra escrita para compor a narrativa. No processo de
leitura entre-linguas, saberes metalinguisticos circularam entre a
Lingua Portuguesa e a LIBRAS, proporcionando que as atividades
de analise linguistica fossem estabelecidas a partir dos gestos de
leitura sobre as historias dessas mulheres notaveis. A partir de entio,
seguimos para lidar com a propria escrita em sala de aula.

A materialidade da escrita do surdo é hibrida, transita
entre linguas e linguagens, palavras e sinais se encontram com a
necessidade de se expressar pelas artes visuais : a palavra, mesmo
que atravessada por linguas que se atraem e se tensionam, como
a LIBRAS e a Lingua Portuguesa - a palavra sozinha, nio da
conta do escrever-se, por isso, € colorida pelo desenhar. Podemos
afirmar que desenhar é ver e tornar visivel: assim, os aprendizes
criaram livros nos quais a escrita ¢ alicercada entre letra e desenho.
Para tanto, os aprendizes mergulharam na narrativa, buscando na
memoria e na conversa historias de familia ou navegando na inter-
net a procura de personagens célebres, para tecer seus livros. Além
disso, escreveram uma autobiografia e reuniram trabalhos artisticos
na composicio dos livros. E possivel ler um pouco do processo
de escritura e reescritura nos livros, no qual saberes linguisticos
sio construidos no elo entre a LIBRAS e a Lingua Portuguesa,
no momento mesmo da leitura e da escrita, e a expressao plastica
costura as linguas. Na possibilidade do aprendiz surdo se apropriar
da Lingua Portuguesa escrita para escrever sobre si e 0 outro, sob
o chio de linguas e linguagens, buscamos promover um caminho
para o empoderamento do sujeito surdo pelo dizer.

Neste caminho, almejamos a aula enquanto espago enun-
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ciativo do acontecimento, sendo fundamental para o aprendi-
zado possibilitar uma experiéncia discursiva entre as linguas e
linguagens. Trabalhamos com duas faces do acontecimento, que
se encontram: a primeira, como afirma Pécheux (2008), sobre
o lidar com o funcionamento do discurso em relacdo a uma
atualidade e a uma memoria; a segunda, conforme Barthes(2005),
da importancia da errancia, da excursio, do transitar entre linguas
e linguagens para aprender e ensinar:

E eu me persuado cada vez mais, quer ao
escrever, quer ao ensinar, que a operagio funda-
mental desse método de desprendimento ¢, ao
escrever, a fragmentacio, e ao expor, a digressio
ou, para dizé-lo por uma palavra preciosamente
ambigua: a excursio. Gostaria pois que afalae a
escuta que aqui se trancardo fossem semelhantes
as idas e vindas de uma crianga que brinca em
torno da mie, dela se afasta e depois volta, para
trazer-lhe uma pedrinha, um fiozinho de 1,
desenhando assim ao redor de um centro calmo
toda uma area de jogo, no interior da qual a
pedrinha ou a ld importam finalmente menos
do que o dom cheio de zelo que deles se faz.
(BARTHES, 2005, p.41)

Tomando a aula enquanto acontecimento como bussola,
buscamos entrelagar saberes artisticos e linguisticos para trabalhar
a escrita com os aprendizes surdos, uma escrita de si tecida entre
linguas e linguagens. Isso nos leva a buscar construir reflexdes e
praticas que caminhem neste rumo, trabalhando com as espe-
cificidades de diferentes suportes graficos de escrita, do manual
ao digital, do alfabeto ao desenho, e da circulagio de saberes
linguisticos e outros em lugares de memoria, no espaco urbano
e nas redes virtuais. Tais praticas sio conduzidas pela dimensio do
afeto, um f1o que conduz o aprender e ensinar no deslocar lugares
de poder dizer e poder saber, construindo uma aula no processo
do acontecimento e no lidar com as tensdes entre as linguas e o
sujeito, no lugar de aprendiz e, também, de professor.

Apresentaremos o capitulo desta maneira: falaremos sobre
as bases tedrico-metodoldgicas que orientam o nosso trabalho no
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ensino de Lingua Portuguesa escrita para surdos e de artes visuais,
em articulagdo com as etapas especificas de cada disciplina no
referido trabalho com os aprendizes. Em seguida, mostraremos
o encontro entre as disciplinas, culminando em uma exposi¢ao
com os livros de autoria dos aprendizes surdos.

Aula de artes

Um encontro entre-linguas

Ensinar uma lingua é um gesto conduzido por muitos
atravessamentos: o campo de saber para o qual fomos capturados,
como fomos levados a compreender (e a defender) o que é uma
lingua, os modos como somos conduzidos a significar o lugar de
professor e pesquisador, o lugar do aprendiz, a escola e o fazer
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pedagogico. Desta maneira, é preciso destacar que uma pratica
pedagogica de ensino de Lingua Portuguesa escrita ¢ alicercada
em uma base tedrica e metodologica. No meu caso, profes-
sora e pesquisadora filiada A Andlise de discurso (PECHEUX,
ORLANDI) e a Hist6ria das Ideias Linguisticas (AUROUX,
ORLANDI), proponho a partir desta perspectiva um gesto sobre
os saberes linguisticos e literarios na educagio basica para surdos,
compreendendo o surdo no lugar de aprendiz como um sujeito
entre-linguas.

De que modo pode ser significado este “ser e estar entre-
-linguas”? Tomando emprestado o titulo do livro Viver entre-lin-
guas, da escritora argentina Sylvia Molloy (2018), que ilumina
sua experiencia desde a infancia com as linguas espanhola, fran-
cesa e inglesa em uma escrita autobiografica, adotamos o termo
“sujeito surdo entre-linguas™’ para entender como “relacio de
(des)continuidade entre as linguas” (CELADA, 2008, pg.21) pode
ser constitutiva de um sujeito. Desta forma, a condi¢do de “estar
entre-linguas” atravessa pela tensdo entre a LIBRAS e a Lingua
Portuguesa um sujeito inscrito nesta discursividade. Tal tensio se
da no discurso, refor¢ada pelo funcionamento do que Orlandi
(2002b, pg. 29) formula por lingua imaginaria, uma lingua dita
por “sistemas e formulas”, que comparece nas gramaticas, dicio-
narios, manuais escolares, uma lingua idealizada, inatingivel, e da
lingua fluida, a que escapa da ilusio de um controle do sujeito,
a lingua da deriva entre o sujeito e o outro. As linguas carregam
memoria e histéria e em um mesmo espaco enunciativo, disputam
os dizeres e a produgido de sentidos no sujeito. E é justamente o
funcionamento da tensdo entre linguas que constitui um sujeito
nesta discursividade e, por sua vez, incide no lugar de aprendiz e
no lugar de professor na educagio com surdos.

Neste horizonte, caminhamos em uma outra direcio,
rompendo com uma equivaléncia L1-LIBRAS e L2-Lingua
Portuguesa, dicotomia produzida por certos campos dos estu-
dos da linguagem sobre surdos no Brasil, equivaléncia esta que
ecoa como repeti¢do nas politicas linguisticas e educacionais para

57 Destaco que o primeiro trabalho a designar a “entre-linguas” em relacdo ao surdo é a dissertacdo de
Rodrigues (2017). A partir dai, tenho formulado a designagdo com base na Andlise de discurso pecheutiana.
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surdos, nos movimentos sociais de/sobre surdos e no que é dito
por comunidade surda. Tal fato discursivo ¢ alimentado por um
processo de cristalizacdo de conceitos da Linguistica, como lingua
materna, primeira lingua, segunda lingua, produzindo um efeito
de colamento entre lingua e conceito, um efeito de obviedade
para as linguas L1=LIBRAS / L2= Lingua Portuguesa e, por sua
vez, para um ideario de sujeito surdo, em uma espécie de silen-
ciamento de outras possibilidades de dizer, de saber e, inclusive,
de conhecimento académico sobre o surdo e as linguas.

Considerando, portanto, que os processos linguisticos, desde
a aquisi¢ao, sio muito mais fluidos e complexos do que uma mera
equivalencia LI=LIBRAS / L2= Lingua Portuguesa, buscamos
compreender uma tensio entre as linguas como constitutiva do
sujeito surdo a partir de uma relagio entre-linguas, permeada por
materialidades discursivas diversas, atravessadas pela visualidade,
pelo sabor, pelo olfato e pelo tactil. Dessa forma, as variadas prati-
cas discursivas de linguagem sio marcadas pelo atravessamento de
distintas materialidades discursivas, se dio nas linguas e vao além,
por um duplo movimento, no conflito entre lingua imaginaria
e lingua fluida: pelo retesamento entre as linguas sobre as quais
recaem status distintos (por exemplo, uma lingua no imaginario
de unidade nacional, e de outro lado, linguas significadas como
minorizadas, de grupos minorizados); ao mobilizar linguagens
outras na materialidade das linguas.

Por isso, para se pensar no como ensinar uma lingua
e, no caso, a escrita, ¢ fundamental perceber os dizeres que
o aprendiz surdo mobiliza sobre as linguas e os modos de
expressa-la®®, afinal, as linguas na educag¢io com surdos, quando
nio sio cerceadas, devem transitar nas aulas simultaneamente,
em uma relacdo de confronto e encontro entre-linguas nos
dizeres dos aprendizes surdos e do professor. A travessia do
sujeito surdo pela escrita em Lingua Portuguesa, essa lingua
outra que também pode lhe ser propria, parece com o cami-
nhar em um terreno pantanoso, denso e incerto, tanto para
quem estd no lugar de aprender como para quem esta no lugar
de ensinar. Desta forma, entre o que se pode ver e o que nio

58 E incluo ai também a modalidade oral da Lingua Portuguesa, cujo trabalho é pertinente ao campo da
Fonoaudiologia, ressalto mais especificamente as pesquisas e prdticas que estabelecem uma interface com a
LIBRAS e com o Pedagégico.
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¢ visivel na escrita, o surdo procura pistas para significar e se
significar naquilo que esta para ser lido e no escrever, buscando
meios para se apropriar da escrita, uma materialidade na ordem
do visual.

Do lugar de professora das disciplinas Lingua portuguesa e
Literatura no CAP-INES, busco o campo da Historia das Ideias
Linguisticas, com Auroux (1998) para compreender o processo
historico de desenvolvimento da linguagem humana. “Ora, a
linguagem humana nio parece, no entanto, irredutivelmente
ligada a especificidade do canal dudio-oral. O fendmeno mais
espantoso ¢, com efeito, a existéncia de suportes transpostos”
(AUROUX, 1998, p. 63). O autor destaca o papel da escrita e
dos diversos suportes transpostos, isto &, “qualquer substitui¢do do
suporte audio-oral em proveito de um outro, enquanto perma-
nece a identidade da linguagem” (AUROUX, 1998, p. 63). Do
papel as telas, a escrita ¢ materializada em diversos suportes e é
preciso considerar que o corpo da escrita, do manual ao digital,
¢ marcado pelos modos de transposi¢cio da linguagem conforme
cada suporte lhe serve de casa. Desta maneira, Auroux toma a
escrita enquanto representagdo grafica, portanto, de ordem visual.
A questio dos suportes transpostos e do carater grafico da escrita
é, pois, fundamental para se pensar no ensino da escrita de uma
lingua, sobretudo considerando a relagio entre visualidade e as
formas de experiéncia linguistica de aprendizes surdos.

Tendo em vista alguns pressupostos no qual o trabalho se
baseia, € preciso trazer alguns passos da pratica com a tematica
em questdo. Iniciamos o tema “contos de fadas” instigando os
aprendizes a trazerem suas lembrancas de infancia, se conheciam
as narrativas, se ja haviam estudado na escola. Circularam em aula
memorias a partir dos contos de fadas: para uns, o carinho de
emergir historias de quando eram criangas, sobretudo das conta-
das em LIBRAS em videos ou conduzidas pelas professoras na
educacio infantil e nas séries iniciais e, em alguns casos, pela
familia, mostrando as ilustra¢oes dos livros, por gestos familiares
e pela LIBRAS; para outros, a marca de ndo terem tido a opor-
tunidade da experiéncia de contagio de historias na infancia, a
falta do afeto em casa, o se sentir um estranho na familia. No dizer
dos aprendizes, emerge uma recusa de estudar um contetado por



considerarem estritamente para crianga, também e talvez pelo
receio de uma pratica de ensino infantilizada por serem surdos
e jovens. Formamos entdo um espago de partilha de experien-
cias e dizeres, e, atenta a recusa, afirmei que em nosso trabalho
descobrirfamos juntos sobre um outro lado dos contos de fadas.

Desta forma, passamos a mobilizar de que maneira diversos
materiais e suportes foram produzidos historicamente e signifi-
cados como contos de fadas: dos livros de Charles Perrault, Hans
Christian Andersen e dos Irmaos Grimm, respectivamente, nos
séculos XVII e XIX aos desenhos animados de Walt Disney no
XX e filmes como A garota da capa vermelha (2011). Analisamos
juntos as ilustracdes de Arthur Rackman, Gustav Doré e Walter
Crane para os livros dos Irmios Grimm em confronto com os
desenhos da Disney e de livros infantis contemporaneos e um
retorno a estética do XIX em filmes, por exemplo, Malévola
(2014). Mostrei que a escrita dos contos de fadas vem sendo tecida
em ilustra¢Oes e palavras, entre a repeti¢io e o deslocamento,
devido ao funcionamento das condi¢des de producio, conforme
a historicidade. Segui orientada pelo que afirmam Pécheux,
Haroche e Henry sobre “o lagco que une as “significacdes” de
um texto as suas condi¢cdes sOcio-historicas nio é meramente
secundario, mas constitutivo das proprias signiﬁcagées.”(PE—
CHEUX, HAROCHE, HENRY, 2007 [1971], p. 20). Passamos
assim a buscar, pela visualidade da palavra escrita, o que retorna
para caracterizar uma escrita como conto de fadas, no lago
entre historia e lingua. Projetei no quadro as primeiras paginas
de alguns contos, de modo que os aprendizes percebessem no
decorrer do processo de repeticio: dos enunciados que abrem
as historias, “Era uma vez..”“Ha muitos e muitos anos atras ...,
“Havia um reino distante daqui”, de um léxico, bruxas, princesas,
principes, castelo, de uma estrutura, como o verbo no pretérito
imperfeito, advérbios de tempo, lugar e modo, dentre outros.
Saberes sobre a Lingua Portuguesa escrita e sobre a LIBRAS
comparecem e circulam concomitantemente: professora, qual é o
sinal para o que esta escrito? Como se escreve esta frase? E levo
a uma outra formulagio: como essa palavra e este sinal podem
significar aqui? De que modo a escrita em Lingua Portuguesa
¢ organizada em uma estrutura? Como lidar com as marcas da
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materialidade da LIBRAS na escrita em Lingua Portuguesa do
sujeito surdo?

No tema conto de fadas, os aprendizes leram os livros
Contos de fadas (2010), organizado por Ana Maria Machado,
com narrativas de Perrault, Grimm e outros escritores e ilustra-
dores consagrados. Os livros passam pelas mios, vio para casa,
retornam. E preciso ver e sentir os livros, experiencia-los enquanto
objeto para a ser lido e adentrar (e enfrentar) na escrita em Lingua
Portuguesa. Foram realizadas varias atividades de analise linguistica
e discursiva, como solicitar que os aprendizes destacassem com
canetas coloridas o que haviam compreendido, percebessem os
enunciados, formando um glossario compartilhado com a turma.
Vimos também sobre a edicao deste livro e de outros, o uso de
letras capitulares, a disposi¢io das ilustragdes com a palavra escrita,
dentre outras questdes pertinentes a produg¢io do livro, consi-
derado um objeto discursivo®®. Conversamos sobre as historias,
as ideias e posi¢Oes ali subjacentes, e sobre as diferencas entre as
linguas, o que nos levou a mostrar como a estrutura da escrita
em Lingua Portuguesa funciona nos contos de fadas e, a partir
dai, os aprendizes fizeram exercicios de analise sintatica no lago
com os processos de significacdo. Em seguida, passamos a Histdrias
de ninar para garotas rebeldes (2017), retomando as atividades, de
forma que os aprendizes apreendessem as regularidades linguis-
ticas e pictoricas, refletindo sobre os deslocamentos de sentidos
materializados na obra.

No exercicio de saber sobre a lingua em se fazendo uma
escrita, uma atividade metalinguistica que flui entre as linguas e
linguagens, sinais e palavras, foram elaborados com os aprendizes
em cadernos proprios, manuscritos, nos quais iam sendo tecidos
saberes individuais e coletivos, compartilhados com a turma. Tal
acdo pedagogica € inspirada em Foucault, em O que é um autor?
(1992), sobre a escrita de si. Na obra, Foucault analisa as praticas
de escrita de st desde a antiguidade classica, destacando o papel
dos cadernos de notas, podendo conter registros da vida cotidiana,
com contas, lembretes, uma agenda. Com a leitura dos cadernos de
Atanasio, Plutarco, Séneca, Epicuro, dentre outros, o autor elucida
que os cadernos configuravam uma pratica de “cuidado de si”,

59 Destaco o projeto do professor Phellipe Marcel da Silva Esteves (Instituto de Letras, UFF) sobre o livro
enquanto objeto e sua histéria discursiva.
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uma espécie de “um livro de vida, guia de conduta” (idem, pg.
135),““um material e um enquadramento para exercicios a efectuar
frequentemente: ler, reler, meditar, entreter-se a s6s ou com os
outros, etc”. (idem, pg.136). Trabalhamos entio com a construgio
de cadernos de notas, compostos por vocabularios visuais, asso-
ciando a palavra a colagem e ao desenho, registros das aulas, com
breves anota¢des no quadro que flulam conforme a explicagio,
esquemas graficos, lembretes, como se sentiam.

Com os cadernos ganhando forma, os aprendizes foram
incentivados a pesquisarem sobre os contos de fadas na internet,
tendo o apoio das notas com nomes de autores, livros, datas,
frases e palavras sobre o tema. A escrita flui nos suportes, a
maio nos cadernos e ao digital, pela letra impressa em folhas de
atividades, no uso do teclado fisico ou virtual e da leitura nas
telas, possibilitando diferentes conhecimentos de uma técnica,
a da palavra escrita.

E preciso dizer que neste processo atentamos para o fato de
que cada aprendiz apresenta uma relagdo com as linguas diversa,
por sua vez, nao ha um saber sobre as linguas homogéneo, em um
suposto e imaginario ‘mesmo nivel’. Por isso, o espago da sala vai
sendo reformulado conforme as atividades, literalmente em uma
danca das cadeiras, as carteiras podem ser dispostas em circulo,
em pequenos grupos, em uma grande mesa ou individualmente.
Neste sentido, almejo proporcionar uma partilha de saberes
sobre as linguas, em atividades em grupo entre os aprendizes, em
duplas ou trios para a troca posterior com a turma, em atividades
individuais, configurando um espago de autorreflexio sobre o
que esta sendo aprendido. O tempo todo as linguas sio postas
a comparag¢do, como se expressa isso, em LIBRAS, em Lingua
Portuguesa escrita.

Por isso, para além de uma Lingua Portuguesa pensada
a partir de praticas de regras e formulas engessadas, ou de uma
visio meramente instrumental da Lingua Portuguesa na vida do
surdo, visamos a constru¢io de uma afetividade para um empo-
deramento linguistico do sujeito surdo no lugar de quem pode se
apropriar da modalidade da Lingua Portuguesa escrita, em dife-
rentes suportes, por conhecer sua historia e modos de significar.
Isso leva a possibilitar o lugar do aprendiz de uma lingua enquanto
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autor: trata-se de romper com atividades que privilegiem a mera
repeti¢io de enunciado, para conduzir o sujeito aprendiz a uma
relacio com a lingua enquanto experiéncia de autoria, de vida,
na ordem do acontecimento. Segundo Orlandi (2012), sobre a
assungio da autoria na escola, &€ necessario o sujeito aprendiz de
uma lingua:

aprender a se colocar —aqui: representar — como
autor é assumir, diante da instituicio-escola e
fora dela (nas outras instincias institucionais),
esse papel social, na sua relagio com a lingua-
gem: constituir-se e mostrar-se autor. Ai esta
uma tarefa importante da atividade pedagogica,
na escola, em relacio ao universo da escrita:
responder a essa questdo- o que é ser autor — é
atuar no que define a passagem da fun¢io de
sujeito-enunciador para a de sujeito-autor. Eis
aonde deve incidir a reflexdo linguistico-pe-
dagdgica para que o professor de lingua possa
atuar, dando a conhecer ao aluno a natureza
desse processo no qual o ‘aprender a escrever’
o engaja. E o momento ¢ exatamente o da
passagem do enunciador a autor. (ORLANDI,
2012, p.106)

No caso do aprendiz surdo, esta autoria na escrita estara
atravessada pela tensio entre linguas de materialidades e histo-
ricidades distintas, a Lingua Portuguesa e a LIBRAS, e também
por linguagens outras, que fluem nestas linguas e para além das
linguas: o desenho, a fotografia, o grafite, as artes visuais, de modo
geral, e a visualidade que da cor a cidade, aos espacos escolares
e nio-escolares, de onde emanam sentidos enlacados a lingua
fluida, “quase soltos” do que se compreende por convencio de
uma lingua instaurada, de uma lingua imaginaria. Além disso, é
importante considerar, como vimos com Auroux e no relato, o
papel dos diferentes suportes e a transposicao das linguas e lingua-
gens e, no caso, os suportes produzidos pelos aprendizes foram o
caderno de notas e, em enlacado aos materiais das aulas de artes,
o livro. Pensamos desta maneira na escrita em sala de aula pelo
enlace entre saberes das artes e das linguas e, por isso, buscamos
na urgéncia dos afetos promover este encontro.
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Aula de Lingua Portuguesa e literatura

Encontros com a Arte

Para escrever a escritura-arte muitos e distintos
dispositivos devem ser acionados: disponibili-
dade de espirito, concentragio, capacidade de
observar e de se por no fora, viver intensamente
o vivido, guardar, selecionar, espostejar, deslocar,
redimensionar, sair de si, ver de outros pontos,
recolher-se, ficar atento, sondar as almas e
mapear a sinuosidade de cada rede de senti-
mento; ler, deixar-se contrapor, esquadrinhar os
recursos e 0s processos ja por outros inventados
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€ pOStOS €m usO na mesma arte ou em artes
diferentes. (CORREA DOS SANTOS, 2015,
p.158)

Imagem: a sala de aula, a aula de artes,a Obra. Um espago
‘feira’, no qual é disposto um ‘balaio’. Neste, um assunto/
proposta/inquietagao a acionar um disparador de conversas, guia
o percurso, conduz os processos. “Estranhar e interrogar o ja
conhecido, o dado por certo, por 6bvio. Abrir—se a experimen-
tagdes, a surpresa e, talvez, quem sabe, experienciar o conversar
também enquanto pesquisamos...” (SAMPAIO, RIBEIRO &
SOUZA, 2018, p.30)

Para o ‘balaio’, os participantes do acontecimento-aula
trazem suas ideias, sio negociadas trocas e partilhas, fermenta-se
a experiéncia. Produzir imagens, objetos ou a¢des performaticas é
um processo vivo no qual a aventura de criar ‘obras’ pode desen-
cadear respostas e mais indagacdes, “objetos se configuraram como
verdadeiros dispositivos de experiéncias tanto para os espectadores,
quanto para os alunos-artistas — se considerarmos a acep¢ao de
experiéncia como algo que se passa em nds, que nos transforma e
que produz saberes particulares — tendo, ainda, funcionado como
material adaptado para outros “estudantes especiais” em suas traje-
torias de compreensio do universo simbolico e das possibilidades
de relagdo entre corpo e objeto artistico; entre arte e vida.(SILVA,
2015, p.995) Revelam-se poéticas variadas de 'mundos’. Ha amor,
e tremor, ...

os trabalhos na sala de aula sio de amor. E
o que antes foi trabalho rotineiro e arduo, se
converte agora em um estranho tremor, mistura
de atracio e medo, esse que se sente quando
tudo é desejo e promessa e nio hi seguranca
nem garantias.(LARROSA, 2018, p. 332).

Tecer uma historia e fabricar a ‘arquitetura’ de um livro
compreendeu toda uma sequéncia de agdes nas quais estava em
jogo desenhar a escrita de si. Nessa via, as propostas nos encontros
com a arte tornam evidentes um elogio ao desenho e todas as
linhas de fuga que possam surgir desse embate.

O desenho contorna a vida e a presenca do homem na
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Terra. Nos movimentos da crianga, em rabiscos e gestos, se inicia
um processo constitutivo de léxico grafico que se funde a um
modo de apreensio do mundo. E ainda, agencia complexo meio
de configurar ideias que nio se limita a dualidade pensamento/
imaterialidade e grafismo/materialidade. Desenho ¢ a¢do. Atua e
atinge o corpo. Sugere os instantes do movimento que o atravessa.
Pelo corpo, pode-se observar o gesto que torna possivel a imagem
em signos e fluxos.

Uma fonte descritiva de quem o arrisca, praticar o desenho
¢ também poder rastred-lo através de seus movimentos, sulcos e
ranhuras de modo a compreender, mapear e decifrar a imagina¢io
em processo de desenvolvimento. O artista Paulo Pasta®, em sua
pratica, afirma funcionar o desenho como um respiradouro por
ser um exercicio agil que possibilita ver mais rapido as coisas.
(DERDYK, 2007, p. 87) Desenhos cabem em flexivel espaco de
designios: da ordem de preparatérios, que plasmam um sistema e
planejam obras e da ordem dos movedigos, que indicam caminhos
processuais, atribuidos a gestos e lancamento de hipoteses visuais.
Ato e extensdo do pensamento, o desenho produz residuos e
rastros, estes conferem sentidos a coleta do mundo do artista e as
vezes podem ser chamados de confissdes pessoais.

Grafar, riscar, marcar, gravar, desenhar, acoes repetidas desde
0s primeiros registros em cavernas e presente em vestigios de
diversos povos. Agua e terra, gravetos, pedras, primeiros modos
de inscri¢io do homem originam escrituras e a linguagem. O
dominio e utiliza¢io de resinas vegetais, corantes de origem animal
e mineral até sinteses quimicas descrevem a necessidade de cons-
tituir formas, revelar ideias, abrir campo de investigacoes.

Do carvio ao mouse e sobre os mais diferentes suportes - areia,
tabletes de argila, pareddes de pedra em interiores de caver-
nas, papiros, pergaminhos, papel, muros das cidades, dvd, disco
rigido, chips, fixam-se ideias e anotagdes visuais para que niao
sejam esquecidas. A artista Nena Balthar vive o desenho como
“habita¢io no sentido de pertencimento ao tempo e ao espa-
¢co”(BALTHAR, 2016, p.13); realiza desenhos performados em
movimentos cotidianos nos quais o corpo revela-se traco e objeto
‘desenhante’, “sempre convocando o corpo percorri superficies

60 PASTA, Paulo. Por que desenho. in: Disegno. Desenho. Designio. org. Edith Derdyk - Séo Paulo: Editora Senac
Sdo Paulo, 2007. p. 87.
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de paredes, papéis e arquiteturas. Vislumbrei o desenho como
corpo-grafias”(BALTHAR, 2016, p.13) A poténcia corporal e
discursiva movente da lingua de sinais alinhada a processos de
grafar e registrar através do desenho oferece um campo fértil
disparador de experiéncias ancoradas no corpo, na lingua e em
gestos.

Aula de artes

O objeto-livro e todas as camadas de sentido suscitadas
no processo permitiu a instauragao de espaco intimo, evocagao a
autoria, provoca¢do da memoria e constru¢do de narrativa. Por se
situar na ténue fronteira entre imaginar e fazer, entre pensamento e
sentido, o desenho é meio para planejar e também sonhar. Pegadas
na areia ou na neve, o vapor no vidro da janela, a marcha de formi-
gas marcando o solo, a fumaga de uma locomotiva ou de um aviio
no céu sao indicios de movimento, alteram espagos e alongam
a ideia de desenho como fato aberto “como a poesia de uma
veemeéncia lirica livre e mais ativa que a pintura[L2] ”, conforme
Miario de Andrade. A sutileza movente do carater do desenho é,
nas palavras de Mario de Andrade, “transitoriedade e sabedoria,
delimitador e sem limites.” (ANDRADE, 1975, p.69-77).

Desse movel terreno, “se aproxima de um provérbio, uma
fala, uma escrita ou uma caligrafia.” (ANDR ADE, 1975, p.69-77)
Mario compara provérbios e desenhos por suas caracteristicas
de verdades instantaneas, de compreensio e sentidos transitorios.

As aulas de arte no instituto sio articuladas para que os
participantes possam acessar, conhecer e transitar entre informa-
¢Oes visuais de produgdes artisticas oriundas de diversas matrizes.
‘Aquecer’ as ideias através da visualizagio de imagens em videos e
fotos funciona como ‘gatilho’ para as propostas praticas tanto cole-
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tivas quanto pessoais. O grupo do sétimo ano iniciou a produgio
de um porttolio, uma espécie de ‘envelope-arquivo’ que reuniu
a colecdo de exercicios propostos ao longo do ano. Entre as
atividades foram feitos registros dos mapeamentos do trajeto de
casa para o instituto e a producio de autorretratos utilizando fotos
feitas em celular (selfies) para ampliagdo com retroprojetor.

Aulas de artes

Encontros entre-linguas, linguagens e arte

Escrever &, pois, ‘mostrar-se, dar-se a ver’,
fazer aparecer o rosto proprio junto ao outro
(FOUCAULT, 2012 [1992]: 150)

O livro, condutor do processo, Histérias de ninar para garotas
rebeldes desvela historias de vida inquietantes, com ilustra¢des
dos retratos de cada personagem, todas produzidas por artistas
mulheres. Essa visualidade atraente constituiu forte fonte de infor-
macio visual para a produgio dos autorretratos, por sua diversi-
dade plastica. A medida que foi sendo tecida a produgio escrita,
mais camadas de sentidos foram aderidas ao que ja vinha sendo
produzido em artes. A produg¢io dos autorretratos, por exemplo,
se inicia com um olhar sobre obras emblematicas de diversos
artistas, igualmente de tempos variados para ‘disparar’ a criacdo e
apropria¢do dos alunos por essas imagens e temporalidades.

A utilizagio de recursos como papel vegetal, que por sua
transparéncia permite serem feitos e repetidos gestos de dese-
nho, correcoes, rebatimentos e decalques se alinhou ao modo
‘camadas’ empreendido para a constituicio da escritura-arte. Esse
“dispositivo de experiéncia”(SILVA, 2015, p. 995) vai entdo ‘desa-
guar’ em outra vivéncia auto-reflexiva para a composi¢ao de seus
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proprios autorretratos. Este processo acontece com a ampliacio
das fotografias (selfies) através de retroprojecao. Mais camadas
em transparéncia sobre as fotografias, que ampliadas lancam o
traco para um grande papel, e nas entrelinhas conversas em torno
dos redesenhos das faces, projecdes de desejos e trocas sobre as
variantes dos tons de pele.

A manufatura dos livros contou com a possibilidade de
exploragido grafica e plastica na qual a experimenta¢io pessoal
tornou visivel uma variada gama de processos identitarios. Enten-
dendo o desenho como escrita, partilhamos da ideia de que dese-
nhar é ver, tornar visivel, instrumento do pensamento. Através de
enigmas visuais, espelhamentos, sombras e apari¢cdes o desenho
fala. Funda uma condi¢io de passagem ou continuidade, atividade
exploratoria em aberto. Nesse sentido a produ¢io do portfolio
em cada turma evidenciou as caracteristicas de cada grupo e a
permeabilidade de um aprendiz ser ‘contaminado’ pela produgio
do colega.

Nas aulas de Lingua Portuguesa, um convite para a escrita:
escolher pessoas do afeto para transformar em personagens de sua
histéria, em um conto de fadas para homenagea-las. A proposta
era escrever as Historias de ninar para os surdos e ap6s o debate
em aula, as turmas sugeriram, votaram e chegaram ao titulo do
trabalho:“Era uma vez, pequenas historias escritas por surdos”. As
duas turmas seguiram caminhos distintos: uma rumou para colher
as memorias da familia, das maes, pais, tias, avos. Personas femininas
predominam nas escolhas dos aprendizes, fazendo emergir um
fato social, o papel das mulheres como responsaveis pelo lar (no
sustento financeiro e afetivo) na maioria das familias brasileiras,
principalmente as periféricas, mulheres diaristas, vendedoras, donas
de casa ditas por seus filhos e netos como rainhas — “Era uma
vez uma rainha chamada...ela trabalhava como faxineira” . Nesta
escrita, vai comparecendo o elo a uma filiagio ao discurso sobre a
mulher protagonista materializado em Histdrias de ninar para garotas
rebeldes. A outra, buscou homenagear celebridades que inspiravam
os aprendizes, que os afetavam de alguma forma. Os cadernos
de notas abrigam entdo diferentes registros, em um questionario
para guiar a busca dos aprendizes: as perguntas sobre familiares,
que vao pra casa e voltam com respostas ilustradas por fotos do



ente a ser personagem;a busca na internet pela trajetoria e feitos
que levaram cada um a escolher aquela personalidade, Anitta, Les
Twins, Neymar. Nesta turma, uma das estudantes estava gravida e
deu a luz a sua filha durante o processo. Aquela presenca ausente
foi celebrada por um livro iniciado pela aprendiz, que continuou
a ser tecido pela turma, contando a historia do nascimento da mie
e da filha. Com os registros das historias que queriam contar e
das aulas sobre contos de fadas, os enunciados e modelos linguis-
ticos que formam as caracteristicas dessa narrativa, os aprendizes
passaram ao processo de escritura de seus proprios livros.

A escritura ¢é feita de idas e vindas, ao caderno, ao quadro,
aos livros, aos escritos dos colegas. Neste processo de escrever,
analisar, apagar e reescrever, ¢ possivel perceber o atravessamento
da LIBRAS na escrita em Lingua Portuguesa do surdo como algo
constitutivo da escrita de si. Por isso, os saberes sobre as linguas e
o confronto entre as estruturas linguisticas tdo diversas, retornam
para tragar as varias versdes do texto, ora em orientagao individu-
alizada ora com toda a turma, sendo escolhidas duas para compor
o livro. Foram trabalhados os eixos paradigmatico e sintagmatico
da Lingua Portuguesa escrita de forma visual, com esquemas e
quadros para ilustrar os processos de substitui¢ao, continuidade e
deslocamento na estrutura da lingua. Desta maneira, a propria
escrita do aprendiz vai funcionando como instrumento para a
construcio de saberes sobre as linguas e sobre a especificidade da
representa¢io grafica em Lingua Portuguesa, mobilizando mode-
los linguisticos e enunciados dos contos de fadas que se atualizam
na autoria do aprendiz.

Os livros passam a ser literalmente costurados nas aulas
interdisciplinares, realizadas na sala do nucleo de artes do INES.
Vio comparecendo na escrita de si para dar corpo a cada livro
os autorretratos, o trajeto de casa para o INES, aquarelas sobre
o dia do surdo, os contos escritos, desenhos e fotografias dos
personagens de casa e de fora, da internet, as mios representantes
da LIBRAS e de ser surdo nesta discursividade. Sio produzidas
capas e contracapas com desenhos, pinturas, colagens, titulos. Nas
ultimas paginas, uma pequena autobiografia do autor ¢é ilustrada
pelas fotos utilizadas para a feitura dos autorretratos.
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Escrevendo e reescrevendo

Piginas dos livios de autoria dos aprendizes
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Péginas dos livros de autoria dos aprendizes

Assim, o processo culminou com uma exposi¢ao dos livros
no hall do prédio historico do INES, em dezembro de 2017. Os
aprendizes produziram convites para seus familiares para a abertura
da exposi¢do e montaram a exposicio com as professoras. O
trabalho foi celebrado com o encontro, abracos, lanche e o sorteio
de um exemplar do livro Histérias de ninar para garotas rebeldes.

Era uma vez...pequenas historias escritas por surdos nasce
da confluéncia de linguas, linguagens, desenhos, tracos, desejos e
afetos. Na culminancia do projeto, um acontecimento celebragio
para partilhar com toda comunidade escolar, com os familiares dos
aprendizes o livro de: artista-jogo-vida-sonho. Desenhos, gestos e a
escrita de si enredados para escrever a escritura-arte, nos minimos
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lances, sob entre-olhares para “mapear a sinuosidade de cada rede
de sentimento.” (CORREA DOS SANTOS, 2015, p.158)

Exposicio “Era uma vez” , hall do prédio histrico do INES (dezembro de 2017)
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Desejamos, com esse processo, mostrar como a tomada
de assun¢io da autoria do aprendiz surdo na escrita se da tecida
entre linguas e linguagens, bordada pelo afeto e pela partilha no
aprender e no ensinar. Com um olhar para o ensino para surdos na
ordem do acontecimento, seguimos Pécheux: “constitutivamente
estranho a univocidade 16gica, e um saber que nio se transmite,
nio se aprende, nio se ensina, e que, NO entanto, existe — ¢ eu
diria RESISTE - produzindo efeitos” (P]::CHEUX, 2006, p. 43
[1983)).

Abertura da exposicao Era uma vez no hall do prédio histérico do INES
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