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Produção de material didático acessível com App Inventorl.

Nome do curso: Produção de material didático digital acessíveis com App Inventor

Classificação: Curso de capacitação

Modalidade: Presencial

Público-alvo: Estudantes de Educação, estudantes de Ciência da Computação,
Professores do Ensino Básico que atuem ou desejem atuar na temática da
deficiência visual.

Ementa: Com base nas premissas do Desenho Universal na Educação e da
Experiência do Usuário, o curso pretende introduzir os participantes no uso do App
Inventor, que permite programação sem conhecimentos profundos de codificação.
Através do uso da ferramenta aberta App Inventor, aprenderemos a criar aplicativos
acessíveis para o sistema Android, a serem usados como material didático nas
várias disciplinas.

Objetivo: Ampliar o escopo do uso do computador como ferramenta para criação de
material didático significativo, acessível e estimulador no ensino-aprendizado de
alunos com deficiência visual. Possibilitar a qualificação de professores e de
acadêmicos de educação interessados na inclusão tecnológica, no âmbito da
educação de pessoas cegas.

Carga horária total: 20 horas

Pré-requisitos: Ensino médio completo.

Nº de vagas: 20

Período do curso: 05 a 09 de maio de 2025

Dias e horários: Segunda a sexta, das 13 às 17 horas.

Período de pré-inscrições: 11/03 a 22/04/2025

Documentos obrigatórios:

- Formulário na integra
- Foto 3x4 para o crachá.
- Comprovação da escolaridade conforme item anterior (Pré-requisito)

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScaKEcUvksiI3KSwUXmBwe84HALMvMMGdvC5qEP_be1bSxNCA/viewform?usp=sf_link


Requisitos para certificação: frequência mínima de 75% para certificação,
rendimento superior a 7,0 (detalhado no tópico avaliação). O IBC não abona
faltas/atrasos

Coordenador(a): Carlos Antônio de Carvalho Pinto

Ministrante(s): Carlos Antônio de Carvalho Pinto

Breve currículo: Professor de Ensino Técnico Tecnológico do Instituto Benjamin
Constant, atua na área de Informática Educativa, Mestre em Diversidade e Inclusão
pela Universidade Federal Fluminense (CMPDI - UFF)

Programa:

1. Introdução;
2. Noções de Acessibilidade na interação humano-computador;
3. Noções de Desenho Universal em Educação;
4. Introdução aos métodos de Experiência do Usuário, na perspectiva da

deficiência visual;
5. Produção de aplicativos com App Inventor.

Metodologia: O Desenho Instrucional do curso seguirá com base no conceito de
pensamento computacional, sobretudo na Aprendizagem Baseada em Projetos e
Aprendizagem Ativa.

Avaliação: O desempenho do participante será medido na escala de 0 a 10 que será
distribuída na seguinte fórmula: 10% para a frequência, 50% na autoavaliação – com
critérios claramente informados na Introdução do curso – e 40% observação do
professor – com critérios objetivos informados na introdução.
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