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1)
2)

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

MapTopoPE ENERGIA E COMUNICACOES

1.1.1. Ponto_Energia_Comunic

Pontos de energia e/ou comunicacao sdo construgdes destinadas a sustentar elementos de energia e/ou comunicacdo, também podem
estar isoladas como dispositivos para captagdo/transmissdo das ondas eletromagnéticas nas faixas de radiofrequéncia.

Regra:

Primitiva geométrica do tipo Ponto;

Deve ser inserido um ponto onde for identificada uma feigdo correspondente a uma torre de energia e/ou comunicagdo ou uma

antena de comunicagéo.

Atributos da classe:

idGeometria = A ser preenchido;

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

operacional = Auxiliar;

situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
ovgd = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

alturaEstimada = A ser preenchido;

tipoPontoEnc = Tipo_Ponto_Enc (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
tipoTorre = Tipo_Torre (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

10) posicaoRelEdific = Posicao_Rel_Edific (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

11) modalidade = Modalidade (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

12) torre=V | F;

13) tipoPontoEnergiaComunic = Tipo_Ponto_Energia_Comunic (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
14) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
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Relacionamentos: | Ponto_Energia_Comunic |
1) Um objeto desta classe relaciona-se espacialmente do tipo Toca com Trecho_Energia_Comunic; o (XLF _______________ 5
. - . . . . N . N 2 e e e ot A
2) Um ou mais objetos desta classe relaciona-se espacialmente do tipo Dentro de com Faixa_Dominio. NegeamE \
E'_::—': :::: | Faixa_bominio
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1.1.2. Trecho_Energia_Comunic

Trecho de energia ou comunicacéo é o meio fisico que permite o fluxo de dados ou energia elétrica.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Linha;

2) As geometrias que representam as linhas de energia ou comunicacao devem ser desenhadas por trecho, sendo o inicio e o fim do
trecho determinado onde existir interferéncias como, por exemplo, Pontos de Energia e/ou Comunicagao.

Atributos da classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada=V | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) especie = Especie_Trecho_Energia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

5) posicaoRelativa = Posicao_Relativa (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

6) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

7) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

8) emDuto=V |F;

9) tipoTrecho = Tipo_Trecho (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

10) tipoTrechoComunic = Tipo_Trecho_Comunic (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
11) matCondutor = Mat_Condutor (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

12) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
13) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Envolvendo o Trecho_Energia_Comunic deve existir uma Faixa_Dominio;

2) Um objeto desta classe pode ter relacionamentos espaciais do tipo Toca com as Est_Gerad_Energia e/ou
Ponto_Energia_Comunic.

Estacdo Geradora

Trecho_Energia_Comunic

Trecho_Energia_Comunic




1.1.3. Est_Gerad_Energia

Estacdo geradora de energia € uma construcdo que abriga os equipamentos e edificages necessarias a geracdo de energia.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto. Linhas ou Area.

Atributos da classe:

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =V |F;

3) nome = A ser preenchido;

4) CFG = Aser preenchido;

5) tipoEstGerad = Tipo_Est_Gerad (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

7) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
8) potenciaOut = A ser preenchido;

9) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
10) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe pode relacionar-se espacialmente com objetos da classe Trecho_Energia_Comunic.

Trecho_Energia

Quebramar Molhe

Est_Gerad_Energia_P

P O Ponto_Energia_Comunic |

Casa de Forca

l’ \|
' 3 1
= \'\_\ Trecho_Energia_Comunic

Trecho_Drenagem

Est_Gerad_Energia




Benfeitoria_A

7] ]
- ]
7=

| Trecho_Energia_Comunic |

Termelétrica ‘
Deposito Geral

N
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MapTopoPE HIDROGRAFIA

1.2.1. Canal_Vala

Classe Cadigo Geometria
Canal_Vala 1.2.1 T I:I
Método de Confecgao llustracao

Canal ou vala é uma escavacao ou fosso que conduz aguas, que se especializa em canal ou vala.

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Linha ou Area;

2) O Canal é uma estrutura artificial. Nesse sentido, é possivel que ocorra alguma inconsisténcia na dire¢do do Trecho_Drenagem den-
tro do objeto.

3) Na&o hé objetos da classe Trecho_Drenagem sobre as valas.

Atributos da classe:

1) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

2) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

3) matConstr = Mat_Constr (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

4) usoPrincipal = Uso_Principal (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

5) finalidade = Finalidade_Galeria_Bueiro (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Elemento_Fisiografico):

6) nome = A ser preenchido;

7) geometriaAproximada =V | F;

8) idGeometria = A ser preenchido;

9) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
10) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Atributos herdados (Alteracao_Fisiografica_Antropica):
11) tipoAlterAntrop = Tipo_Alter_Antrop="Canal” ou “Vala” (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe pode conter, se a primitiva geométrica for poligono, ou coincidir, se for linha, com um objeto da classe
Trecho_Drenagem.

Trecho_Rodoviario

Foz Maritima

Area Densamente Edificada l

—
Edificacao ‘\ Trecho_Drenagem
\
\
\
\
\

S

Trecho_Drenagem
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2) Canal_vala é uma especializagdo de Alteracao_Fisiografica_Antropica.

Vegetacao Cultivada,

Floresta

Canal_Vala_L
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1.2.2. Trecho_Drenagem

Classe Cadigo Geometria
Trecho_Drenagem 1.2.2
Método llustragao

Representacdo aproximada dos fluxos de corrente presentes em um curso d’agua, logo é, a priori, o local de maior velocidade do fluxo
d’agua.

jas
, —— Massa_Dagua I:‘:

0\

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Linha;

2) Todos os objetos sdo adquiridos de montante a jusante;

3) Dentro de objetos do tipo Massa_Dagua, 0s objetos Trecho_Drenagem descrevem o fluxo principal da corrente;

4) Caso o0 objeto seja o inicio da rede de drenagem e o operador ndo seja capaz de distinguir se hé fluxo de agua, entdo o regime é
“Temporario” nos 2 ¢cm iniciais;

5) Os objetos desta classe sdo usados para montar a rede de drenagem, logo sdo considerados os arcos de um grafo;

6) Observar as regras especificas para alguns casos particulares na sequéncia

Foz_Maritima

™
‘1

assa_Dagua —

Atributos da classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nome = A ser preenchido;

4) tipoTrechoDrenagem = Tipo_Trecho_Drenagem (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) navegavelSPU = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

6) larguraMedia = A ser preenchido;

7) regime = Regime (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

8) encoberto = V| F (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

9) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
10) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Um objeto do Trecho_Drenagem deve estar dentro de Faixa_Dominio;

2) Trecho_Drenagem deve estar dentro de Canal_Vala_A (quando sobrepostos);

3) Trecho_Drenagem deve coincidir com Canal_Vala_L (quando sobrepostos);

4)  Um ou mais objetos do Trecho_Drenagem podem estar dentro de Massa_Dagua (a depender da escala);

5)  Um ou mais objetos do Trecho_Drenagem possui relacionamento espacial do tipo adjacente a Terreno_Sujeito_Inundacao.
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Classe Cddigo Geometria

Trecho_Drenagem 1.2.2

Método llustragéo

1° caso particular: tocando Massa_Dagua (Oceano ou Enseada ou Baia)

Trecho_Drenagem

Regras:
1) Um objeto da classe Trecho_Drenagem deve ser finalizado em um objeto da classe Massa_Dagua, se tipoMassaDagua = “Oceano”

ou “Baia” ou “Enseada”;

Foz Maritima —

2° caso particular: tocando Massa_Dagua (Rio ou Represa/Agude)

Regras:

1) Um objeto da classe Trecho_Drenagem, relativo a um afluente, deve ser finalizado quando encontrar um objeto da classe Mas-
sa_Dagua. A partir deste ponto, € iniciado um novo objeto da classe Trecho_Drenagem que segue até o objeto da classe Tre-
cho_Drenagem mais proximo daquele finalizado, seguindo o angulo de entrada menor que 90°;

2) Um objeto da classe Trecho_Drenagem é gerado coincidindo com a calha principal do rio, porém, como normalmente ela ndo é iden-
tificavel, utilizar o eixo central em relagdo as margens para defini-lo, respeitando-se as Leis do Modelado;

3) A ocorréncia, em um objeto da classe Massa_Dagua, de uma curva acentuada em suas margens indica a maior velocidade da corrente
junto a parte externa desta curva. Portanto é natural que esta curva atraia o eixo que define o Trecho_Drenagem.

Trecho_Drenagem

7

‘ Massa_Dagua

(Rio)
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3° caso particular: dentro de Massa_Dagua, com a presenca de ilhas.

Regras:
1) Quando ocorrerem objetos da classe Ilha em um objeto da classe Massa_Dagua, o tragado do objeto da classe Trecho_Drenagem
serd feito pelo eixo central do objeto da classe Massa_Dagua, contornando sempre que necessario os objetos da classe Ilha;

2) Os objetos bancos de areia serdo contornados se, em &gua, estiver emerso e 0 tamanho do objeto sugerir que o fluxo da corrente passa
ao largo.

AN
Trecho_Drenagem |

Trecho_Drenagem

Secretaria de Patrimonio da Unido — SPU/ME
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1.2.3. Massa_Dagua

Classe

Cadigo

Geometria

Massa_Dagua

1.2.3

[ ]

Método de Confecgéo

llustracéo

Corpo d’agua representado por poligono, tais como oceano, baias, rios, enseadas, meandros abandonados, lagos, lagoas, lagunas e as
represas/ agudes.

Regras:
Primitiva geométrica do tipo area.
1) llhas da primitiva geométrica poligono furam (holes) o objeto do tipo Massa_Dagua.

Atributos da classe:

2) idGeometria = A ser preenchido;

3) geometriaAproximada =V |F;

4) nome = A ser preenchido;

5) tipoMassaDagua = Tipo_Massa_Dagua (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) regime = Regime (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

7) salgada = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

8) dominialidade = Jurisdicao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

9) artificial = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

10) possuiTrechoDrenagem =V | F;

11) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
12) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe Massa_Dagua pode conter alguns tipos de Estrut_Apoio_Transporte;

2) Um objeto desta Massa_Dagua deve conter, ser cruzado ou atravessado por Trecho_Drenagem;
3) Um ou mais objetos de Massa_Dagua podem estar adjacentes a Terreno_Sujeito_Inundacao;

4)  Um ou mais objetos de Massa_Dagua podem estar adjacentes a Bens_Uniao;

5) Um objeto desta Massa_Dagua pode conter, ser cruzado ou atravessado por Curva_Batimetrica;
6) Um objeto desta Massa_Dagua pode conter Ponto_Cotado_Batimetrico;

7)  Um objeto desta Massa_Dagua pode conter llha.

Comporta

B osso_Dagu)

Atracadouro Terminal

Massa_Dagua

Trecho_Drenagem
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1.2.4. Terreno_Sujeito_Inundacao

Area passivel de inundag&o sazonal ou esporéadica decorrente de sua proximidade com cursos d’agua.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V |F;

3) nome = A ser preenchido;

4) periodicidadelnunda = A ser preenchido;

5) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um ou mais objetos do Terreno_Sujeito_Inundacao podem estar adjacentes a Massa_Dagua;

2) Um ou mais objetos do Terreno_Sujeito_Inundacao podem estar adjacentes a Trecho_Drenagem.

Trecho_Drenagem

Terreno_Sujeito_Inundacao

Secretaria de Patrimonio da Unido — SPU/ME
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1.25. llha

Porcao de terra emersa circundada de dgua doce ou salgada em toda a sua periferia.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;
2) Gera um hole (furo) na Massa_Dagua;
3) Um objeto desta classe somente existe dentro de um objeto da classe Massa_Dagua.

Atributos da classe: ‘
4) tipollha=Tipo_llha (Vide ET-EDGV PIPB 3.0); o

5) sedeMunicipio=V |F;

Trecho_Drenagem

Atributos herdados (Elemento_Fisiogréafico):
6) idGeometria = A ser preenchido;
7) geometriaAproximada =V | F;
8) nome = A ser preenchido;
9) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
10) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Atributos herdados (Elemento_Fisiografico_Natural):
11) tipoAlemNat = Tipo_Elem_ Nat="Tlha” (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).

Relacionamentos:
12) E uma especializagio de Elemento_Fisiografico_Natural;
13) Relaciona-se espacialmente do tipo Dentro de com objeto da classe Massa_Dagua;
14) Pode relacionar-se espacialmente do tipo Contém/Cobre objetos da classe Bens_Uniao.

Secretaria de Patriménio da Unido — SPU/ME
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MapTopoPE LIMITES E LOCALIDADES

1.3.1. Faixa_Fronteira

A faixa de fronteira: é a faixa de 150 (cento e cinquenta) quildmetros de largura, ao longo das fronteiras terrestres, considerada
fundamental para defesa do territério nacional, nos termos da Lei n°® 6.634, de 1979 de 2 de maio de 1979, e do § 2° do art. 20 da

Constituicdo Federal de 1988.

Regra: )
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos herdados (Area_Especial):

1) IdGeometria = a ser preenchido;

2) geometriaAproximada =V |F;

3) nome = a ser preenchido;

4) codldentificadorUnico = a ser preenchido;

5) areal egal = a ser preenchido;

6) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) E uma especializacio de Area_Especial;
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1.3.2. Assentamento_Federal

Classe Codigo Geometria
Assentamento_Federal 1.3.2 |:|
Meétodo de Confeccao llustracéo

Uma area que compreender um conjunto de unidades agricolas independentes entre si, instaladas pelo Incra onde originalmente existia um
imaovel rural que pertencia a um proprietario, até a emissdo do titulo de dominio, o lote pertence ao INCRA.

Regra: i
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:
1) cdSipra = A ser preenchido;
2) UF =Sigla_UF (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
3) municipio = A ser preenchido;
4) areaOficial = A ser preenchido;
5) capacidade = A ser preenchido;
6) nuFamilias = A ser preenchido;

7) fase = A ser preenchido;

8) dataCriacao = A ser preenchido;
9) formaObtencao = A ser preenchido; 1

10) dataObtencao = A ser preenchido;
11) areaAproximada = A ser preenchido;
12) SR = Aser preenchido;

13) situacao = A ser preenchido.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
-

Atributos herdados (Area_Especial):
1) ldGeometria = a ser preenchido.
2) geometriaAproximada =V |F;
3) nome = a ser preenchido;
4) codldentificadorUnico = a ser preenchido;
5) arealegal = a ser preenchido;
6) nivelPrecisaoCart = Nivel _Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) E uma especializacdo de Area_Especial;
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1.3.3. Desapropriacao_Reservatorio

Corresponde a area que representa o limite entre o que é indenizével pelo enchimento do reservatorio, a linha que delimita a area de
desapropriacdo em reservatorios é formada pela chamada cota de desapropriacéo ou cota de seguranca.

Regra: i
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:
2) cotaMaximaReservatorio = a ser preenchido;
3) cotaDasapropriacao = a ser preenchido;
4) cotaMaximorum = a ser preenchido; T T
5) AreaAproximada = A ser preenchido; Cot ixima Reservaisig

Atributos herdados (Area_Especial):
6) IdGeometria = a ser preenchido.
7) geometriaAproximada =V |F;
8) nome = a ser preenchido;
9) codldentificadorUnico = a ser preenchido;
10) arealLegal = a ser preenchido;
11) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
12) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) E uma especializagio de Area_Especial;
2) Relaciona-se espacialmente do tipo contém uma Massa_Dagua.
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1.3.4. Terra_Quilombolas
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Classe

Cddigo

Geometria

Terra_Quilombolas

1.3.4

[ ]

Método de Confecgéo

llustracéo

As terras ocupadas por remanescentes sdo areas das comunidades dos quilombos utilizadas para a garantia de sua reproducéo fisica, social,

econbmica e cultural.

Regra:

1)  Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:

1. cdQuilomb = a ser preenchido;

2. SR =aser preenchido, (01 a 30). Ex. SR 15 - Amazonas;
3. PA=aser preenchido;

4. municipio = a ser preenchido;

5.  UF =Sigla_UF (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

6. dataPublicacao = a ser preenchido;

7. dt_publicl = a ser preenchido;

8. nuFamilias = a ser preenchido;

9. dataTitulacao = a ser preenchido;

10. areaOficial = a ser preenchido, Ex.: 689000.0000;
11. cdSipra = a ser preenchido, Ex.: AM0007000;
12. descricao = a ser preenchido;

13. situacaoTitularidade = a ser preenchido;

14. dataDecreto = a ser preenchido;

15. tipoLevantamento = a ser preenchido;

16. areaAproximada = a ser preenchido;

17. perimetro = a ser preenchido;

18. tp_levanta = a ser preenchido;

19. perimetro_ = a ser preenchido;

20. esfera = a ser preenchido;

21. fase = a ser preenchido;

22. responsavel = a ser preenchido;

Atributos herdados (Area_Especial):

23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.

IdGeometria = a ser preenchido.

geometriaAproximada =V | F;

nome = a ser preenchido;

codldentificadorUnico = a ser preenchido;

arealegal = a ser preenchido;

nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

D)

E uma especializacio de Area_Especial;




1.3.5. Unidade_Protegida

Sdo areas que tém como objetivo preservar e conservar o patrimonio natural de nossos ecossistemas, garantindo seus aspectos ecologicos,
geologicos, histéricos e culturais.

Regra: i
1)  Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:
1)  anoCriacao = a ser preenchido;
historicoModificacoes = a ser preenchido;
sigla = a ser preenchido;
atolLegal = a ser preenchido;
areaOficial = a ser preenchido;
administracao = a ser preenchido;
classificacéo = a ser preenchido;
jurisdicéo = Jurisdicao = “Federal”
tipoUnidProtegida = Tipo_Unidade_Protegida (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

LIS TUELN

Atributos herdados (Area_Especial):
100 IdGeometria = a ser preenchido.
11) geometriaAproximada =V |F;
12)  nome = a ser preenchido;
13  codldentificadorUnico = a ser preenchido;
14  arealegal = a ser preenchido;
15 nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
16)  idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
D E uma especializacio de Area_Especial;

g

Unidade de conservagdo

Unidade_Protegida

4 e

Unidade de uso sustentével
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1.3.6. Area_Pub_Miilitar

Area publica militar ¢ um poligono que envolve os componentes do poder publico, sob jurisdigio do Executivo, no dmbito das esferas
federal e/ou estadual, de carater militar e da administragdo publica.

Regra: i
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe: Trecho_Arruamento_A

1) Classificagéo = A ser preenchido;
2) Jurisdicao = Jurisdicao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
3) Administracao = Administracao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Area_Especial):

1) IdGeometria = a ser preenchido.

2) geometriaAproximada =V |F;

3) nome = a ser preenchido;

4) codldentificadorUnico = a ser preenchido;
5) arealegal = a ser preenchido;

6) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0); Area_Pub_Militar Comp ementar
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

<
2
=
10
>
¢}
3
4
o
=
O
g
I.._

Edificacao

Trecho_Arruamento_L

Relacionamentos:
1) E uma especializagio de Area_Especial;
2) Area_Pub_Miilitar relaciona-se espacialmente com Faixa_Seguranca
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1.3.7. Localidade

Ky

Localidade é conceituada como sendo todo lugar do territdrio nacional onde exista um aglomerado permanente de habitantes.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto;
2) Informagcdo fornecida pelo IBGE. Néo deve ser adquirida.

Atributos da classe:

3) IdGeometria = A ser preenchido.

4) geometriaAproximada =V |F;

5) nome = A ser preenchido;

6) tipoLocalidade = Tipo_Localidade (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

7) latitude = A ser preenchido automaticamente;

8) longitude = A ser preenchido automaticamente;

9) anoReferencia = A ser preenchido;

10) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
11) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Aglomerado rur.
extensao urbal

| d
a
[ ]

al
It
L]

e

Relacionamentos:
12) Objetos desta Classe devem estar Dentro das classes de Area_Politico_Administrativa.
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1.3.8. Pais

Poligono referente ao espago geografico abrangido por um Estado Nacional soberano.

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Area;

2) Adefinicdo do perimetro é legal;

3) No Brasil a responsabilidade é da Comisséo Brasileira Demarcadora de Limites (CBDL).

Atributos da classe:
1) codls03166 =A ser preenchido (Codificagao internacional 1SO 3166 para nomenclatura de Nagdes com 3 digitos. Ex.: BRA;
2) sigla = A ser preenchido. Ex.:BR;

Atributos herdados (Area_Politico_Administrativa):

3) idGeometria = A ser preenchido.

4) geometriaAproximada =V | F;

5) nome = A ser preenchido;

6) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) E uma especializacdo de Area_Politico_Administrativa.
2) Um objeto desta classe é formado pela unido dos objetos da classe Unidade_Federacao que o compdem.

Marco de limite
internacional

-
.'.,.'.“
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1.3.9. Unidade_Federacao

Poligono referente a unidade politico-administrativa que representa os Estados membros da Federacao e mais o Distrito Federal.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Area (geo-objetos ou subdivisao planar);
2) Adefinicdo do perimetro é legal.

Atributos da Classe:
1) geocodigo = A ser preenchido. Ex.: 31.
2) sigla = Sigla_UF (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Area_Politico_Administrativa):
3) idGeometria = A ser preenchido.
4) geometriaAproximada=V |F;
5) nome = A ser preenchido;
6) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) E uma especializacio de Area_Politico_Administrativa;

2) O conjunto de geo-objetos da Unidade_Federacao devem formar a area do Pais ( Brasil);

3) Um objeto desta classe é formado pela unido dos objetos da classe Municipio que o comp&em.

lUnigggg Federacao 1 |
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1.3.10. Municipio

Poligono referente a unidade politico-administrativa criada por meio de Leis Ordinarias das Assembleias Legislativas de cada Unidade da
Federacéo.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Area (geo-objetos ou subdivisao planar);

2) A definicdo do perimetro € legal.

Atributos da Classe:
1) geocodigo = A ser preenchido. Ex.: 3120904.
2) anoDeReferencia = A ser preenchido;

Atributos herdados (Area_Politico_Administrativa):

idGeometria = A ser preenchido;

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
idProdutoCartografico = A ser preenchido.

SSULsw

Relacionamentos:
1) E uma especializacio de Area_Politico_Administrativa;
2)  Um objeto desta classe é formado pela unido dos objetos da classe Distrito que o compdem.

nidade_Federacao 1

Unidade_Federacao
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1.3.11. Distrito

Distrito é uma unidade administrativa interna ao Municipio. Sua cria¢do, desmembramento ou fuséo se faz por lei municipal, observada a
continuidade territorial e 0s requisitos previstos em lei complementar estadual.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Area (geo-objetos ou subdiviso planar);
2) Adefinicéo do perimetro é legal.

Atributos da Classe:
1) geocodigo = A ser preenchido. Ex.: 312090410.
2) anoDeReferencia = A ser preenchido;

Unidade_Federacao 1

Unidade_Federacao 2

Atributos herdados (Area_Politico_ Administrativa):
3) idGeometria = A ser preenchido;
4) geometriaAproximada =V | F;

5) nome = A ser preenchido;
6) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos
1) E uma especializacio de Area_Politico_Administrativa.
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1.3.12. Bairro

Classe

Cddigo

Geometria

Bairro

1.3.12

[ ]

Método de Confecgéo

llustracao

E uma é&rea dentro de uma cidade ou municipio, sendo a unidade minima de urbanizac&o existente na maioria das cidades do mundo.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Area;
2) A definicdo do perimetro é legal.

Atributos da Classe:

3) anoDeReferencia = A ser preenchido;

4) geocodigo = A ser preenchido. Ex.: 3120904;
5) regiao = A ser preenchido.

Atributos herdados (Area_Politico_Administrativa):
6) idGeometria = A ser preenchido;
7) geometriaAproximada=V | F;
8) nome = A ser preenchido;

9) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).

10) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Bairro 1 eipie

Bairro 3
Bairro 5
Bairro 4

Perimetro urbano




1.3.13. Setor_Censitario

E unidade territorial de coleta das operacdes censitarias, definido pelo IBGE, com limites fisicos identificados, em &reas continuas e
respeitando a divisao politico-administrativa do Brasil.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:
1) cdGeocodigo = A ser preenchido;
2) tipo =Tipo (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Area_Politico_ Administrativa):
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;
4) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Objetos desta Classe séo especializagdes da Classe Area_Politico_ Administrativa.

Municipio

Setor_Censitario 1|

)

4]
Setor_Censitario 7

o]

Setor_Censitario? ’ ‘ Setor_Censit
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1.3.14. Assentamento_Precario

Assentamento precario é um conjunto de assentamentos urbanos inadequados, ocupados por moradores de baixa renda, incluindo as
tipologias tradicionais, utilizadas pelas politicas publicas de habitagdo, tais como corticos, loteamentos irregulares de periferia, favelas e
assemelhados, bem como os conjuntos habitacionais que se acham degradados (MCID,2010).

Regra:

1)

A Classe agrega as geometrias de outras classes de objetos do tipo Area;

Atributos obrigatorios:

2)
3)
4)
5)
6)
7)

idGeometria = A ser preenchido;

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

tipoAssPrec = Tipo_Assentamento_Precario (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
idProdutoCartografico = A ser preenchido.

| Assentamento_Precario |

s e
- -

e e
-

S
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MapTopoPE PONTOS DE REFERENCIA

1.4.1. Pto_Geod Topo_Controle

1)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

E um conjunto de pontos que se classificam em ponto de referéncia geodésico ou topografico ou ponto de controle.

Regra:

Primitiva geométrica do tipo Ponto;

2) O objeto deve ser criado com referéncia a coordenadas oficiais do 6rgdo responsavel ou utilizando a metodologia de transferéncia de

bases geodésicas.

Atributos da Classe:

idGeometria = A ser preenchido.

geometriaAproximada=V | F;

tipoRef = Tipo_Ref (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

latitude = A ser preenchido;

longitude = A ser preenchido;

altitudeOrtometrica = A ser preenchido;

sistemaGeodesico = Sistema_Geodesico (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

10) outraRefPlan = A ser preenchido;

11) referencialAltim = Referencial_Altim (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
12) outraRefAlt = A ser preenchido;

13) orgaoEnteResp = A ser preenchido;

14) codPonto = A ser preenchido;

15) obs =Aser preenchido;

16) tipoPonto = Tipo_Ponto (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

17) tipoPtoRefGeodTopo = Tipo-Pto-Ref-Geod-Topo

18) altitudeGeometrica = A ser preenchido;

19) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Pto_Geod Topo_Controle
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MapTopoPE RELEVO

1.5.1. Ponto_Cotado_Altimetrico

E um conjunto de pontos que se classificam em ponto de referéncia geodésico ou topografico ou ponto de controle.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto;
2) Néo ha pontos cotados sobre objetos da classe Massa_Dagua.

Atributos da classe:
1) cotaComprovada =V |F

2) cota = A preencher;

Atributos herdados (Ponto_Hipsometrico):

3) idGeometria = A ser preenchido;

4) geometriaAproximada =V | F;

5) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) idProdutoCartografico = A ser preenchido. Ponto Cotado Altimetrico

Relacionamentos:
1) Os objetos desta classe sdo especializa¢fes de Ponto_Hipsometrico;
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1.5.2. Ponto_Cotado_Batimetrico

Ponto com cota de profundidade conhecida.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto;
2) Um objeto desta classe somente existe dentro de um objeto Massa_Dagua.

Atributos da Classe:
1) profundidade = A ser preenchido;

Atributos herdados (Ponto_Hipsometrico):
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Os objetos desta classe sdo especializa¢bes de Ponto_Hipsometrico;

2) Possuem relacionamento espacial do tipo Dentro de com a classe Massa_dagua.

Ponto_Cotado_Batimetrico

X

Curva_Batimetrica
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1.5.3. Alteracao_Fisiografica_Antropica

Classe Cadigo Geometria
Alteracao_Fisiografica_Antropica 1.5.3 —* |:|
Método de Confecgéo llustracao

Alteracdo que o relevo sofre em funcdo da ocupagdo humana do terreno para um determinado fim.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Ponto ou Linha ou Area;
2) Adquirir na classe corresponde a especializacéo, se for o caso (Canal ou Vala).

Atributos da Classe:

1) tipoAlterAntrop = Tipo_Alter_Antrop (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Elemento_Fisiografico):
2) idGeometria = A ser preenchido;

3) geometriaAproximada =V | F;

4) nome = A ser preenchido;

5) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

6) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Os objetos desta classe séo especializacbes de Elemento_Fisiografico;

<

Trecho_Rodoviario_L

Alteracao_Fisiografica_Antropica_A
(Caixa de empréstimo)

|

Terreno_Exposto
(Artificial)

Trecho_Rodoviario
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1.5.4. Elemento_Fisiografico_Natural

Elemento fisiografico natural é uma formacao na superficie terrestre originada por fendmenos naturais.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Ponto, Linha ou Area;

2) As praias devem ser adquiridas como Terreno_Exposto e um ponto da classe Elemento_Fisiografico_Natural do tipo “Praia”;

3) Devido a imprecisdo na delimitacdo de morros e montanhas, estes devem ser representados por um objeto de primitiva geométrica pon-
to da classe Elemento_Fisiografico_Natural, com o atributo tipoElemNat = “Morro* ou “Montanha”.

4) Sempre que for possivel delimitar morro ou montanha, utilizar a primitiva geométrica poligono. Esta delimitacdo deve ser realizada

utilizando a curva de nivel mais proxima da base da elevagéo.

Atributos da Classe:
1) tipoElemNat = Tipo_Elem_Nat (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Elemento_Fisiografico):

2) idGeometria = A ser preenchido;

3) geometriaAproximada =V | F;

4) nome = A ser preenchido;

5) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
7) Os objetos desta classe sdo especializacdes de Elemento_Fisiografico;

Terreno_Exposto
(Areia)

Elemento_Fisiografico_Natural_P
(Praia)

Elemento_Fisiografico_Natural_L
(Serra)

Terreno_Exposto
(Pedregoso) Elemento_Fisiografico_Natural_A
(Rocha - Lajedo) ou (Penedo
Isolado)

Elemento_Fisiografico_Natural_P|
(Matacao - Pedra)
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1.5.5. Curva_Nivel

Linha continua e fechada que representa a sucessdo dos pontos de mesma altitude sobre o terreno.

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Linha;

2) E uma isolinha, logo ndo ha descontinuidades, apenas na borda do produto;
3) Observar as regras especificas para alguns casos particulares na sequéncia.

Atributos da Classe:

1) cota= A ser preenchido;

2) depressao =V | F;

3) tipoCurvaNivel: Tipo_Curva_Nivel (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Isolinha_Hipsometrica):

4) idGeometria = A ser preenchido.

5) geometriaAproximada =V | F;

6) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Objetos desta classe sdo especializa¢des de Isolinha_Hipsometrica;

' Curva_Nivel |

 Ponto_Cotado_Altimetrico |

| Curva_Nivel (depressao =“N§o”)|

|Ponto_Cotado_Altimetrico |

ICurva_NiveI (depressao =“Sim”)|
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1° caso particular: encontrando Barragem, Corte ou Aterro

Regras:

1) A geometria dos objetos da classe Curva_Nivel deve ser tragcada de forma continua, ou seja, sem secg¢des nas linhas;

2) Em casos de pareddes ocasionados por cortes, aterros ou barragens de estrutura rigida, cujo angulo destes sejam de 90° com o
horizonte, pode ocorrer sobreposicdes visuais.

/]

Trecho_Drenagem =

2°  caso particular: cruzando os objetos Trecho_Drenagem.
Regra:
1) Os vértices dos objetos da classe Curva_Nivel mais préximos da linha de drenagem devem, sempre que possivel, estar sobre o trecho

de drenagem, tolerando-se uma distancia deste vértice a linha de drenagem de até 0,3 mm na escala da carta.

0,3mm escala da carta

Trecho_Drenagem
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3° caso particular: encontrando um objeto da classe Massa_Dagua (Rio) ou Canal_A ouVala_A

Regras:

1) Se um objeto da classe Curva_Nivel cruzar um objeto da classe Massa_Dagua com fluxo (Rio), a curva de nivel devera ser adquirida
em linha reta. Para efeito desta especificacdo técnica, considera-se esta linha reta como o prolongamento da curva de nivel;

2) O mesmo vale para objetos do tipo Canal ou Vala com representacdo poligono.

Trecho_Drenagem

Secretaria de Patrimoénio da Unido — SPU/ME
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1.5.6. Curva_Batimetrica

Linha imaginaria que une pontos de mesma profundidade em relacdo as médias das baixa- mares (em aguas oceénicas) ou minimas das

vazantes (aguas interiores).

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Linha;

2) E uma isolinha, logo ndo ha descontinuidades, apenas na borda do produto;
3) Um objeto desta classe somente existe dentro de um objeto Massa_Dagua.

Atributos da Classe:
1) profundidade = a ser preenchido;

Atributos herdados (Isolinha_Hipsometrica):
2) geometriaAproximada =V |F;
3) idGeometria = A ser preenchido;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Sé&o especializagdes de Isolinha_Hipsometrica;
2) Possuem relacionamento espacial do tipo Dentro de com Massa_dagua.

Curva_Batimetrica

Ponto_Cotado_Batimetrico
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1.5.7. Terreno_EXxposto

Classe

Cadigo

Geometria

Terreno_Exposto

1.5.7

[ ]

Método de Confecgéo

llustracao

Local que tem como caracteristica a exposi¢do do solo, a preponderante auséncia de vegetagdo, mesmo que apresente elementos de
vegetacdo esparsos irrelevantes no contexto da area. Alguns elementos com solo exposto podem ser representados também como
Elementos Fisiograficos Naturais, como dunas, praias, falésia, entre outros, tendo suas areas sobrepostas ao terreno exposto.

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Area;

2) Objetos lineares que cruzam o objeto desta classe ndo dividem o terreno exposto;

3) Caso seja possivel fotointerpretar o tipo do terreno, entdo preencher o atributo tipoTerrenoExposto.

Atributos da Classe:

4) idGeometria = A ser preenchido;

5) geometriaAproximada =V |F;

6) tipoTerrExp = Tipo_Terreno_Exposto (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

7) causaExposicao = Causa_Exposicao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

8) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
9) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

‘Terreno_Exposto (Artificial)|

Trecho_Rodoviario

Terreno_Exposto (Natural)
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MapTopoPE SISTEMA DE TRANSPORTES

1.6.1. Estrut_Apoio_Transporte

Estrutura de transporte é uma classe de objetos que representa o conjunto de elementos de transporte que agrega elementos de apoio a
todos os subsistemas de transporte.

Regra: i
1) Primitiva geométrica dos tipos Ponto, Linha ou Area.
2) Deve ser desenhado sempre que houver uma feicdo dos tipos listados como dominios do atributo tipoEstApoioTransporte.

Atributos da Classe:
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V |F;
3) nome = A ser preenchido;
4) modalUso = Modal_Uso (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) administracdo = Administracao;
6) jurisdicéo = Jurisdicao;
7) consessionaria = A ser preenchido;
8) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
9) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
10) tipoEstApoioTransporte = Tipo_Est_ Apoio_Transp (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
11) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
12) tipoExposicao = Tipo_Exposicao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
13) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Um ou mais objetos desta classe pode possuir relacionamentos espaciais do tipo toca/cruza/Atravessa com Trecho Rodoviario,
Trecho_Ferroviario e Trecho_Arruamento;

2) Um ou mais objetos desta classe pode possuir um relacionamento espacial do tipo contém/contido com Massa_Dagua.

Estrut_Apoio_Transporte_A
(Terminal Ferroviario)

Estrut_Apoio_Transporte_P

(Girador Ferroviario)

’
Benfeitoria (Complementar) ﬂ
\ (Patio - Estacionamento de Locomotivas)

Complementar
(Posto de At i

Estrut_Apoio_Transporte_A
(Passarela)

(Superposta nivel 1)

Trecho_Arruamento_A

Estrut_Apoio_Transporte_L
Passagem subterranea)
(Subterranea)

Passeio
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1.6.2. Estacao_Ferroviaria

Classe

Cadigo

Geometria

Estacao_Ferroviaria

1.6.2

pAs

Método

llustracgéo

Instalacdo existente em um itinerario de um sistema de transporte ferroviario para atender passageiros e cargas.

Regras:
1) Primitiva geométrica dos tipos Ponto.

Atributos da classe:
1) km = Ferroviario (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Estrut_Apoio_Transporte):
2) idGeometria = A ser preenchido;
3) geometriaAproximada =V | F;
4) nome = A ser preenchido;
5) modalUso = Modal_Uso (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) administracdo = Administracao;
7) jurisdicdo = Jurisdicao;
8) consessionaria = A ser preenchido;
9) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
10) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
11) tipoEstApoioTransporte = Tipo_Estrut_Apoio_Transp="Estacao” (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
12) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
13) tipoExposicao = Tipo_Exposicao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
14) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe toca um ou mais objetos da classe Trecho_Ferroviario;
2) Estacao_Ferroviaria é uma especializagdo da classe Estrut_Apoio_Transporte.

Estacao_Ferroviaria

— ]

~ Trecho Ferrovnano

I Benfeitoria (Complementar
\ (Patio - Estacionamento de Locomotivas)

ﬂ Complementar
(Posto de Abastecimento)




1.6.3. Trecho_Rodoviario

Classe

Cddigo

Geometria

Trecho_Rodoviario

1.6.3

— [

Método de Confecgéo

llustragéo

Trecho rodoviario é a segmentacdo correspondente a uma ou mais rodovias definidas entre dois pontos rodoviarios. A segmentacdo de
rodovias em trechos é determinada pela necessidade da geracdo dos pontos rodoviarios, os quais podem, entre outros, sinalizar alteracdo
das caracteristicas técnicas de um trecho rodoviario em relacdo ao anterior O Trecho rodoviario pode ser representado, segundo a escala do
mapeamento, pela geometria do tipo linha sobre o0 eixo quando numa escala menor que ndo permite identificar as suas duas bordas. Quando
a escala permitir a identificagdo das bordas da via, pode ser gerado tanto o poligono, a linha do eixo ou ambos, correspondentes a via.

Regras:

1) Primitiva geométrica do tipo Linha ou Area;

2) A primitiva geométrica area sé € usada nas classes maiores que 1:25.000;

3) Os objetos desta classe sdo usados para montar a rede rodoviaria, logo sdo os arcos de um grafo;
Verificar o caso particular na sequéncia.

Atributos da Classe:

4) idGeometria = A ser preenchido;

5) geometriaAproximada =V | F;

6) nome = Aser preenchido.

7) sigla = A ser preenchido.

8) codTrechoRod = A ser preenchido.

9) tipoVia = Tipo_Via (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

10) jurisdicao = Jurisdicao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

11) administracao = Administracao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
12) concessionaria = A ser preenchido.

13) revestimento = Revestimento (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
14) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

15) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
16) nrPistas = A ser preenchido.

17) nrFaixas = A ser preenchido.

18) trafego = Trafego (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

19) canteiroDivisorio = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

20) limiteVelocidade = A ser preenchido;

21) trechoEmPerimetroUrbano =V | F;

22) acostamento =V | F;

23) tipoPavimentacao: Tipo_Pavimentacao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
24) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).

Trecho_Drenagem

Galeria|

H

\' Bueiro

Canteiro Central

/

Trecho_Rodoviario_A

< Trecho_Rodoviario_L

Estrut_Apoio_Transporte_P
(Entroncamento)

/E

) —

/

4

Trecho_Rodoviaro_L

:

Trecho_Rodoviaro_L
L




25) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

26) Um objeto desta classe pode possuir um relacionamento espacial com Estrut_Apoio_Transporte.
27) Um objeto desta Classe pode ser utilizado como um Trecho_Arruamento.

28) Envolvendo o trecho rodoviario deve existir uma Faixa_Dominio.

Caso particular: canteiro passivel de ser adquirido

Regras:

1) Aprimitiva geométrica linha é tracada no eixo central do trecho rodoviario, mesmo no caso de trechos com multiplas pistas;

2) Se as vias estiverem separadas por canteiro e estiverem a uma distancia de pelo menos 2 mm na escala, entdo os eixos da via rodovia-
ria serdo todos adquiridos (cada pista possuira um eixo);

Estrut_Apoio_Transporte_A
(Passagem Elevada ou Viaduto)

Trecho_Rodoviario_L
(Tiecho de entoncarnientu)

/

Trecho_Rodoviario_
(Autopista, nrPistas=1)

Trecho_Rodoviario_L
(Rodovia, nrPistas=2)

Trecho_Rodoviario_L
(Ligacdo entre pistas)
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1.6.4. Trecho_Ferroviario

Classe Cadigo Geometria
Trecho_Ferroviario 1.6.4 -
Meétodo de Confeccao llustracéo

Conjunto de duas ou mais fiadas de trilhos assentados e fixadas paralelamente sobre dormentes, constituindo a superficie de rolamento.

Regras: Trecho_Drenagem
1) Primitiva geométrica do tipo Linha; s, o

2) Os objetos desta classe sdo usados para montar a rede ferroviaria, logo sdo considerados os arcos de um grafo;

3) Dependendo da escala, se for possivel identificar de forma separada duas linhas paralelas, essas sdo adquiridas separadamente (nrLi-
nhas = 1). Caso contrario, adquirir apenas uma linha e ajustar nrLinhas = 2.

4) Um Trecho_Ferroviario deve ser vetorizado entre dois pontos. Os limites de um trecho séo interferéncias dos tipos: mudanca de
nome, cruzamentos, interrup¢des, bifurcacbes, passagens de niveis, tlneis, entroncamentos etc.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido

2) geometriaAproximada =V | F;

3) nome = Aser preenchido;

4) codTrechoFerrov = A ser preenchido;

5) posicaoRelativa= Posicao_Relativa (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

6) tipoTrechoFerrov = Tipo_Trecho_Ferrov (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) bitola = Bitola (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

8) eletrificada = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

9) nrLinhas = Nr_Linhas (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

10) emArruamento = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

11) jurisdicao = Jurisdicao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

12) administracao = Administracao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

13) concessionaria = A ser preenchido.

14) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

15) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

16) cargaSuportMaxima = A ser preenchido;

17) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).
18) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe pode relacionar-se espacialmente com Estrut_Apoio_Transporte; | Passagem Elevada ou Viaduto
2) Envolvendo o Trecho_Ferroviario deve existir uma Faixa_Dominio;




1.6.5. Trecho_Duto

Trecho de duto é um segmento de um duto cuja finalidade é conduzir sélidos, gases, liquidos entre os quais combustiveis, dgua e afluentes.

Regras:
1) Primitiva geométrica do tipo linha;
2) A ponte so é adquirida se o trecho duto necessita de uma estrutura auxiliar para cruzar o curso d’agua.
3) Um trecho de duto deve ser desenhado entre dois pontos. Os limites de um trecho séo interferéncias dos tipos: mudanca de nome,
cruzamentos, interrupcdes, bifurcacdes, aterrados ou superficiais, emersos ou submersos etc.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada=V |F;

3) nome = A ser preenchido.

4) tipoTrechoDuto = Tipo_Trecho_Duto (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) matTransp = Mat_Transp (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

6) setor = Setor (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

7) posicaoRelativa = Posicao_Relativa (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
8) matConstr = Mat_Constr (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

9) nrDutos = A ser preenchido.

10) situacaoEspacial = Situacao_Espacial (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
11) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

12) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

13) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
14) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Trecho_Rodoviario

Relacionamentos:
1) Envolvendo um Trecho de duto deve existir uma Faixa_Dominio.
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MapTopoPE VEGETACAO

1.7.1. Vegetacao

Vegetacdo é uma classe abstrata com atributos comuns a todas as classes de vegetacédo, sejam elas naturais ou antropizadas.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area;

2) Objetos desta classe devem ser vetorizados nos limites do poligono identificado para quaisquer dos tipos de vegetacao relacionados
no codeList: Tipo_\egetacao;

3) Esta geometria serd adquirida pela visualizagdo dos limites do objeto;

4) Os objetos desta classe fazem parte da cobertura terrestre, ou seja, ndo sobrepdem Massa_Dagua, Terreno_Exposto ou Benfeitoria;

5) Os objetos continuos deste classe, quando forem “cruzados” por um objeto, onde a dimensdo largura ndo seja adquirida em escala
(primitiva geométrica do tipo linha), como por exemplo: Trecho_Drenagem, Trecho_Rodoviario ou Trecho_Ferroviario, ndo de-
verdo ser divididos (ver figura ao lado);

6) O atributo “geometriaAproximada” pode ser verdadeiro em muitos casos.

EFETTTN

Vegetacao
(Campo)

Vegetacao
(Floresta)

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada=V |F;

3) nome = A ser preenchido;

4) classificacaoPorte = Classificacao_Porte(Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

5) densidade = Densidade (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

6) tipoVeg = Tipo_Vegetacao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

7) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
8) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Cerrado |
(mesmo objeto)
e
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MapTopoGE CLASSES BASE DO MAPEAMENTO TOPOGRAFICO EM GRANDES ESCALAS

2.1.1. Trecho_Arruamento

Estrut_Apoio_Transporte_A
(Entroncamento)

Trecho de arruamento é um trecho de uma via interna de uma é&rea urbana. E a segmentagéo definida entre dois pontos de arruamentos. A | caen Ceatal
segmentacdo de arruamento em trechos é determinada pela necessidade da geracdo de quebras de continuidade em arruamentos, como
alteragdo das caracteristicas técnicas de um trecho arruamento em relagdo ao anterior, cruzamentos, bifurcagdes, entre outros. O Trecho
arruamento pode ser representado, segundo a escala do mapeamento, pela geometria do tipo linha sobre o eixo quando numa escala menor
gue ndo permita identificar as suas bordas. Quando a escala permitir a identificacdo das bordas da via, pode ser gerado tanto o poligono, a
linha do eixo ou ambos, correspondentes a via.

Trecho_Arruamento_A
(Logradouro)

Regras: ' ’
nrPistas = 1, nrFaixas = 2)

1) Primitiva geométrica do tipo linha ou area;

2) A primitiva geométrica area s6 € usada nas classes maiores que 1:25.000;

3) Os objetos desta classe (linha) sdo usados para montar um arruamento, logo sdo considerados os arcos de um grafo;

4) Verificar o caso particular na sequéncia.

5 Um trecho arruamento deve ser desenhado entre dois pontos. Os limites de um trecho sdo interferéncias dos tipos: mudanca de nome,
cruzamentos, interrupcdes, bifurcacdes etc.

6) A primitiva geométrica linha é tracada no eixo central do trecho de arruamento, mesmo no caso de trechos com multiplas vias;

Trecho_Arruamento_A
(Logradouro)
(niPistas = 2, nrFaixas =2)

Estrut_Apoio_Transporte_P
(Entroncamento)

Canteiro Central

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada =V | F;
3) nome = A ser preenchido;

4) revestimento = Revestimento (Vide ET-EDGV PIPB 3.0); —/
5) OpeI’aCIona| = AquIlar (Vlde ET‘EDGV PIPB 30), Trecho_Arruamento_L

6) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0); {Logiadanio) \m
7) nrFaixas = A ser preenchido; (Logradouro)

8) nrPistas = A ser preenchido;
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9) trafego = Trafego (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

10) canteiroDivisorio = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
11) tipoVia = Tipo_Via (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
12) tipoPavimentacao = Tipo_Pavimentacao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

13) meioFio =V | F;
14) sarjeta=V | F;

15) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

16) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe pode ser utilizado como um objeto da classe Trecho_Rodoviario;
2) Objetos desta classe podem possuir relacionamentos espaciais com Estrut_Apoio_Transporte

R

%
-
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2.1.2. Terreno_Cartorial

Classe Cadigo Geometria
Terreno_Cartorial 2.1.2 I:I
Meétodo de Confeccao llustracéo

Terreno cartorial é o resultado de uma operagao de loteamento ou desmembramento realizada em areas urbanas, de expansao urbana ou
rurais, de terras da Unido, pelo Estado ou por particulares. A classificacéo de terreno cartorial também se destina a espagos fisicos em
aguas publicas da Unido. Observadas as disposicoes legais pertinentes.

Terreno_Cartorial

Regra: )
1) Primitiva geométrica do tipo Area;
2) Alinha que delimita o Terreno_Cartorial do imdvel deve ser desenhada nas extremidades da area legalmente constituida.

Atributos da Classe:
1) idGeometria = A ser preenchido; Compimentar
2) geometriaAproximada = V| F; 1 ”a“'a —Canpo)
3) nome = A ser preenchido;

4) nomeCartorio = A ser preenchido; N
5) codCNS = A ser preenchido ( XX.XXX-X Ex.:15.284-3); —
6) terrenoLimitrofe =V |F;

7) nuMatriculaCartorio = A ser preenchido;
8) nuLivroCartorio = A ser preenchido;

9) nuFolhaCartorio = A ser preenchido; Terreno_Cartorial

10) dataRegistroCartorio = A ser preenchido (Data); (rural)

11) areaCartorio = A ser preenchido;

12) enderecoCartorio = A ser preenchido;

13) dominioUniao = A ser preenchido;

14) codINCRA = A ser preenchido;

15) codCAR = A ser preenchido;

16) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

17) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe contém um ou mais objetos da classe Terreno_Cadastral;
2) Um objeto da classe Terreno_Cartorial contém objeto da classe Localizacao_Imovel;
3) Um ou mais objeto desta classe relaciona-se espacialmente do tipo Dentro de com um ou mais objetos da classe
Area_Politico_Administrativa.




2.1.3. Delimitacao_Fisica

Estrutura natural ou artificial que serve para delimitar, separar ou proteger uma area. Delimitacao_Fisica

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo linha conforme descrito na Linha;
2) Nao é necessario dividir o objeto nas interse¢des, como ocorre nas redes.

Atributos da Classe:
1) idGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada=V |F;
3) nome = A ser preenchido;
4) tipoDelimFis = Tipo_Delim_Fis (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) matConstr = Mat_Constr (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) eletrificada = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
8) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Delimitacac_Fisica
Relacionamentos: (Muro)
1)  Um ou mais objeto desta classe podem relaciona-se espacialmente do tipo Adjacente com um ou mais objetos da classe
Terreno_Cadastral.

54



2.1.4. Terreno_Cadastral

O terreno cadastral é o produto descritivo com geometria do tipo poligono obtido por técnicas de agrimensura e cartografia que objetiva
delimitar e documentar os limites e caracteristicas fisicas dos imoveis, considerando somente suas delimitacdes fisicas ou declaratérias e
possuem vital importancia para a gestdo da administracéo publica.

Regra: i
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada=V |F;

3) nome = A ser preenchido;

4) tipoLogradouro = Tipo_Logradouro (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) logradouro = A ser preenchido;

6) numero = A ser preenchido;

7) bairro = Aser preenchido;

8) cep = A ser preenchido;

9) anoDeReferencia = A ser preenchido;

10) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
11) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um ou mais objetos devem estar contidos/coincidentes a um Terreno_Cartorial;

Terreno_Cartorial

| Trecho_Arruamento |

Terreno_Cadastral
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2.1.5. Faixa_Dominio

A Faixa de Dominio é uma estrutura fisica linear que delimita a circunscri¢do de trechos de energia e comunicagdo, de duto, ferroviario,
rodovidrio, pontos de energia e comunicacdo, Massas D agua e Trechos de drenagem, destinadas a sua protecdo e definida mediante ao seu
tragado e as larguras.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

2) Uma faixa de dominio normalmente é gerada utilizando as ferramentas de offset para ambos os lados ou buffer no trecho
correspondente. A largura desta faixa é variavel.

3) Unidade de medida utilizada é metro.

Atributos da Classe:

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) geometriaAproximada=V |F;

3) nome = A ser preenchido;

4) larguraMedia = A ser preenchido;

5) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe possui relacionamentos espaciais do tipo contem com as classes Trecho Energia_Comunic,
Ponto_Energia_Comunic, Trecho_Duto, Trecho_Rodoviario, Trecho_Ferroviario e Trecho_Drenagem.

Ponto_Energia_Comunic

Faixa_Dominio 7

Trecho_Rodoviario
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2.1.6. Mobiliario_Urbano

Mobiliario urbano é um termo coletivo para objetos e equipamentos instalados em meio pablico, com diversos prop6sitos, uso dos
cidaddos ou suporte as redes urbanas fundamentais, tais como: rede de agua, rede de luz e energia, caixas de coleta de correios, lixeiras e

coletores diversos e etc.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto.

2) Séo pontos que identificam as feigdes relacionadas na lista de dominios Tipo_mobiliario, exemplos: caixa coletora dos correios,

poste de iluminagéo etc.

Atributos da Classe:

1) ldGeometria = A ser preenchido;
2) geometriaAproximada=V |F;
3) nome = A ser preenchido;

4) tipoMobiliario = Tipo_Mobiliario (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) nivelPrecisaoCart = Nivel _Precisao_Cartografia(Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

8) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

.

°

°

[Trecho_Arruamento

Mobiliario_Urbano
(Poste)

- Mobiliario_Urbano
(Espelho Dagua)
Mobiliario_Urbano
(Academia de Esportes)|
a
e/

“
.
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CT IMOVEL

3.1.1. Localizacao_Imovel

Representa a localizagdo de um bem imdvel cadastrado em um dos sistemas da SPU, que pode representar uma unidade autdnoma, um
terreno, uma gleba, etc.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto.
2) O ponto de representacdo do imével deve ser desenhado sobre a testada principal do imével.

Atributos da Classe: Localizacao_Imovel

1) idGeometria = A ser preenchido; Edificacao
2) geometriaAproximada =V | F;

3) RIP =Aser preenchido;

4)  nuRIP = A ser preenchido;

5) fonte = A ser preenchido;

6) situacdo = A ser preenchido;

7) UF = Sigla_UF (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

8) municipio = A ser preenchido;

9) complemento = A ser preenchido;

10) bairro = A ser preenchido;

11) CEP = Aser preenchido;

12) natureza = A ser preenchido;

13) tipoProprietario = A ser preenchido;

14) areaTerreno = A ser preenchido;

15) areaUniao = A ser preenchido;

16) anoCadastro = A ser preenchido;

17) conceituacdo = A ser preenchido;

18) RIPPrimitivo = A ser preenchido;

19) inscricaoMunicipal = A ser preenchido;

20) nivelPrecisaolmovel = Nivel Precisao_ Imovel (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).

Terreno_Cartorial
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21)  idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
22) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Dentro de com objeto(s) da classe Terreno_Cartorial.
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3.1.2. Complementar

Complementar é qualquer construcdo ou obra realizada em um terreno, com o propoésito de conserva-lo, melhora-lo ou utiliza-lo,
normalmente destinada ao uso secundario do imével.

Regra:

)
2)

Primitiva geométrica do tipo Ponto ou Area;
Os poligonos das benfeitorias complementares devem ser desenhadas nos limites das feigcBes correspondentes a elas, exemplos:
piscinas, quadras de esportes, guarita etc e devem estar dentre de ou coberta por Terreno_Cartorial e Terreno_Cadastral.

Atributos da Classe:

1)

tipoComplementar = Tipo_Complementar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Benfeitoria):

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

idGeometria = A ser preenchido.

geometriaAproximada =V | F;

nome = A ser preenchido;

matConstr = Mat_Constr (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
areaConstruida = A ser preenchido;

nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1)
2)

3)

Obijetos desta classe sdo especializa¢fes da classe Benfeitoria.

Um ou mais objetos desta classe possuem um relacionamento espacial do tipo dentre de ou coberta por objeto da classe
Terreno_Cadastral.

Um ou mais objetos desta classe possuem um relacionamento espacial do tipo dentre de ou coberto por objeto da classe
Terreno_Cartorial.

Edificacao

Trecho_Arruamento

Complementar_A

(Piscina)

Complementar_P
(Caixa D'Agua)

Terreno_Cartorial
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3.1.3. Edificacao

Edificacdo é uma construcdo ou quaisquer obras arquitetdnicas exemplo: edificio, casa, galpdo, etc, normalmente destinadas aos principais
usos do imovel como: residencial, comercial, industrial entre outros.

Regra: i
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto ou Area;

——— Ponte |
Sadns
b

eCl
. d

Atributos da Classe:

1) operacional = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

2) turistica = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

3) cultura = Auxiliar (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).

4) administracdo = Administracao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) alturaAproximada = A ser preenchido;

6) numeroPavimentos = A ser preenchido;

Atributos herdados (Benfeitoria):

7) idGeometria = A ser preenchido.

8) geometriaAproximada=V |F;

9) nome = A ser preenchido;

10) matConstr = Mat_Constr (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

11) situacaoFisica = Situacao_Fisica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

12) areaConstruida = A ser preenchido;

13) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
14) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Terreno_Cartorial
g
Edificacao_A
J )
, : {
Relacionamentos: Complementar
1) Objetos desta classe sdo especializa¢fes da classe Benfeitoria.

2) Um ou mais objetos desta classe possuem um relacionamento espacial do tipo dentro de ou coberta por objeto da classe A
Terreno_Cadastral. / : Fasselo

3) Um ou mais objetos desta classe possuem um relacionamento espacial do tipo dentro de ou coberto por objeto da classe Edificacao_ A
Terreno_Cartorial. [Trecho_Arruamento |
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CT - AREA PATRIMONIO IMOBILIARIO PUBLICO FEDERAL

3.2.1. Trecho_Terreno_Marinha

Séo poligonos de dominio da Unido e possuem limites identificados por uma faixa de 33 metros a partir da Linha de Preamar Média
(LPM) do ano de 1831 ao longo da costa maritima e das margens de rios e lagoas que sofram influéncia das marés (até 5 cm).

Regra: i
1) Primitiva geométrica do tipo Area.
2) O poligono deve ser constituido pela area formada entre as linhas Trecho_Lpm e Trecho_Ltm.

Atributos da Classe:

3) PCD = Aser preenchido;

4) anoPCD = A ser preenchido;

5) PA = Aser preenchido;

6) demandaGeradora = Demanda_Geradora (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) etapaDemarcacao = Etapa_Demarcacao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
8) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

9) nomeTrecho = A ser preenchido;

10) extensaoAproximada = A ser preenchido;

11) UF = Sigla_UF (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

12) areaOficial = A ser preenchido.

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

13) idGeometria = A ser preenchido.

14) geometriaAproximada =V | F;

15) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
16) areaAproximada = A ser preenchido;

17) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe é uma especializagdo de Bens_Originalmente_Uniao.

2) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Adjacente com objeto(s) da classe Trecho_Lpm e Trecho_Ltm.
3) Um objeto desta classe deve ser adjacente Trecho_Terreno_Acrescido_Marinha.

Elemento_Fisiografico_Natutal_A
(Praia)

LTM - Linha terreno de Marinha

Trecho_Terreno_Marinha

LPM ( Linha de Preamar Média )
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3.2.2. Trecho_Terreno_Acrescido_Marinha

Sé&o poligonos de dominio da Unido e possuem limites identificados como aqueles formados natural ou artificialmente (ex: aterros) a partir
da linha de Preamar Média (LPM) do ano de 1831, para o lado do mar ou dos rios e lagoas que sofram influéncia das marés (até 5cm).

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Poligono.
2) O poligono deve ser constituido pela area formada entre as linhas Trecho_Lpm e a linha do litoral.

Atributos da Classe:

1) PCD = Aser preenchido;

2) anoPCD = A ser preenchido;

3) PA = Aser preenchido;

4) demandaGeradora = Demanda_Geradora (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) etapaDemarcacao = Etapa_Demarcacao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

7) nomeTrecho = A ser preenchido;

8) extensaoAproximada = A ser preenchido;

9) sigla = Sigla_UF (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

10) idGeometria = A ser preenchido.

11) geometriaAproximada =V | F;

12) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
13) areaAproximada = A ser preenchido;

14) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1)  Um objeto desta classe é uma especializagdo de Bens_Originalmente_Uniao.

2)  Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Adjacente com objeto(s) da classe Trecho Lpm e
Trecho_Terreno_Marinha.

Elemento_Fisiografico_Natural_A
Praia

Trecho_Terreno_Acrescido_Mrinha
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3.2.3. Trecho_Terreno_Marginal

Séo poligonos de dominio da Unido e possuem limites identificados por uma faixa de 15 metros, medidos horizontalmente para a parte da
terra, contado a partir da Linha Média de Enchentes Ordinarias (LMEO) do ano de 1867 em rios, lagos ou quaisquer correntes d'agua
federais ou de trechos de rios navegaveis, mesmo que de dominio de outras esferas se em terras da Unido;

Regra: i
1) Primitiva geométrica do tipo Area.
2) O poligono deve ser constituido pela &rea formada entre as linhas Trecho_Lmeo e Trecho_LItm.

Atributos da Classe:

3) PCD = Aser preenchido;

4) anoPCD = A ser preenchido;

5) PA = Aser preenchido;

6) demandaGeradora = Demanda_Geradora (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) etapaDemarcacao = Etapa_Demarcacao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
8) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

9) nomeTrecho = A ser preenchido;

10) extensaoAproximada = A ser preenchido;

11) UF = Sigla_UF (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

12) areaOficial = A ser preenchido.

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

13) idGeometria = A ser preenchido.

14) geometriaAproximada =V | F;

15) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
16) areaAproximada = A ser preenchido;

17) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

18) Um objeto desta classe € uma especializagio de Bens_Uniao.

19) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Adjacente com objeto da classe Trecho_Lmeo e Trecho_LItm.
20) Um objeto desta classe deve ser adjacente Trecho_Terreno_Acrescido_Marginal.

'n'echo_Terreno_Margin

LLTM (Linha Limite de
Terreno Marginal)

LMEO (Linha Média de Enchentes Ordinérias)l

LLTM (Linha Limite de
Terreno Marginal)

Massa_Dagua
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3.2.4. Trecho_Terreno_Acrescido_Marginal

Séo poligonos de dominio da Unido e possuem limites identificados como aqueles formados natural ou artificialmente (ex: aterros) a partir
da Linha Média de Enchentes Ordinarias (LMEO) do ano de 1867, para o lado dos rios, lagos ou quaisquer correntes d'agua federais ou de
trechos de rios navegaveis, mesmo que de dominio de outras esferas se em terras da Unido.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

2) O poligono deve ser constituido pela area formada entre as linhas Trecho_Lmeo e a linha de delimita a Massa_Dagua ou o
Trecho_Massa_Dagua.

Atributos da Classe:

1) PCD = Aser preenchido;

2) anoPCD = A ser preenchido;

3) PA = Aser preenchido;

4) demandaGeradora = Demanda_Geradora (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) etapaDemarcacao = Etapa_Demarcacao (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) situacaoTrecho = Situacao_Trecho (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

7) nomeTrecho = A ser preenchido;

8) extensaoAproximada = A ser preenchido;

9) UF =Sigla_UF (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =V |F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1)  Um objeto desta classe é uma especializacéo de Bens_Orignalmente_Uniao.

2)  Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Adjacente com objeto(s) da classe Trecho_Lmeo e
Trecho_Terreno_Marginal.

LMEO (Linha Média de Enchentes Ordinérias)l

LLTM (Linha Limite de
Terreno Marginal)

Massa_Dagua

LLTM (Linha Limite de
ferero Vodne) 4:-
Trecho_Drenagem
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3.2.5. Area_Uniao_ldentificacao_Direta

Sao feigbes adquiridas pela Identificagdo Direta de Areas da Unido, que é o processo técnico-administrativo pelo qual a SPU identifica,
caracteriza e cadastra as areas de dominio da unido relacionadas no Art. 20 da Constituicdo Federal, Decreto-Lei n° 9.760 de 1946,
Instrugdo Normativa n° 02/2018 e n° 67/2020 que prescindem de demarcacao.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe:

1) UF = A ser preenchido;

2) Geocodigo = A ser preenchido;

3) nome = A ser preenchido;

4) PA = A ser preenchido;

5) tipoldentificacao = Tipo_ldentificacao_Direta (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
6) nuRelatorio = A ser preenchido;

7) dataRelatorio = A ser preenchido;

8) areaOficial = A ser preenchido;

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido.

2) geometriaAproximada =V |F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe é uma especializacdo de Bens_Originalmente_Uniao;
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3.2.6. Mar_Territorial

O mar territorial brasileiro compreende uma faixa de doze milhas maritima de largura, medidas a partir da linha de baixa-mar do litoral
continental e insular, tal como indicada nas cartas nauticas de grande escala, reconhecidas oficialmente no Brasil.

Regra: i
1)  Primitiva geométrica do tipo Area.
2)  E um poligono formado pela linha de costa brasileira com uma largura de 12 milhas néuticas ou 22,22 km para dentro do oceano.

Atributos da Classe:
1) largura = A ser preenchido;

Atributos herdados (Bens_Uniao):

2) geometriaAproximada=V | F;

3) idGeometria = A ser preenchido;

4) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) areaAproximada = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Um objeto desta classe é uma especializacdo de Bens_Uniao;

2) Um objeto desta classe possui um relacionamento espacial do tipo Adjacente com objetos da classe Linha_Costa e
Limite_Mar_Territorial.

| Linha Costa_—=

Mar_Territorial =

Limite_Mar_Territorial

b

67




3.2.7. Faixa_Seguranca

E uma area formada por uma faixa que circunda/acompanha um monumento ou limite geografico, definida por uma largura

predeterminada e serve para prote¢do do referido monumento ou limite. Faixa_Seguranca
R (Protecdo de Fortes Militares)
egra:

1) Primitiva geométrica do tipo Area.
2) Eum poligono que deve ser vetorizado por uma largura ou um raio previamente estabelecido conforme casos particulares abaixo.

Atributos da Classe:

3) ldGeometria = A ser preenchido;

4) geometriaAproximada =V | F;

5) nome = A ser preenchido;

6) tipoFaixaSeguranca = Tipo_Faixa_Seguranca (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
8) idProdutoCartografico = A ser preenchido.
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3.2.8. Trecho TAGP

Indica a delimitacdo da localizagdo das areas de uso comum do povo objeto de transferéncia aos municipios por meio do Termo de Adesao
4 Gestdo de Praias (TAGP), nos termos do art. 14 da lei 13.240 de 30 de dezembro de 2015. b~

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Area.

Atributos da Classe: 7
2) ldGeometria = A ser preenchido; /
3) nome = A ser preenchido; A
4) PA = A ser preenchido; //

5) UF =Sigla_UF (Vide ET-EDGV PIPB 3.0); {

6) geocodigo = A ser preenchido; '

7) dataPublicacao = A ser preenchido;
8) areaAproximada = A ser preenchido;
9) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0); Trecho_TAGP
10) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

3.2.9. Terra_Indigena
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Método de Confecgéo

llustragao

Terra indigena é um poligono correspondente a terra tradicionalmente ocupada por indigenas ou silvicolas, por eles habitada, em carater
permanente, utilizada para suas atividades produtivas, imprescindivel a preservacdo dos recursos ambientais necessarios ao seu bem-estar
e necessaria a sua reprodugdo fisica e cultural, segundo seus usos, costumes e tradi¢es, conforme paragrafo 1° do artigo 231 da
Constituicdo Federal de 1988.

Regra: )
1) Primitiva geométrica do tipo Area;

Atributos da Classe:
1) situacaoJuridica = Situacao_Juridica (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
2) dataSituacaoJuridica = a ser preenchido;
3) grupoEtnico = a ser preenchido;
4) perimetroOficial = a ser preenchido;
5) classificacdo = Classificacao;
6) jurisdicdo = Jurisdicao;
7) administragdo = Administracao.

Atributos herdados (Area_Especial):
8) nome = a ser preenchido;
9) geometriaAproximada =V |F;
10) codldentificadorUnico = a ser preenchido;
11) arealegal = a ser preenchido;

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):
12) idGeometria = A ser preenchido.
13) geometriaAproximada =V | F;
14) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
15) areaAproximada = A ser preenchido;
16) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) E uma especializacio de Area_Especial;
2) E uma especializacdo de Bens_Originalmente_Uniao;

3.2.10. Gruta_Caverna

Classe

Cadigo Geometria
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Gruta_Caverna

3.2.10

— 3¢

Método de Confecgéo

llustracao

Indica o ponto de entrada de cavidade de formas variadas que aparece mais frequentemente nas rochas calcarias ou em arenitos de cimento

calcario efou linha do circuito de cavidade. Caracterizadas e cadastradas como de dominio da Unido relacionadas no Art. 20 da
constituicdo Federal, Decreto-Lei n° 9.760 de 1946.

Regra:

1) Primitiva geométrica do tipo Ponto ou Linha;

2) Grutas com importancia turistica, por exemplo, devem ser representadas mesmo que ndo identificaveis em uma imagem usada como
insumo.

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):
1) idGeometria = A ser preenchido.
2) geometriaAproximada =V |F;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
4) areaAproximada = A ser preenchido;

5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Atributos herdados (Elemento_Fisiogréafico):
6) nome = A ser preenchido;

Atributos herdados (Elemento_Fisiografico_Natural):
7) tipoAlemNat = Tipo_Elem_Nat= “Gruta Caverna” (Vide ET-EDGV PIPB 3.0).

Relacionamentos:

1) E uma especializacdo de Elemento_Fisiografico_Natural.
2) Um objeto desta classe é uma especializa¢do de Bens_Originalmente_Uniao;

“‘. “‘c‘ }“
‘ Gruta_Caverna_P
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3.2.11. Sitio_Arqueologico

Sitio arqueolégico é um local onde ficaram preservados testemunhos e evidéncias de atividades do passado e com valor histérico.
Caracterizados e cadastrados como de dominio da Unido relacionadas no Art. 20 da constitui¢do Federal, Decreto-Lei n° 9.760 de 1946.

Regras: i
1) Primitiva geométrica do tipo Ponto ou Area;

Atributos da Classe:
1) nome = A ser preenchido;
2) turistica = Desconhecido | Sim | Nao;
3) cultura = Auxiliar = Sim.

Atributos herdados (Bens_Originalmente_Uniao):
4) idGeometria = A ser preenchido. Sitio_Arqueologico_A °

5 geometriaAproximada =V | F;

6) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) areaAproximada = A ser preenchido;

8) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe é uma especializacdo de Bens_Originalmente_Uniao;
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CATEGORIA TEMATICA LIMITE DO PATRIMONIO IMOBILIARIO PUBLICO FEDERAL

3.3.1. Trecho LMEO

Corresponde a um trecho da linha que identifica a média das enchentes ordinarias de rios, lagos ou quaisquer correntes d'aguas federais e
fora do alcance de marés no ano de 1867.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Linha;

Atributos da Classe:
1) metodologiaLMEOo = Metodologia_LMEO (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

2) idGeometria = A ser preenchido;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos: Trecho. Drerageni
5)  Objetos desta classe sdo Adjacentes a objetos da classe Trecho_Terreno_Marginal.

6) Objetos desta classe sdo Adjacentes a objetos da classe Trecho_Terreno_Acrescido_Marginal.
7)  Um objeto desta classe é uma especializa¢éo de Limite_Bens_Uniao.
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3.3.2. Trecho_LPM

Corresponde a um trecho de linha que identifica o preamar médio do ano de 1831 ao longo da costa maritima e das margens de rios e
lagoas que sofram influéncia das marés (Até 5cm).

Regra:
1)  Primitiva geométrica do tipo Linha.
2) Alinha que identifica o Trecho_Lpm deve ser obtida como sendo a linha que identifica o Preamar médio do ano de 1831 ao longo

da costa maritima e das margens de rios e lagoas que sofram influéncia das marés (Até 5cm). Seguindo orientagbes de normativos
especificos.

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

1) idGeometria = A ser preenchido;

2) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
3) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:

1) Objetos desta classe sdo Adjacente por objetos da classe Trecho_Terreno_Marinha e Trecho_Terreno_Acrescido_Marinha.
2) Um objeto desta classe é uma especializacdo de Limite_Bens_Uniao.

Elemento_Fisiografico_Natural_A
Praia
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3.3.3. Trecho LTM

Corresponde a um trecho da linha tragada paralelamente a Linha de Preamar Médio - LPM, a uma distancia de 33 metros, medidos
horizontalmente para a parte do continente ao longo da costa maritima e das margens de rios e lagoas que sofram influéncia das marés (Até
5cm).

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Linha.

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

2) idGeometria = A ser preenchido;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1)  Objetos desta classe sdo Adjacentes a objetos da classe Trecho_Terreno_Marinha.
2)  Um objeto desta classe é uma especializacdo de Limite_Bens_Uniao.

Elemento_Fisiografico_Natural_A
Praia
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3.3.4. Trecho LLTM

Corresponde a um trecho da linha tragada paralelamente a linha média de enchentes Ordinarias - LMEO, a uma distancia de 15 metros,
medidos horizontalmente para a parte da terra em rios, lagos ou quaisquer correntes d'aguas federais fora do alcance de marés.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Linha.

Atributos da Classe:
1) metodologiaLmeo = Metodologia_LMEO (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

2) idGeometria = A ser preenchido;

3) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
4) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Objetos desta classe sdo Adjacente a classe Trecho_Terreno_Marginal.
2) Um objeto desta classe é uma especializacdo de Limite_Bens_Uniao.

Trecho_Drenagem

Massa_Dagua
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3.3.5. Linha_Costa

Do ponto de vista fisico, a linha de costa corresponde simplesmente ao limite entre o continente e a porg¢éo adjacente ao mar, onde ndo ha
efetiva acdo marinha, concretizado pela presenca de falésias, no limite entre a vegetagdo e a praia, ou nos costdes rochosos, ou por
qualquer outra feicdo que marque o inicio do continente.

Regra:
1)  Primitiva geométrica do tipo Linha;
2)  Alinha de costa é gerada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE.

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

3) idGeometria = A ser preenchido;

4)  nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
5) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Objetos desta classe possuem relacionamentos espaciais do tipo Adjacente com objetos da classe Mar_Territorial;
2)  Um objeto desta classe é uma especializacdo de Limite_Bens_Uniao.
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3.3.6. Limite_Mar_Territorial

E a faixa de aguas costeiras que alcanca a largura de 12 milhas nauticas ou 22,22 quilémetros medido a partir da linha de costa do Brasil,
definida pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE.

Regra:
1) Primitiva geométrica do tipo Linha.
2) E uma linha paralela a linha de costa brasileira com uma distancia de 22,22 km para dentro do oceano.

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

5) idGeometria = A ser preenchido;

6) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
7) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1) Um objeto desta classe é Adjacente pelo objeto da classe Mar_Territorial.;
2) Um objeto desta classe é uma especializacdo de Limite_Bens_Uniao.

| Linha_Costa_—=

Mar_Territorial

Limite_Mar _Territorial
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3.3.7. Linha_Praia

Praias sdo &reas cobertas e descobertas periodicamente pelas aguas, acrescida da faixa subsequente de material detritico, tal como areias, Terreno_Exposto

. . . . L ~ A s Arei
cascalhos, seixos e pedregulhos. A linha de praia corresponde ao limite onde se inicie a vegetagdo natural ou, em sua auséncia, onde =
comega um outro ecossistema, nos termos do §3° do art. 10 da Lei n® 7.661, de 1988.

Regra:
1)  Primitiva geométrica do tipo Linha.

Atributos herdados (Limite_Bens_Originalmente_Uniao):

8) idGeometria = A ser preenchido;

9) nivelPrecisaoCart = Nivel_Precisao_Cartografia (Vide ET-EDGV PIPB 3.0);
10) idProdutoCartografico = A ser preenchido.

Relacionamentos:
1)  Um objeto desta classe é Adjacente pelo objeto da classe Faixa_Seguranca.
2)  Um objeto desta classe é uma especializacdo de Limite_Bens_Uniao.
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