MINISTERIO DA EDUCACAOQ
SECRETARIA DE EDUCACAO BASICA

Mata 5 do PNE - Alfabetizar todas as criancas, no maximo, até o final do 3° ano do Ensino
Fundamental.

Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa/PNAIC - Um dos eixos estruturantes do Pacto, o eixo
Materiais Didaticos e Pedagdgicos é composto por conjuntos de materiais especificos para alfabetizacao, tais

coOmao:

*jogos pedagdgicos de apoio a alfabetizag¢ao; obras de referéncia, de literatura e de pesquisa (entregues
pelo PNBE);

*jogos e softwares de apoio a alfabetiza¢ao.



MATERIAL PEDAGOGICO DIGITAL PARA
APRENDIZAGEM DA LINGUA PORTUGUESA E DA
MATEMATICA

O material pedagogico devera ser uma tecnologia digital integrada
por base de atividades, central de processamento e perifericos,
materiais concretos e software educacional, destinada a apoiar a

aprendizagem da Lingua Portuguesa e da Matematica nos anos

Inicials do Ensino Fundamental



ltens de Composicao

Item 1 - Material Pedagodgico Digital para Aprendizagem da Lingua Portuguesa
e da Matematica

Item 2 - Instalacdo do Material Pedagogico Digital para Aprendizagem da Lingua
Portuguesa e da Matematica

Item 3 - Programa de Atividades para uso do Material Pedagodgico Digital para
Aprendizagem da Lingua Portuguesa e da Matematica

Item 4 - Formacao a Distancia para Professores para uso da tecnologia

ltem 5 - Suporte Pedagogico



Material Pedagogico Digital para Aprendizagem da Lingua Portuguesa e da Matematica
devera ser constituido, de forma integrada, pelos itens seguintes:

Base de atividades, que atenda as sequintes especificacoes minimas:

Ser produzida em material atoxico, impermeavel, que n&o propague chamas e
sSeja segura para uso em ambientes escolares;

Conter tampo e assentos gque possibilitem a acomodacéo de no minimo 4 alunos
simultaneamente,;

Base com regulagem de altura, de forma a permitir o melhor ajuste conforme a
estatura fisica dos alunos, e acomodar alunos cadeirantes;

Possuir camera para realizacao de atividades com realidade aumentada.



Central de processamento gue atenda as sequintes especificacoes minimas:

* Processador com 2 nucleos de e frequéncia de 3,20 GHz;

 Minimo 4 GB de Memoria RAM instalada

« Placas controladoras de Video, e Audio integradas & placa mée;

« Sistema operacional Windows 10 Professional ou similar compativel;

« Unidade de armazenamento com, no minimo, 320 GB de capacidade;

« Autofalantes estéreo de no minimo 5W, embutidos na base de atividades;
« Unidade de leitura de CD e DVD

* Minimo 02 (duas) entradas USB,;

v' Fonte de alimentacao bivolt automatica, padrao ATX, de, no minimo, 250W.

v" Monitor com tamanho diagonal minimo de 18,5”, acoplado a base de atividades;
v Teclado padrdo ABNT2, conectado a base de atividades;
v" Mouse 6tico com 2 botdes e scroll, conectado a base de atividades;



Painel eletronico com as seguintes especificacoes minimas:

» Ser produzido em material atoxico, impermeavel, que nao propague chamas e seja
seguro para uso em ambientes escolares;

* Permitir o encaixe mecanico e a leitura automatica (eletronica, magnética, etc) das
pecas especificadas no conjunto de materiais concretos.

Conjunto de materiais concretos, guem atendam as seguintes especificacoes minimas:

* Ser produzido em material atoxico, impermeavel, que nao propague chamas e seja
seguro para uso em ambientes escolares;

e Conter, no minimo, 200 (duzentas) pecas com, no minimo, os seguintes elementos:
letras do alfabeto (maiusculas, minusculas e letras acentuadas), numeros, formas
geométricas, setas direcionais, sinais operacionais, tags/marcadores para a
realizacao de atividades com recursos de realidade aumentada. As pecas devem ter
dimensodes seguras para uso com alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental, e
possuir identificacao em Braile para atender alunos cegos;



Software educacional gue atenda as seguintes especificacées minimas:

v’ Devera ser integrado por atividades interativas destinadas a aprendizagem da Lingua Portuguesa e da Matematica,
utilizando recursos como imagens, textos, sons, videos e animagoes;

v’ Possuir banco de dados com, no minimo, 1.500 (mil e quinhentas) palavras, 1.000 (mil) imagens e 200 (duzentos)
textos de diversos géneros como: contos, fabulas, parlendas, charadas, trava-linguas, provérbios, cantigas, entre
outros;

v’ Disponibilizar, no minimo, 500 (quinhentas) atividades que promovam a aprendizagem da Lingua Portuguesa e da
Matematica e que possibilite

» desenvolvimento de atividades com diversos géneros textuais

- interpretacao de textos e o reconhecimento de elementos que os compde, como as ideias principais,
caracteristicas dos personagens, identificacédo de conflitos, diferenciacao entre os tipos de texto, entre outros;

» consulta de significados das palavras;

» desenvolvimento de atividades relativas aos eixos Numeros e OperacOes, Espaco e Forma, Grandezas e
Medidas.

- desenvolvimento de atividades com realidade aumentada, com a transposi¢ao de imagens bidimensionais em
objetos virtuais em 3D, que possibilitem a producéo de histérias, videos e livros.

v" Disponibilizar recursos para usuarios com necessidades especiais, tais como:
« Enunciados das atividades em Libras e representacao das letras em datilologia (sinais com os dedos);
* Recurso de audiodescrigao que possibilite o desenvolvimento das atividades por alunos cegos ou com baixa
Visao;
* Lupa de aumento de, no minimo, 3 (trés) vezes;
« Possibilidade de configuracao do tipo de recurso a ser utilizado.



v'Disponibilizar ferramenta que possibilite o cadastro de novos dados como: palavras,
textos, imagens e sons;

v'Disponibilizar ferramenta de criagdo e edi¢do de avaliagdes que atenda as seguintes
especificacoes:

* Possua um banco com, no minimo, 200 (duzentas) questdes pré-definidas, de acordo com os
descritores da Provinha Brasil;

* Permita a visualizacao do desempenho dos alunos por meio de graficos;

* Possibilite o cadastro, alteracao, exclusao, exportacao, importacao e visualizacao de avaliacoes
criadas.



EspecificacOes de garantia e suporte técnico

v Produto ofertado devera ter garantia “on-site” de 24 (vinte e quatro) meses contra defeitos de fabricacdo, contados a
partir da data de entrega dos bens, na escola, sem custos adicionais para a contratante;

v’ Deverd ser disponibilizada uma central de suporte técnico para abertura de chamados via telefone (0800) e e-mail,
durante o horario comercial (das 8h as 18h), de segunda a sexta-feira, sem custos adicionais para a contratante;

v Deverdo ser garantidos os prazos abaixo, contados a partir da data de abertura do chamado:

a.0 atendimento inicial devera ser feito em, no maximo, 2 (dois) dias Uteis;
b.Os reparos necessarios deverao ser concluidos em, no maximo, 7 (sete) dias Uteis;

v' Contratada devera arcar com todas as despesas decorrentes dos servicos relativos a garantia dos produtos, tais como:
pecas, componentes, placas, deslocamento, estadia, alimentacao de técnicos, embalagens e outras despesas
decorrentes da necessidade de reparo/manutencdo dos equipamentos nos locais em que se encontram instalados ou
nas dependéncias/laboratdrio da Contratada eximindo a Contratante de quaisquer 6nus adicionais;

v Caso os servicos de manutencdo em garantia venham a ser realizados por representante/credenciada, a contratada
devera informar, no momento da entrega dos produtos, as empresas credenciadas para prestar o servico, assumindo

todas as responsabilidades devidas aos servicos realizados pela representante/credenciada.



2 — INSTALACAO DO MATERIAL PEDAGOGICO DIGITAL PARAAPRENDIZAGEM DA LINGUA
PORTUGUESA E DA MATEMATICA

v Todos os recursos que integram o Material Pedagoégico Digital para Aprendizagem da Lingua
Portuguesa e da Matematica, deverdo ser instalados nos locais designados e testados

apropriadamente, garantindo seu perfeito funcionamento.

v O prazo para instalacao devera ser de, no maximo, 30 (trinta) dias apds a entrega do produto

em cada escola.

v A infraestrutura para a instalacdo, incluindo rede elétrica, sera de responsabilidade da

Contratante.



ITEM 3 - PROGRAMA DE ATIVIDADES PARA USO DO MATERIAL PEDAGOGICO DIGITAL PARA
APRENDIZAGEM DA LINGUA PORTUGUESA E DA MATEMATICA

Programa de Atividades devera atender as seguintes especificaces minimas:

v' Materiais a serem disponibilizados devem estar em Portugués do Brasil,

v Programa de Atividades devera fornecer ao professor subsidios para explorar os recursos do Material Pedagdgico Digital para
Aprendizagem da Lingua Portuguesa e da Matematica, bem como mediar as atividades a serem desenvolvidas com os alunos.

v’ Conter orientacdes para operacdo do material pedagdgico digital e orientacdes tedrico-metodoldgicas sobre a aprendizagem
da Lingua Portuguesa e da Matematica, com foco no uso dessa tecnologia com alunos.

v' Apresentar no minimo, 40 (quarenta) sugestes de atividades para cada um dos anos iniciais do Ensino Fundamental, que
permitam a realizacdo de, no minimo, uma aula semanal durante o periodo letivo.

v Material devera ser impresso em offset 4x4, formato A4, capa em papel cartdo e encadernacdo em espiral.

v’ Para cada unidade fornecida do Material Pedagogico Digital para Aprendizagem da Lingua Portuguesa e da Matematica,
devera ser entregue, em cada escola, no minimo, 01 (um) conjunto dos materiais impressos que integram o Programa de

Atividades.



4 — FORMACAO A DISTANCIA PARA PROFESSORES

A Contratada devera fornecer cursos online de Formacéo a Distancia para Professores com foco no uso do Material
Pedagdgico Digital para Aprendizagem da Lingua Portuguesa e da Matematica, que atenda aos seguintes requisitos
minimos:

v' Todos os materiais devem estar em Portugués do Brasil,

v Formacao devera ser realizada em Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA/LMS), disponibilizado pela
Contratada, que sera responsavel pela manutencao e eventuais atualizac6es durante o periodo de vigéncia do
contrato.

v Acesso dos professores devera ser realizado por meio de login e senha individuais.

v Professores deverdo ser organizados em turmas com, no minimo, 20 (vinte) a 50 (cinquenta) cursistas.

v' Carga horéria para cada turma devera ser de, no minimo, 20 (vinte) horas

v" Inscricdes para os cursos deverao estar disponiveis pelo periodo de 12 (doze) meses, contados a partir da
entrega dos produtos em cada escola.

v' Os cursos deverdo ser mediados por tutores



No desenvolvimento do curso deverao ser utilizados diferentes recursos
multimidias como animacoes, imagens, videos, infograficos, exemplos
contextualizados, sugestdes de leitura, links pré-selecionados, e deverao ser
abordados, no minimo, 0s seguintes topicos:

v Conceituacao do Material Pedagdgico para Aprendizagem da Lingua Portuguesa e da
Matematica;

v Apresentacao e apropriacado dos materiais que compde essa tecnologia digital;

v'Desenvolvimento de atividades interativas, com foco no desenvolvimento da autonomia
para uso e gerenciamento dos recursos disponiveis;

v’ Orientacdes para uso dos materiais pedagogicos digitais com alunos;
v’ Orientacfes para uso do Programa de Atividades

v'Deveréo ser disponibilizadas ferramentas assincronas de comunicacao como féruns e/ou
blogs que possibilitem a interacao entre os professores participantes dos cursos e entre 0s
tutores e professores.

v'Deverao ser realizadas atividades avaliativas, coordenadas pelos tutores



5 _ SUPORTE PEDAGOGICO

v'Durante o periodo de 12 (doze) meses, contados a partir da entrega em cada
escola, devera ser disponibilizada e mantida pela Contratada uma central
digital de Suporte Pedagodgico, para prestar atendimento, via e-mail, com

relacao ao uso do Material Pedagogico Digital para Aprendizagem da Lingua
Portuguesa e da Matematica.

v'Semestralmente a Contratada devera fornecer a secretaria de educac3o,
relatorios sobre o suporte pedagogico realizado pela sua rede.



