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I. INTRODUCAQ

Este documento tem o objetivo de detalhar as validacdes topoldgicas aplicadas ao banco de
dados geoespaciais — IDE SPU. As regras estdao descritas por categoria, especificando para cada tipo

a regra topologica determinada.

II. CONTEXTUALIZACAO

O modelo OMT-G ¢ uma técnica orientada a objetos voltada para a modelagem de
aplicagcdes geograficas proposta inicialmente em [Borg97], para trabalhar elementos no nivel de
representacdo. O modelo prové primitivas para modelar a geometria ¢ a topologia dos dados
geograficos, oferecendo suporte a estruturas topoldgicas “todo-parte”, estruturas de redes, multiplas
representacdes de objetos e relacionamentos espaciais.

O modelo OMT-G ¢ baseado em trés conceitos principais: classes, relacionamentos e
restri¢des de integridade espaciais. Classes e relacionamentos definem as primitivas basicas usadas
para criar esquemas estaticos de aplicagdo com o modelo OMT-G.A identifica¢do de restri¢des de
integridade espacial ¢ uma atividade importante no projeto de uma aplicacdo, e consiste na
identificacao de condi¢des que precisam ser garantidas para que os dados estejam sempre integros.
As primitivas de classes estdo descritas abaixo:

* Classe Georreferenciada — Descreve um conjunto de objetos que possuem representagao
espacial e estdo associados a regides da superficie da terra, representando a visao de campos
e de objetos.

* C(lasse Convencional — Descreve um conjunto de objetos com propriedades,
comportamento, relacionamentos, € semantica, e que possuem alguma relagdo com os
objetos espaciais, mas que nao possuem propriedades geométricas.

As classes georreferenciadas como as classes convencionais podem ser especializadas,
utilizando o conceito de heranga da orientacdo a objetos. O modelo OMT-G formaliza a
especializacdo das Classes Georreferenciadas em classes do tipo Geo-Campo e Geo-Objeto.

As classes do tipo Geo-Campo representam objetos distribuidos continuamente pelo espago,

correspondendo a grandezas como tipo de solo, topografia e teor de minerais. As classes do tipo
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Geo-Objeto representam objetos geograficos individualizédveis, que possuem identificagdo com

elementos do mundo real, como lotes, rios e postes. Esses objetos podem ter ou nao atributos nao-

espaciais, € podem estar associados a mais de uma representacdo geométrica, dependendo da escala

em que sdo representados, ou de como ele sdo percebidos pelo usuério

O modelo OMT-G considera as seguintes relacdes entre as classes georreferenciadas:

disjunto, contém, dentro de (contido), toca (encontra), cobre, coberto por, sobrepoe, perto de,

acima(mais alto que sobre), abaixo (mais baixo que sob), sobre, sob, entre, coincide, cruza,

atravessa, em frente a, a esquerda, a direita. A seguir esta descrito o significado semantico de cada

relacdo espacial.

Disjunto — Nao existe nenhum tipo de contato entre as classes georreferenciadas.

Contém — A geometria da classe que contém envolve a geometria das classes contidas. Uma
instancia da classe que contém envolve uma ou mais instancias da(s) classe(s) contida(s). A
classe que contém deve ser do tipo Poligono (Geo-Objeto) ou Subdivisdo Planar (Geo-
Campo).

Dentro de — Existem instancias de uma classe qualquer, dentro da (contida na) geometria de
instancias das classes do tipo Poligono (Geo-Objeto) ou Subdivisao Planar (Geo-Campo).
Toca — Existe um ponto (x,y) em comum entre as instancias das classes relacionadas.
Consideramos esta relagdo um caso particular da relagao adjacente.

Cobre/coberto por — A geometria das instdncias de uma classe envolve a geometria das
instancias de outra classe. A classe que cobre ¢ sempre do tipo poligono (Geo-Objeto).
Sobrepde — Duas instancias se sobrepdoem quando ha uma intersecdo de fronteiras. SO sera
usado para relagdes entre poligonos (Geo-Objeto). Apenas parte da geometria ¢ sobreposta
Adjacente — Utilizado no sentido de vizinhanga, ao lado de, contiguo

Perto de — Utilizado no sentido de proximidade. Deve estar associado a uma distancia “d”,
que define quanto serd considerado perto. Esta distancia podera ser uma distancia
euclidiana, um raio, um intervalo ou qualquer outra definida pelo usuario.

Acima / Abaixo — Acima ¢ mais alto que sobre, e abaixo mais baixo que sob. Sera
considerado acima ou abaixo, quando as instancias estiverem em planos diferentes.

Sobre / Sob — Utilizado no sentido de “em cima de” / “em baixo de”, no mesmo plano.

Entre — Utilizado no sentido posicional, enfatizando a localizacdo de uma instancia de



determinada classe entre duas instancias de outra classe.

* Coincide — Utilizado no sentido de igual. Duas instancias de classes diferentes que possuem
0 mesmo tamanho, a mesma natureza geométrica € ocupam o mesmo lugar no espaco. Essa
relagdo ¢ um caso particular do sobre/sob.

* Cruza — Existe apenas um ponto P (x,y) comum entre as instancias.

* Atravessa — Uma instancia atravessa integralmente outra instancia, tendo no minimo dois
pontos P1 (x1,yl) e P2 (x2,y2) em comum. Este ¢ um caso particular de relacionamento
“cruza”, que foi separado por fornecer maior expressdo semantica.

* Em frente a — utilizado para dar énfase a posi¢do de uma instancia em relagao a outra. Uma
instancia esta “de face” para outra. Paralelo a podera ser usado na relacao entre linhas, por
ser semanticamente mais significativo.

» A esquerda / a direita — Utilizado para dar énfase na lateralidade entre as instincias. No
entanto, a questdo de lateralidade deve estar bem definida nas aplicagdes no SIG, de forma a

ser possivel formalizar o que ¢ lado direito e esquerdo.
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III.ESPECIFICACAO DAS REGRAS TOPOLOGICAS

Esse item descreve as regras topologicas aplicadas as categorias do modelo de Dados
Geoespaciais da SPU. Para cada classe ¢ explicado o conceito de cada feicdo e as

analises-topologicas entre elas.

3.1 CATEGORIA MAP TOPGE CLASSES BASES

Descricoes das Feicoes

Feicao Descrigao Tipo
Terreno Terreno ¢ o resultado de uma operagdo de loteamento ou
desmembramento realizada em areas urbanas, de expansao urbana Poligono

ou rurais, de terras da Unido, pelo Estado ou por particulares.

Trecho Arruamento |Trecho de arruamento ¢ um trecho de uma via interna de uma area Linha
urbana tragada entre dois nos.

Arruamento Arruamento € uma via interna de uma éarea urbana, composta por Linha
trechos de arruamentos.

Parcela E o resultado de uma operagio de divisio fisica do terreno Poligono
realizada em areas urbanas, de expansdo urbana ou rurais, pela
Administragdo Publica ou por particulares, desconsiderando as
disposicdes legais pertinentes a parcelamento de solo.

Faixa Dominio Séo faixas laterais, normalmente declaradas de utilidade ptblica Poligono
mas também podem ser particulares, destinadas a protecdo de
trechos de energia e comunicagao, de duto, ferroviario, rodoviario
e também de pontos de energia e comunicagao.




Analises Topologicas

Entidade Descri¢do da Anélise Regra Validacio Iustracao
Terreno | Verifica se a geometria esta Regra atendida, marcar B B
duplicada, ou seja, ndo deve Duplicidade COMmo erro :
permitir que geometrias e
posic¢des idénticas sejam o -
criadas.
Terreno  |Valida o formato do poligono Geometria Regra atendida, marcar
invalida COmo erro
Terreno | Verifica se o terreno intercepta | Sobreposicdo | Regra atendida, marcar
os limites de um outro terreno. COmo erro O
Terreno | Verifica se o terreno estd dentro Dentro Regra ndo atendida,
da geometria Terra Uniao marcar como erro @
Terreno | Verifica se o terreno esta Sobreposi¢ao Regra ndo atendida, v
sobrepondo a Terra_Uniao marcar como erro |
Terreno | Verifica se o terreno esta Dentro Regra ndo atendida,
contido dentro dos limites da marcar como erro @
UF associado
Terreno | Verifica se o terreno esta Sobreposi¢cdo | Regra atendida, marcar
sobrepondo Faixa Dominio COMmo erro
Terreno | Verifica se o terreno esta dentro Dentro Regra atendida, marcar
da Faixa Dominio como erro @
Parcela | Verifica se a geometria esta Duplicidade Regra atendida, marcar —
duplicada, ou seja, ndo deve COMmo erro
permitir que geometrias e N s
posic¢des idénticas sejam
criadas.
Parcela  |Valida o formato do poligono. Geometria Regra atendida, marcar
invalida COmo erro
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amento

do Trecho Arruamento toca
dois ou mais trechos de
arruamento

marcar como €1ro

Parcela | Verifica se a parcela intercepta | Sobreposi¢do | Regra atendida, marcar
os limites de uma outra parcela COMmo erro 0
Parcela  |Verifica se a soma das areas do | Parcelamento Regra ndo atendida,
conjunto de feigdes de parcela é marcar como erro AL L A2
igual a érea total do terreno
AT =A1+A2
Parcela  |Verifica se a parcela esta contida Dentro Regra ndo atendida,
dentro dos limites do terreno marcar como erro @
associado.
Faixa_Domi | Verifica se a geometria esta Duplicidade | Regra atendida, marcar B B
nio duplicada, ou seja, ndo deve COmo erro :
permitir que geometrias e
posi¢des idénticas sejam 1 6
criadas.
Faixa Domi |Valida o formato do poligono Geometria Regra atendida, marcar
nio invalida COmo erro
Trecho Arru |Verifica se a geometria esta Duplicidade | Regra atendida, marcar
amento |duplicada, ou seja, ndo deve COMmo erro A
permitir que geometrias e —
posic¢des idénticas sejam
criadas.
Trecho Arru |Verifica se a geometria é valida | Geometria Regra atendida, marcar
amento invalida COmo erro PN
K3
&
Trecho Arru |Verifica se os pontos extremos Toca Regra ndo atendida,

)




3.2 CATEGORIA Map TopoGE EDIFICACAO

Descricoes das Feicoes

Feicao Descricao Tipo
Edificagdo Edificagdo é uma construgdo ou quaisquer obras
arquitetonicas exemplo: edificio, casa, galpao, etc, Poligono
normalmente destinadas aos principais usos do imoével
como: residencial, comercial, industrial entre outros.
Analises Topologicas
Entidade Descricio da Analise Regra Validacao Tlustracao
Edificagdo |Verifica se a geometria esta| Duplicidade |Regra atendida, marcar
duplicada, ou seja, ndo deve COMmo erro
permitir que geometrias e
posicoes idénticas sejam
criadas. s =
Edificagdo |Valida o formato do Poligono Geometria |Regra atendida, marcar
invalida COmo erro
Edificagdo |Verifica se a edificagdo Sobreposigdo | Regra atendida, marcar
intercepta os limites de outra COMmo erro
geometria do tipo benfeitoria
Edificagdo |Verifica se a edificagdo esta Dentro Regra ndo atendida,

contida dentro dos limites da
parcela associado.

marcar como €rro




3.3 CATEGORIA Map TopoGE IMOVEL

Descricoes das Feicoes

Feicao Descriciao Tipo
Imovel Imovel representa agregacdo de terreno e tudo que se
encontra edificado sobre ele Ponto
Benfeitoria: Delimitagao fisica € uma estrutura natural ou artificial Linha
Delimitacao_Fisica que serve para delimitar, separar ou proteger uma area.
Benfeitoria: Benfeitoria do tipo Complementar ¢ a edificagdo ou Poligono
Complementares qualquer obra realizada em um terreno, com o
proposito de conserva-lo, melhora-lo e utiliza-lo,
normalmente destinadas a usos secundarios do imovel.
Analises Topologicas
Entidade Descri¢cdo da Analise Regra Validagao Hustracio
Benfeitoria:  |Verifica se a geometria esta duplicada, ou| Duplicidade Regra
Complementares [seja, ndo deve permitir que geometrias e Atendida
posi¢oes idénticas sejam criadas. Marcar como
erro
A
Benfeitoria:  |Valida o formato do poligono. Geometria Regra
Complementares invalida Atendida
Marcar como
erro
Benfeitoria: | Verifica se a benfeitoria complementar| Sobreposigéo Regra
Complementares |intercepta os limites de outra geometria do Atendida
tipo benfeitoria. Marcar como q
erro
Benfeitoria:  |Verifica se a benfeitoria complementar esta Dentro Regra ndo
Complementares |contida dentro dos limites do terreno atendida,
associado. marcar como
erro




3.4 CATEGORIA MapTopoGE LIMITE POLITICO ADMINISTRATIVO E
LOCALIDADES

Descricoes das Feicoes

Feicao Descricao Tipo
Area_Politico_Administr |Area politico-administrativa pode ser o poligono que Complexo

ativa delimita um pais, uma unidade da federacdo, um
municipio, um distrito, Terra Indigena, Area Publica Civil
ou Militar.

Pais Pais ¢ um poligono referente ao espago geografico geoobjetos ou
abrangido por um Estado Nacional soberano. subdivisdo planar

Unidade Federacao |Unidade da federagdo ¢ um poligono referente a unidade de geoobjetos ou

maior hierarquia dentro da organizacao politico subdivisdo planar

administrativa no Brasil, criada através de leis emanadas no
Congresso Nacional

Distrito Distrito ¢ uma unidade administrativa de municipio. Sua geoobjetos ou
criagdo, desmembramento ou fusdo se faz por lei subdivisdo planar
municipal, observada a continuidade territorial e os
requisitos previstos em lei complementar estadual. Pode, a
depender da legislacdo estadual, ser subdividido, conforme
o0 caso, em subdistritos, regides administrativas, zonas ¢

similares.
Municipio Municipio € um poligono referente a unidade politico geoobjetos ou
administrativa, criada através de leis ordinarias das subdivisdo planar

Assembleias Legislativas de cada Unidade da Federagao.

Perimetro_Urbano Perimetro urbano ¢ o limite virtual, que separa a area Poligono
urbana pertencente a cidade da area rural no territorio de
um municipio.

Localidade Localidade ¢é conceituada como sendo todo lugar do Ponto
territorio nacional onde exista um aglomerado permanente
de habitantes.
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Analises Topologicas

Entidade Descricao da Analise Regra Validacao Tlustracio
Produzido  pelo  Instituto Regra Regra topologica | Regra topoldgica
Pais Brasileiro de Geografia e| topologica | determinada pelo | determinada pelo
Estatistica — IBGE determinada IBGE IBGE
pelo IBGE
Unidade Federaca |Produzido  pelo  Instituto Regra Regra topologica | Regra topoldgica
0 Brasileiro de Geografia e| topologica | determinada pelo | determinada pelo
Estatistica — IBGE determinada IBGE IBGE
pelo IBGE
Distrito Produzido  pelo Instituto Regra Regra topologica | Regra topoldogica
Brasileiro de Geografia e| topologica | determinada pelo | determinada pelo
Estatistica — IBGE determinada IBGE IBGE
pelo IBGE
Municipio Produzido  pelo  Instituto Regra Regra topologica | Regra topologica
Brasileiro de Geografia e| topologica | determinada pelo | determinada pelo
Estatistica — BGE determinada IBGE IBGE
pelo IBGE
Perimetro_Urbano Dentro Regra nao
Verificar se 0 atendida, marcar @
Perimetro_Urbano estd dentro COMmo erro
do Municipio Associado
Perimetro_Urbano |Verifica se a geometria estd | Duplicidade | Regra Atendida,
duplicada, ou seja, nido deve marcar como erro
permitir que geometrias e
posicoes  idénticas  sejam A a
criadas.
Perimetro_Urbano | Valida o formato do poligono. | Geometria | Regra Atendida,
invalida | Marcar como erro
Localidade Verifica se a geometria estd | Duplicidade | Regra Atendida,
duplicada, ou seja, ndo deve Marcar como erro A oo B
permitir que geometrias e
posicdes  idénticas  sejam
criadas.
Localidade Verifica se a Localidade estd | Dentro de Regra nao
dentro de atendida, marcar @
Area Politico Administrativa como erro
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3.5 CATEGORIA MapTopoGE PONTO DE REFERENCIA

Descricoes das Feicoes

Feicao Descricao Tipo
Pto_Geod Topo_Control |Ponto geodésico topografico de controle ¢ um conjunto de
e pontos que se classificam em ponto de referéncia geodésico Ponto
topografico ou ponto de controle.
Analises Topologicas
Entidade Descricao da Analise Regra Validacao Tlustracio
Pto_Geod Topo Contr |Verifica se a geometria estd| Duplicidade |Regra Atendida
ole duplicada, ou seja, ndo deve Marcarcomo |A e @ B
permitir que geometrias e erro
posic¢des idénticas sejam criadas.
3.6 CATEGORIA MapTopoGE VEGETACAO
Descricoes das Feicoes
Feicao Descricao Tipo
Vegetacao Vegetacdo ¢ um termo geral para a vida vegetal de uma Poligono

regido, aqui representada por areas com atributos que
classificam todas os grupos de vegetagdo, sejam elas

naturais ou antropizadas.
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Analises Topologicas

Entidade Descricio da Analise Regra Validacao Tlustracio
Verifica se a geometria esta |Duplicidad | Regra atendida,
Vegetacao duplicada, ou seja, ndo deve e marcar como erro
permitir que geometrias e !
posicdes idénticas sejam 1 "
criadas.
Vegetacao Valida o formato do poligono. | Geometria | Regra atendida,
invalida | marcar como erro
Vegetacao ( Tipo | Verificar se a Vegetacao tipo | Coincide Regra nao ©
mangue) mangue coincide com o atendida, marcar
Trecho Area indubitavel COmo erro A,B
3.7 CATEGORIA MapTopoGE MOBILIARIO URBANO
Descricoes das Feicoes
Feicao Descricao Tipo
Mobiliario Urbano  |Mobiliario urbano ¢ um termo coletivo para objetos e Ponto

equipamentos instalados em meio publico, com diversos
propositos, uso dos cidaddos ou suporte as redes urbanas
fundamentais, tais como: rede de agua, rede de luz e
energia, caixas de coleta de Correios, lixeiras e coletores
diversos ¢ etc.




&

g3

Analises Topologicas

posicdes idénticas sejam criadas.

Entidade Descricao da Analise Regra Validaciao Iustragao
Mobiliario Urbano |Verifica se a geometria esta| Duplicidade |Regra Atendida
duplicada, ou seja, ndo deve Marcarcomo | A @ @
permitir que  geometrias ¢ erro

3.8 CATEGORIA MapTopoGE SISTEMA DE TRANSPORTES

Descricoes das Feicoes

Feicao

Descricao

Tipo

Estrut_Apoio_Transporte

Estrutura de transporte ¢ uma classe de objetos que
representa o conjunto de elementos de transporte
que agrega elementos de apoio a todos os
subsistemas de transporte.

Ponto ou Linha.

Trecho Rodoviario

Trecho rodoviario é um conjunto de ligagdes
rodoviarias entre dois pontos.

Linha

Trecho Ferroviario

Trecho ferroviario é um conjunto de duas ou mais
fiadas de trilhos assentados e fixadas paralelamente
sobre dormentes, de acordo com as bitolas,
constituindo a superficie de rolamento.

Linha

Trecho Duto

Trecho de duto é aquele construido para conduzir
solidos, gases, liquidos, combustiveis liquidos ou
efluentes de um local para outro.

Linha
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Analises Topologicas

Entidade Descri¢do da Analise Regra Validacio Ilustracio
Estrut Apoio_Transpor |Verifica se a geometria estd Regra Atendida .
te duplicada, ou seja, ndo deve| Duplicidade Marcar como 8
permitir que geometrias e erro Aoo B
posic¢des idénticas sejam criadas.
Estrut_Apoio_Transpor | Verifica se a geometria ¢ valida Geometria Regra Atendida » "4>\
te invalida Marcar como R _J
erro e
Trecho Ferroviario |Verifica se a geometria esta| Duplicidade |Regra Atendida
duplicada, ou seja, ndo deve Marcar como
permitir que  geometrias ¢ erro —_— :
posic¢des idénticas sejam criadas.
Trecho Ferroviario |Verifica se a geometria ¢ valida Geometria Regra Atendida |
o 2
invalida Marcar como "& J
erro :
Trecho Ferroviario | Verificar se o Trecho Ferroviario Dentro Regra ndo
estd dentro da Faixa Dominio atendida, marcar
COmo erro
Trecho Ferroviario | Verifica se as extremidades estdo | Conectividade Regra ndo
ligadas a dois ou mais trechos ou atendida, marcar /\)
uma estrutura de apoio COmo erro
Trecho Duto Verifica se a geometria estd| Duplicidade |Regra Atendida
duplicada, ou seja, n3o deve Marcar como —_—
permitir que geometrias ¢ erro -_00
posicdes idénticas sejam criadas.
Trecho Duto Verifica se a geometria € valida Geometria Regra Atendida » "45\
invalida Marcar como R _J
erro o
Trecho Duto Verificar se Trecho Duto esta Dentro Regra ndo
dentro da Faixa Dominio atendida, marcar
COmo erro




Trecho Duto Verifica se as extremidades estdo | Conectividade Regra ndo
ligadas a dois ou mais trechos ou atendida, marcar /\)
a uma estacdo COmo erro
Trecho Rodoviario |Verifica se a geometria estda| Duplicidade |Regra Atendida
duplicada, ou seja, ndo deve Marcar como —_—
permitir que  geometrias ¢ erro - B
posicdes idénticas sejam criadas.
Trecho Rodoviario |Verifica se a geometria ¢ valida Geometria Regra Atendida » ,4)\ J
invalida Marcar como R
erro e
Trecho Rodoviario Verificar se Trecho Rodoviario | Geometria fora Regra ndo
estd dentro da Faixa Dominio da entidade |atendida, marcar
Faixa Dominio €omo erro
Trecho Rodoviario | Verifica se as extremidades estdo | Conectividade Regra ndo
ligadas a dois ou mais trechos ou atendida, marcar "“ “‘
a uma estrutura de apoio como erro

3.9 CATEGORIA MapTopoGE ENERGIA E COMUNICACAO

Descricoes das Feicoes

destinadas a sustentar elementos de energia e/ou
comunicag¢do, também podem estar isoladas como
dispositivos para captacao/transmissao das ondas
eletromagnéticas nas faixas de radiofrequéncia.

Feicao Descricao Tipo

Trecho Energia Comunic  |Trecho de energia ou comunicagdo ¢ o meio fisico Linha
que permite o fluxo de dados ou energia
Elétrica.

Est Energia Eletrica Estacdo geradora ou distribuidora de energia elétrica Poligono

¢ uma construcdo componente de um complexo
gerador de energia elétrica.

Ponto_Energia Comunic Ponto de energia e/ou comunicag@o sdo construgdes Ponto
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Analises Topologicas

Entidade Descricao da Analise Regra Validacao Tlustracio
Trecho Energia Comun |Verifica se a geometria estd |Duplicidade | Regra Atendida
ic duplicada, ou seja, ndo deve permitir Marcar como — A
que geometrias e posi¢des idénticas erro — 0
sejam criadas.
Trecho Energia Comun |Verifica se a geometria ¢ valida Geometria | Regra Atendida ® %\
ic invalida Marcar como R ,J
erro | %
Trecho Energia Comun Verificar se Dentro Regra ndo
ic Trecho Energia Comunic esta atendida, marcar
dentro da Faixa Dominio COMmo erro
Trecho Energia Comun | Verifica se as extremidades estdo |Conectivida| Regra ndo
ic ligadas a um ponto de energia e de atendida, marcar /\)
comunicagdo ou a uma estagao COmo erro
Est Energia Eletrica |Verifica se a geometria estd |Duplicidade | Regra Atendida
duplicada, ou seja, ndo deve permitir Marcar como
que geometrias e posi¢des idénticas erro
sejam criadas. ] B
Est Energia Eletrica Valida o formato do poligono Geometria | Regra Atendida
invalida Marcar como
erro
Est Energia Eletrica |Verificar se Est Energia Eletrica Toca Regra nao
esta tocando 0 atendida, marcar _O
Trecho Energia Comunic COMo erro
Ponto Energia Comuni |Verifica se a geometria estd |Duplicidade | Regra Atendida
c duplicada, ou seja, ndo deve permitir Marcarcomo | A o @ B
que geometrias e posi¢des idénticas erro
sejam criadas.
Ponto Energia Comuni |Verificar se a Toca Regra ndo
c Ponto_Energia_Comunic estd atendida, marcar —.
tocando o Trecho Energia Comunic COMmo erro




&

g3

3.10 CATEGORIA TEMATICA PATRIMONIO PUBLICO FEDERAL

Descricoes das feicoes

Feicao

Descricao

Tipo

Terra_Unido

Sao todos aqueles definidos no art. 20 da Constitui¢ao
Federal de 1988.

Poligono

Faixa Seguranca

E uma area formada por uma faixa que
circunda/acompanha um monumento ou limite
geografico, definida por uma largura predeterminada e
serve para prote¢do do referido monumento ou limite.

Poligono

Mar_Territorial

O mar territorial brasileiro compreende uma faixa de doze
milhas maritima de largura, medidas a partir da linha de
baixa-mar do litoral continental e insular, tal como
indicada nas cartas nauticas de grande escala,
reconhecidas oficialmente no Brasil.

Poligono

Trecho Terreno Marinha

Sao poligonos de dominio da Unido e possuem limites
identificados por uma faixa de 33

metros a partir da Linha de Preamar Média (LPM) do ano
de 1831 ao longo da costa

maritima e das margens de rios e lagoas que sofram
influéncia das marés (até 5 cm).

Poligono

Trecho Terreno Acrescido Marinh
a

Sao poligonos de dominio da Unido e possuem limites
identificados como aqueles formados

natural ou artificialmente (ex: aterros) a partir da linha de
Preamar Média (LPM) do ano de

1831, para o lado do mar ou dos rios e lagoas que sofram
influéncia das marés (até Scm).

Poligono

Trecho Terreno Marginal

Séo poligonos de dominio da Unido e possuem limites
identificados por uma faixa de 15 metros, medidos
horizontalmente para a parte da terra, contado a partir da
Linha Média de

Enchentes Ordinarias (LMEOQO) do ano de 1867 em rios,
lagos ou quaisquer correntes d'agua federais ou de trechos
de rios navegaveis, mesmo que de dominio de outras
esferas.

Poligono
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Trecho Terreno Acrescido Margin
al

Sao poligonos de dominio da Unido e possuem limites
identificados como aqueles formados

Poligono

natural ou artificialmente (ex: aterros) a partir da Linha
Média de Enchentes Ordinarias

(LMEO) do ano de 1867, para o lado dos rios, lagos ou
quaisquer correntes d'dgua federais ou de trechos de rios
navegaveis, mesmo que de dominio de outras esferas.

Sao faixas de terras, continuas ou ndo, de larguras Poligono
variaveis que situam-se em terrenos molhados nas bordas
de rios federais e do mar, ou aqueles que sofram
inundagdo periddica pelas cheias dos rios ou mar.

Exemplos: mangues e varzeas.

Trecho Area Indubitavel

Trecho Area Inalienavel Sao areas andlogas aos terrenos marginais € aos terrenos Poligono
de marinha, porém, identificadas a partir do método
denominado Identificagdo Simplificada — IS, que ¢é
utilizado somente dentro de Glebas Arrecadadas — areas
publicas, portanto — na Amazdnia Legal. Constitui um
método derivado daqueles colocados pela ON-GEADE
002 e pela ON-GEADE 003, relativamente mais simples
se comparado a eles, para defini¢do das areas inalienaveis

da Unido, dentro de areas que ja sdo de seu dominio.

Analises Topologicas

Entidade Descricio da Analise Regra Validacdo | Ilustracio

Verifica se a geometria esta |Duplicidade
duplicada, ou seja, ndo deve permitir
que geometrias e posi¢des idénticas

sejam criadas.

Regra
Atendida
Marcar
COmo erro

Terra_Uniao

Geometria
invalida

Valida o formato do poligono Regra
Atendida
Marcar

Ccomo €Iro

Terra_Uniao

Sobreposi¢a
0

Verifica se a Terra_Uniao intercepta
outra Terra_Uniao

Regra
Atendida
Marcar
€cOmo erro

Terra_Unido




Trecho Area Inalienavel Verifica se a geometria estd |Duplicidade| Regra
duplicada, ou seja, ndo deve permitir Atendida
que geometrias e posigdes idénticas Marcar
sejam criadas. como erro

Trecho Area Inalienavel Valida o formato do poligono Geometria Regra

invalida | Atendida
Marcar
€Omo erro
Trecho_Area Inalienavel Verifica se o Sobreposi¢d| Regra
Trecho Area Inalienavel intercepta 0 Atendida
outro Trecho Area_Inalienavel Marcar
€Omo erro

Mar_Territorial Verifica se a geometria esta |Duplicidade| Regra
duplicada, ou seja, ndo deve permitir Atendida

que geometrias e posi¢des idénticas Marcar
sejam criadas. como erro

Mar_Territorial Valida o formato do poligono Geometria Regra
invalida Atendida

Marcar
€Omo erro

Trecho Terreno Marinha Verifica se a geometria esta|Duplicidade| Regra
duplicada, ou seja, ndo deve permitir Atendida
que geometrias e posicdes idénticas Marcar
sejam criadas. como erro

Trecho_Terreno Marinha Valida o formato do poligono Geometria Regra

invalida Atendida
Marcar
€Omo erro

Trecho Terreno Marinha  |Verifica se a Toca Regra nédo
Trecho_Terreno Marinha esta atendida,
tocando ao Trecho LPM marcar _O

COMmo erro

Trecho Terreno Acrescido Ma |Verifica se a geometria estd |Duplicidade| Regra
rinha duplicada, ou seja, ndo deve permitir Atendida

que geometrias e posigdes idénticas Marcar
sejam criadas. como erro




S
ok

Trecho Terreno Acrescido Ma Valida o formato do poligono Geometria Regra
rinha invalida | Atendida
Marcar
COmo erro
Trecho Terreno Acrescido Ma |Verifica se a Toca Regra ndo
rinha Trecho Terreno Acrescido Marinha atendida, _O
estd tocando ao Trecho LPM ¢ o marcar
trecho LLTM COmo erro
Trecho_Terreno_Acrescido Ma |Verifica se a geometria estd tocando Toca Regra ndo
rinha ao Trecho LPM e o limite do mar atendida, _O
territorial marcar
COmo erro
Trecho Terreno Marginal  |Verifica se a geometria estd|Duplicidade| Regra
duplicada, ou seja, ndo deve permitir Atendida
que geometrias ¢ posigdes idénticas Marcar
sejam criadas. COmo erro
Trecho Terreno Marginal Valida o formato do poligono Geometria Regra
invalida | Atendida
Marcar
COmo erro
Trecho Terreno Marginal |Verifica se a geometria estd tocando Toca Regra ndo
o Trecho LMEO e o Trecho LTM atendida, _O
marcar
COmo erro
Trecho Terreno Acrescido Ma |Verifica se a geometria esta |Duplicidade| Regra
rginal duplicada, ou seja, ndo deve permitir Atendida
que geometrias e posigdes idénticas Marcar
sejam criadas. cOmo erro
Trecho_ Terreno_Acrescido Ma Valida o formato do poligono Geometria Regra
rginal invalida Atendida
Marcar
COmo erro
Trecho Terreno_Acrescido Ma |Verifica se a geometria estd tocando |Sobreposica | Regra ndo
rginal o Trecho LMEO e o eixo do rio 0 atendida, _O
marcar
COmo erro
Trecho Area Indubitavel |Verifica se a geometria estd |Duplicidade| Regra
duplicada, ou seja, ndo deve permitir Atendida
que geometrias e posi¢des idénticas Marcar
sejam criadas. como erro
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Trecho Area Indubitavel Valida o formato do poligono Geometria Regra
invalida | Atendida

Marcar
COmo erro
Trecho Area Indubitavel |Verifica se a geometria toca o Toca Regra ndo

Trecho Limite Area Indubitavel atendida, _O

marcar
COmo erro

Faixa_Seguranga Verifica se a geometria estd|Duplicidade| Regra
duplicada, ou seja, ndo deve permitir Atendida

que geometrias e posigdes idénticas Marcar
sejam criadas. como erro

Faixa_Seguranga Valida o formato do poligono Geometria Regra
invalida Atendida

Marcar
€Omo erro

3.11 CATEGORIA TEMATICA LIMITE DO PATRIMONIO PUBLICO FEDERAL

Descricoes das feicoes

Feicao Descricao Tipo

Limite Area_Unido Sédo linhas que limitam as areas que sdo Linha
pertencentes a Unido definidas no art. 20 da
Constituicdo Federal de 1988.

LMEO Linha que identifica a média das enchentes
ordindrias de rios, lagos ou quaisquer Linha
correntes d'dguas federais e fora do alcance
de marés, no ano de 1867.

LPM E a Linha que identifica o Preamar médio do Linha
ano de 1831 ao longo da costa maritima e
das

margens de rios e lagoas que sofram
influéncia das marés (Até Scm).




Linha Costa Do ponto de vista fisico, a linha de costa Linha
corresponde simplesmente ao limite entre o
continente ¢ a por¢ao adjacente ao mar, onde
nao ha efetiva agdo marinha, concretizado
pela presenca de falésias, no limite entre a
vegetacdo e a praia, ou nos costdes
rochosos, ou por qualquer outra feigdo que
marque o inicio do continente.
Trecho LMEO Corresponde a um trecho da linha que Linha
delimita a linha média das enchentes
ordinarias
(LMEO).
Trecho LPM Corresponde a um trecho da Linha que Linha
delimita a Linha de Preamar Média (LPM).
Limite Area Inalienavel Linha que delimita os poligonos Linha
denominados areas inalienaveis da Unido.
Analises Topologicas
Entidade Descriciao da Analise Regra Validacao Tlustracao
Limite Area Unido Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
esta duplicada, ou seja, ndo Marcar como
deve permitir que erro —_—
geometrias e  posigdes
idénticas sejam criadas.
Limite Area Unido Verifica se a geometria € Geometria Regra Atendida |
valida invalida Marcar como %J
erro ’ :
Limite Area Indubitavel |Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
esta duplicada, ou seja, ndo Marcar como
deve permitir que erro —
geometrias e  posicdes - ¢t
idénticas sejam criadas.
Limite Area Indubitavel |Verifica se a geometria é Geometria Regra Atendida
valida invalida Marcar como
erro




LMEO Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
esta duplicada, ou seja, ndo Marcar como —_
deve permitir que erro — 8
geometrias e  posicdes
idénticas sejam criadas.
LMEO Verifica se a geometria ¢ Geometria Regra Atendida |
valida invalida Marcar como RO
erro
LPM Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
esta duplicada, ou seja, ndo Marcar como
deve permitir que erro — A
geometrias e  posicdes - °
idénticas sejam criadas.
LPM Verifica se a geometria € Geometria Regra Atendida "?%
valida invalida Marcar como s
erro
Linha Costa Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
esta duplicada, ou seja, ndo Marcar como A
deve permitir que erro —
geometrias e  posigdes
idénticas sejam criadas.
Linha Costa Verifica se a geometria € Geometria Regra Atendida "?%
valida invalida Marcar como s
erro
Limite Area Inaliendvel |Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
esta duplicada, ou seja, ndo Marcar como
deve permitir que erro .
geometrias e  posigdes
idénticas sejam criadas.
Limite Area Inalienavel |Verifica se a geometria ¢ Geometria Regra Atendida "?%
valida invalida Marcar como N
erro
Limite Terras_Interiores |Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
estd duplicada, ou seja, ndo Marcar como
deve permitir que erro p——
geometrias e  posigdes
idénticas sejam criadas.
Limite Terras_Interiores |Verifica se a geometria é Geometria Regra Atendida "?%
valida invalida Marcar como s

€110
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Trecho Limite Area Indubitd [Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
vel esta duplicada, ou seja, ndo Marcar como R
deve permitir que erro —
geometrias e  posicdes
idénticas sejam criadas.
Trecho Limite Area Indubitd |Verifica se a geometria ¢ Geometria Regra Atendida >
vel valida invalida Marcar como s
erro
Trecho LMEO Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
esta duplicada, ou seja, ndo Marcar como
deve permitir que erro —
geometrias e  posigdes
idénticas sejam criadas.
Trecho LMEO Verifica se a geometria ¢ Geometria Regra Atendida "?»4,@
valida invalida Marcar como ¢
erro
Trecho LPM Verifica se a geometria| Duplicidade |Regra Atendida
esta duplicada, ou seja, ndo Marcar como
deve permitir que erro p—
geometrias e  posigdes
idénticas sejam criadas.
Trecho LPM Verifica se a geometria ¢ Geometria Regra Atendida >
valida invalida Marcar como s




3.12 CATEGORIA MapTopoGE HIDROGRAFIA

Descricoes das Feicoes

Feicao Descricao Tipo
Terreno_Sujeito Inundagao Terreno sujeito a inundagdo € uma area passivel
de inundagao sazonal ou esporadica, Poligono

normalmente em funcdo de sua proximidade
com cursos d’agua ou por elementos
pluviométricos.

Trecho Curso Dagua Trecho de curso d'agua ¢ o resultado da Complexo
agregacdo de pelo menos um trecho de
drenagem e, se existir, de um trecho de massa
d'agua.

Massa Dagua Massa d'agua é um corpo d’agua representado Poligono
por poligono, tais como oceano, baias, enseadas,
meandros abandonados, lagos, lagoas, e os
acudes, que ndo possuam fluxo d’agua

Trecho Drenagem Trecho de drenagem corresponde a um corpo d Linha
"agua, contido ou coincidente com um trecho de
massa d'agua, se capturado como linha, em
funcdo da escala de aquisi¢@o. A referida linha
representa o fluxo d’"agua.

Ponto_Drenagem Ponto de drenagem ¢ um ponto de conectividade Ponto
entre dois ou mais trechos de drenagem

Trecho Massa Dagua Trecho de massa d"agua ¢ um segmento de Poligono
cursos d’agua representado por poligono, que
possui fluxo d’agua.

Ilha Ilha ¢ a porgdo de terra emersa circundada de Poligono
dgua doce ou salgada em toda a sua periferia.

Analises Topologicas

Entidade Descricao da Analise Regra Validacao Tlustracao
Terreno Sujeito_Inun |Verifica se a geometria esta| Duplicida Regra atendida,
dacédo duplicada, ou seja, ndo deve de marcar como €erro
permitir que geometrias ¢
posicdes idénticas sejam - 8

criadas.
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permitir
posicdes
criadas.

que geometrias e
idénticas sejam

Terreno_Sujeito Inun | Valida o formato do poligono. |Geometria | Regra atendida,
dacgdo invalida marcar Como erro
Terreno_Sujeito_Inun | Verificar se o Adjacente | Regra ndo atendida, A
dagdo Terreno_Sujeito_Inundacado esta marcar como erro /
adjacente ao
Trecho Curso Dagua. o
Massa Dagua Verifica se a geometria esta Duplicida Regra atendida, . —
duplicada, ou seja, ndo deve de marcar como erro
permitir que geometrias e ™
posig¢des idénticas sejam '
criadas.
Massa Dagua Valida o formato do poligono. |Geometria| Regra atendida,
invalida marcar como erro
Ilha Verifica se a geometria esta| Duplicida Regra atendida,
duplicada, ou seja, ndo deve de marcar como erro
permitir que geometrias ¢ i .
posicdes idénticas sejam
criadas.
Ilha Valida o formato do poligono. |Geometria| Regra atendida,
invalida | marcar como erro
Ilha Verifica se a Ilha est4 dentro de | Dentro | Regra ndo atendida,
Massa_Dagua marcar como €erro @
Trecho Drenagem | Verifica se o Trecho Drenagem Toca Regra ndo atendida, .
toca o Ponto_Drenagem marcar como erro
Trecho Drenagem |Verifica se a geometria esta| Duplicida Regra atendida,
duplicada, ou seja, ndo deve de marcar como erro A
permitir que geometrias e —
posicdes idénticas sejam
criadas.
Trecho Drenagem Verifica se a geometria esta  |Geometria | Regra atendida, ”?M J
valida invalida marcar como erro ¢ |:
Ponto Drenagem |Verifica se a geometria esta| Duplicida Regra atendida,
duplicada, ou seja, ndo deve de marcar como erro
permitir que geometrias e Aeeo B
posicdes idénticas sejam
criadas.
Trecho Massa Dagua|Verifica se a geometria esta| Duplicida Regra atendida,
duplicada, ou seja, ndo deve de marcar como erro




Trecho Massa Dagua| Verifica se a geometria esta | Geometria | Regra atendida,
valida invalida | marcar como erro
Trecho Curso Dagua |Verifica se a geometria estd| Duplicida Regra atendida,
duplicada, ou seja, ndo deve de marcar como erro e
permitir que geometrias e
posicdes idénticas sejam
criadas.
Trecho Curso Dagua| Verifica se a geometriaestd  |Geometria | Regra atendida,
valida invalida | marcar como erro
®
|
3.13 CATEGORIA MapTopoGE RELEVO
Descri¢coes das Feicoes
Feicao Descricao Tipo
Curva_Nivel Curva de nivel é uma linha continua e fechada que Linha
representa a sucessao dos pontos de mesma altitude
sobre o terreno, referidos ao “datum” vertical
estabelecido.
Curva Batimetrica Para zonas oceénicas: Linha imaginaria que une Linha
pontos de mesma profundidade em
relagdo as médias das baixas marés de sizigia (nivel
de redug@o local).
Para massas d’agua interiores: Linha imaginaria que
une pontos de mesma profundidade
em relagdo as médias das minimas das vazantes
(nivel de redugao local).
Ponto Cotado Altimetrico  [Ponto cotado altimétrico ¢ um ponto com cota de Ponto
altitude conhecida.
Ponto Cotado Batimetrico |Ponto cotado batimétrico € um ponto com cota de Ponto

profundidade conhecida

Elemento_Fisiografico

Elemento fisiografico representa as formagoes
naturais ou antropisadas do relevo ou as alteracdes
antrépicas sobre ele.

Primitiva geométrica
do tipo Ponto, Linha
ou Poligono, de acordo
a sua forma




OO

Analises Topologicas

posi¢des idénticas sejam criadas.

Entidade Descricao da Analise Regra Validac¢ao Tlustracao
Curva_Batimétrica Verifica se a geometria esta| Duplicidade | Regra Atendida
duplicada, ou seja, ndo deve Marcar como
permitir que geometrias e erro — A
posigdes idénticas sejam criadas. 8
Curva_Batimétrica Verifica se a geometria esta Geometria | Regra Atendida ’?%
valida invalida Marcar como 3
erro
Curva_Batimétrica Verifica se as curvas batimétricas |Cruza Regra Atendida
se cortam Marcar como
erro
Curva_Nivel Verifica se a geometria esta| Duplicidade | Regra Atendida
duplicada, ou seja, ndo deve Marcar como
permitir que geometrias e erro — :
posi¢des idénticas sejam criadas.
Curva_Nivel Geometria | Regra Atendida "3%
Verifica se a geometria esta invalida Marcar como * 3¢
valida erro
Curva_Nivel Verifica se as curvas de nivel se |Cruza Regra Atendida
intersectam Marcar como
erro

Ponto Cotado Batimetrico |Verifica se a geometria esta| Duplicidade | Regra Atendida
duplicada, ou seja, ndo deve Marcar como
permitir que geometrias ¢ erro A oo B
posigdes idénticas sejam criadas.

Ponto_Cotado Batimetrico | Verifica se o| Dentro de Regra ndo
Ponto_Cotado_Batimetrico esta atendida, marcar @
dentro de Massa_dagua COMmo erro

Ponto_Cotado_Altimetrico |Verifica se a geometria estd| Duplicidade | Regra Atendida
duplicada, ou seja, ndo deve Marcar como A B
permitir que geometrias e erro o0




Elemento Fisiografico |Verifica se a geometria estd| Duplicidade | Regra Atendida R
duplicada, ou seja, ndo deve Marcar como B
permitir que geometrias ¢ erro A eoee B
posicdes idénticas sejam criadas.

A )

Elemento_Fisiografico Verifica se a geometria esta Geometria | Regra Atendida

valida invalida Marcar como

erro
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