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MINISTERIO DA CULTURA

PLANO DE TRABALHO PARA TERMO DE EXECUCAO DESCENTRALIZADA

1. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADORA

a) Unidade Descentralizadora e Responsavel

Nome do érgdo ou entidade descentralizador(a): Minc/ Ministério da Cultura

Nome da autoridade competente: Joelma Oliveira Gonzaga

NUmero do CPF: 960.684.775-68

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsavel pelo acompanhamento da execugdo do objeto do TED: Secretaria de Audiovisual

b) UG SIAFI
Numero e Nome da Unidade Gestora - UG que descentralizara o crédito: UG: 540025 - Secretaria de Audiovisual
Numero e Nome da Unidade Gestora - UG Responsével pelo acompanhamento da execugdo do objeto do TED: UG: 540025 - Secretaria de Audiovisual

2. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADA

a) Unidade Descentralizada e Responsavel

Nome do 6rgdo ou entidade descentralizada: Universidade Federal de Alagoas (UFAL) Nome da autoridade competente: Josealdo Tonholo
Numero do CPF: 163.923.988-05

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsavel pela execu¢do do objeto do TED: Instituto de Computacdo - IC/UFAL

b) UG SIAFI
Numero e Nome da Unidade Gestora - UG que recebera o crédito: 153037 - Universidade Federal de Alagoas (UFAL)
Numero e Nome da Unidade Gestora - UG Responsével pela execugdo do objeto do TED: Instituto de Computagao - IC/UFAL

3. OBJETO

Plataforma de Streaming Publico

4 . DESCRIGAO DAS ACOES E METAS A SEREM DESENVOLVIDAS NO AMBITO DO TED:

Meta Geral:

A meta geral deste projeto consiste em desenvolver e langar uma Plataforma Publica de Acesso e Difusdo de Conteudos Audiovisuais Brasileiros Sob Demanda
(Streaming), voltada para a disponibilizagdo de produgdo audiovisual de realizadores brasileiros. A plataforma busca oferecer um espago digital aberto e
acessivel, permitindo que cineastas, diretores de TV e video, videoartistas, produtores, estudantes, entusiastas e o publico em geral possam compartilhar,
assistir e explorar variedade de conteudo audiovisual nacional, relativos aos dominios da ficgdo e ndo-ficgdo, informacgdo e entretenimento, educagdo, ciéncia e
artes. A plataforma sera construida com o principio de acesso livre e democratico, o que significa que qualquer pessoa interessada, independentemente de sua
localizagdo ou condigdo socioeconémica, podera acessar e aproveitar uma ampla gama de material audiovisual, incluindo curtas e longas-metragens,
documentarios, animagdes e videoartes, por exemplo. Busca-se, ainda, dar visibilidade a diversidade cultural e criativa do audiovisual brasileiro, garantindo a
presenca da pluralidade de linguagens, formatos e estéticas e o reconhecimento cultural dos diversos grupos sociais, considerando o ambito das questdes de
classe social, género e etnico-raciais. Além disso, e com base em principios da equidade, a plataforma tem o propésito de conferir a representatividade da
produgdo regional e local, servindo como um espacgo para que jovens criadores e independentes compartilhem suas criagdes, promovendo a descoberta de
novos talentos e projetos inovadores.

META 1: Levantamento do estado da arte da pratica, concepgdo para entendimento e projeto da plataforma.

e Levantamento do estado da arte da pratica: Esta atividade esta relacionada a revisdo da literatura cientifica e tecnoldgica relacionada ao tema do estudo
deste projeto. O principal objetivo é buscar trabalhos que possam servir de base para o desenvolvimento do projeto. Sera elaborado uma revisdo
sistematica de literatura sobre Plataformas Publicas e Privadas de Difusdo de Conteudos Audiovisuais Brasileiros Sob Demanda (Streaming) voltada para a
disponibilizagdo de material cinematografico no Brasil. Além disso, a execugdo da meta contemplard também um benchmarking das solugdes de mercado
existentes.

e Design Science Research: A criagdo e planejamento da solugdo é uma etapa fundamental para o desenvolvimento de um projeto. Dentro deste contexto,
o conceito de Design Science Research tem sido largamente utilizado para criar o ciclo de entendimento, design, validacdo, implementagdo e avaliagdo de
um projeto cientifico. Neste projeto, o ciclo de Design Science Research vai ser usado para sintetizar o conhecimento existente, e levantado na etapa
anterior, para realizar a estruturacdo do desenvolvimento de todas as etapas deste projeto.

e |deacdo, funcionalidades e personas: Esta etapa tem como principal objetivo elencar as principais funcionalidades e processos das plataformas de
streaming. Para isso, sdo usadas técnicas de ideagdo e identificagdo de personas. O procedimento vai envolver entrevista com os stakeholders (tais como
pessoas do Ministério da Cultura, Produtor Cultural no ambito Estadual e municipal, professores, diretores e coordenadores do ecossistema de cultura do
Brasil e internacionais (caso necessario).

e Validagdo dos artefatos: Os artefatos gerados até aqui serdo validados sob diferentes perspectivas. Varios cenarios de utilizagdo serdo apresentados aos
stakeholders para identificar quais funcionalidades trazem mais valor para eles. Além disso, também utilizamos técnicas do estado da arte de interacdo
homem-computador, como testes de usabilidade, Percurso Cognitivo e avaliagdo de comunicabilidade para maximizar a utilizagdo dos produtos gerados
neste projeto.

META 2: Defini¢do da Arquitetura de Software da Plataforma: Esta meta envolve a elaboragdo detalhada da arquitetura de software que ira sustentar a
plataforma de compartilhamento de material cinematografico. Isso inclui a defini¢do das tecnologias, componentes, camadas e fluxos de dados necessarios
para garantir a funcionalidade, escalabilidade, seguranca e usabilidade da plataforma.

e Andlise de Requisitos: Com base nos objetivos do projeto e nas funcionalidades esperadas da plataforma, é necessario realizar uma analise completa dos
requisitos de modo a identificar os tipos de contelido suportados, os recursos de interagdo do usudrio, os requisitos de desempenho e as consideragdes
de seguranga

e Modelagem da Arquitetura: Elaborar um diagrama de arquitetura que representa as diferentes camadas e componentes da plataforma. Isso pode incluir
a camada de apresentacgdo (front-end), a camada légica (back-end), o banco de dados, servigos externos (como integragées com redes sociais), sistemas
de autenticagdo e seguranga, etc.
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e Defini¢do de Tecnologias: Com base nos requisitos, é preciso selecionar as tecnologias adequadas para cada camada da arquitetura incluindo a definigdo
das linguagens de programacdo para o desenvolvimento front-end e back-end, do sistema de gerenciamento de banco de dados, dos servigos de
hospedagem em nuvem, entre outros.

e Decisdes de Escalabilidade: Considerar as estratégias de escalabilidade para lidar com o aumento de usuarios e trafego ao longo do tempo. Isso pode
envolver a implementagdo de balanceamento de carga, otimizagdo de consultas de banco de dados e outras técnicas.

e Seguranca: Definir as medidas de segurancga a serem implementadas em todas as camadas da plataforma. Isso pode incluir a adog&o de protocolos de
criptografia, autenticacdo de usuarios, autorizacdo de acesso a conteudo sensivel e prevengdo de ataques comuns.

META 3: Concepgido e Desenvolvimento de uma Plataforma para Disponibilizacdo de Contetido Cinematografico Audiovisual: Esta meta visa a implementagédo
eficaz e bem-sucedida da plataforma de disponibilizagdo de material cinematografico no Brasil. Envolve transformar os requisitos e a arquitetura definidos em
uma plataforma funcional, intuitiva e de alta qualidade, pronta para ser langada e utilizada pela comunidade cinematografica.

e Andlise de Requisitos: Com base nos objetivos do projeto e nas funcionalidades esperadas da plataforma, é necessario realizar uma analise completa dos
requisitos de modo a identificar os tipos de contetdo suportados, os recursos de interagdo do usudrio, os requisitos de desempenho e as considera¢des de
seguranga.

e Validagdo dos artefatos: Os artefatos serdo apresentados e validados junto aos stakeholders a fim de identificar quais funcionalidades trazem mais valor
para eles. Além disso, também utilizamos técnicas do estado da arte da drea de interagdo homem-computador, como testes de usabilidade, de Percurso
Cognitivo, e avaliagdo de comunicabilidade, para maximizar a utilizagdo dos produtos gerados neste projeto.

e Desenvolvimento e Validagdo de Protdtipos de Alta Fidelidade: Criar protétipos de alta fidelidade das principais paginas e fluxos da plataforma. Esses
protdtipos permitirdo validar o design visual, a disposi¢do dos elementos e a experiéncia do usuario antes da implementagdo completa. Nesta etapa,
testes de usabilidade com usuarios reais serdo realizados para identificar pontos de dificuldade na navegacdo, entender as preferéncias do usuario e fazer
melhorias na experiéncia do usudrio.

e Implementagdo das Principais Funcionalidades: a) Baseando-se nos protétipos validados, desenvolver a interface de usuario da plataforma, incluindo a
pagina inicial, a area de busca com funcionalidades de pesquisa avangada, filtragem e ordenagdo para permitir aos usuarios encontrar facilmente temas,
linguagens, formatos e estéticas audiovisuais; b) Implementar categorias, tags e mecanismos de pesquisa eficientes; c) Desenvolver a Idgica de negécios da
plataforma, incluindo a gestdo de usudrios, autenticagdo, integragbes externas, sistema de recomendacgdes (se aplicavel), gestdo de conteudo e interagdes
entre os componentes; d) Implementar o banco de dados de acordo com a modelagem definida na arquitetura e) Garantir a integridade dos dados,
otimiza¢do de consultas e escalabilidade adequada.

e Recursos de Upload e Compartilhamento: Desenvolver um sistema de upload de contetdo para os o(a)s realizadores, diretore(a)s, produtore(a)s e artistas
compartilharem suas criages na plataforma e implementar ferramentas de compartilhamento e opgées de licenciamento (caso necessario).

e Investigar a viabilidade de implementagdo de funcionalidades, tais como: Recursos Sociais e de Engajamento. Além de prospectar as possibilidades de
integracdo com Recursos Externos por meio de fontes de informacdo externas confidveis, como bases de dados de filmes, noticias do setor e eventos
cinematograficos (caso necessario). Isso enriquecera a experiéncia dos usuarios e mantera o contetdo atualizado.

META 4: Gestdo de Conhecimento com Suporte a Tomada de Decisdo: Esta meta tem como objetivo criar um sistema de gestdo de conhecimento integrado a
plataforma, que permita a equipe do Ministério da Cultura acessar e utilizar informagdes relevantes sobre o contetido hospedado na plataforma. Ao final
desta meta, espera-se ter um sistema de gestdo de conhecimento que gere informacgdes e evidéncias para que seja possivel realizar a melhoria continua da
plataforma. Isso contribuira para uma experiéncia mais rica e envolvente para os usuarios, bem como para o crescimento sustentavel da plataforma.

e |dentificagdo de Informagdes Essenciais para a Tomada de Decisdo: Realizar um levantamento das informagdes mais relevantes para os usudarios da
plataforma, incluindo detalhes sobre produgdes, diretores, atores, informagdes histdricas, entre outros.

e Desenho do Mddulo de Gestdo de Conhecimento: Projetar uma segdo da plataforma dedicada a gestdo de conhecimento. Isso pode envolver a criagdo de
um banco de dados de filmes de produgdes audiovisuais, formatos, perfis do(a)s realizadore (a)s, perfis de cineastas e outros recursos relevantes.

e Estimar a possibilidade da implementacdo de ferramentas de suporte a Tomada de Decisdo da Equipe, envolvendo a andlise de métricas de uso, feedback
dos usuarios e desempenho técnico. Adiciona-se, ainda, a disposigdo em investigar a integragdo de recursos de Inteligéncia Artificial (IA) e Analise de
Dados para sugerir recomendag¢des mais precisas e identificar tendéncias emergentes no cinema brasileiro (caso necessario).

META 5: Capacitagdo de usuarios finais e da equipe técnica do Ministério da Cultura, transferéncia de tecnologia e disponibilizacdo de cédigo fonte e
documentagéo dos sistemas desenvolvidos: Nesta meta, serdo realizadas atividades de capacita¢do aos usuarios indicados pelo Ministério da Cultura que irdo
utilizar os sistemas desenvolvidos no escopo do projeto. Também havera capacita¢do da equipe técnica indicada pelo Ministério da Cultura para implantagdo
dos sistemas desenvolvidos. Ressalta-se que os codigos-fonte e documentagdo dos sistemas desenvolvidos no ambito do projeto também serdo fornecidos,
realizando a completa transferéncia de tecnologia.

5. JUSTIFICATIVA E MOTIVACAO PARA CELEBRAGAO DO TED:

CONTEXTO

De acordo com os autores Grandinetti (2017), Lobato (2019) e Lotz (2022), a transigdo em curso para plataformas de streaming de midia na tecnologia
transformou radicalmente a produgdo e o consumo de midia ao introduzir servigos financiados pelos assinantes e disponiveis sob demanda. Mais concretamente,
0 panorama atual do setor audiovisual com o seu sistema de plataformas online estd, em boa medida, relacionada ao consumo de séries, filmes e
documentarios, segundo preconiza (Garcia-Orta et al., 2019). Sublinha-se que nessa arena de competigdo, os grandes players do setor, nacionais e internacionais,
avangam na oferta de seus servigos e passam a oferecer tanto contetdos, como infraestrutura de rede (Jambeiro, Ferreira, Torquato, 2011). Uma caracteristica de
servigos de streaming como Netflix, Disney, Globoplay, Apple, HBO Max e Amazon Prime é a forma como combinam a curadoria e circulagdo de novas produgdes
com bibliotecas de contetdo histérico da televisdo (Gilbert, 2019).

A partir dessas premissas, quando se analisa a relevancia da midia streaming, Gambaratto (2022) usou o termo “cultura da capacidade de transmissdo”para
descrever a légica industrial que amplifica hoje as possibilidades da midia conectiva. As midias conectivas sdo ecossistemas formados pela convergéncia de
tecnologias de comunicagdo, informagdo e midia. Como tal, o autor registra que a fluidez transcende simplesmente governar atividades, objetos e relagdes
digitalmente, gerando e respondendo aos fluxos de dados da forma mais eficiente possivel. Vale ressaltar que a premissa vai além da arquitetura tecnoldgica das
plataformas. Além disso, Gambarato (2022, p. 63), considera que o streamability como um “ campo de batalha logistico ” que controla e organiza os fluxos de
circulagdo midiatica.

Ressalta-se que é justamente nesse cenario que surgem os servigos de streaming, resultado da popularizagdo das novas tecnologias de informagdo e
comunicagdo que reverberam ainda mais a pulverizagdo da audiéncia. Neste contexto, as plataformas, juntamente com as redes sociais associadas, contribuem
para a “remediagdo, preservagdo, arquivamento do patrimdnio cultural e histérico” Dakovi¢, 2021, pag. 3). No dominio educativo, isto gera desafios e
oportunidades em termos da sustentabilidade desta infraestrutura digital em mudanga, bem como da forma como os contetidos mediaticos destas plataformas
podem ser utilizados em contextos de aprendizagem. Autores como Collins (2013, p. 641), por exemplo, destacam o surgimento de um novo movimento que
significa alfabetizagdo numa cultura digital que mudou a forma como o conhecimento é estruturado, armazenado, acedido, comunicado.
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Destaca-se, ainda, que ha em curso uma preocupagdo para que governos regulamentem as empresas e identifiguem estratégias adequadas para o setor
audiovisual do século XXI e o seu desenvolvimento futuro (Lotz, 2022, pag. 186). Posto isto, a transigdo digital poderd permitir que o acesso seja feito de forma
democratica a sociedade, permitindo a disponibilizagdo de contetidos que alcancem as percepgdes do passado com a crescente transmissdo de contetdos
educacionais, contemporaneos, incluindo ficgdo histdrica, documentarios e outras referéncias televisivas com conteudos relacionados a cultura e unidades
curriculares e itinerarios formativos Além disso, uma plataforma publica podera permitir o acesso a contetdo culturais e criativos de qualidade, espetaculos,
concertos, shows, pegas, visitas virtuais a museus, aulas e palestras, ao vivo e por demanda.

Segundo pesquisa disponibilizada pela Roku, plataforma que computa mais de 5.000 canais de streaming e chegou que ao Brasil em 2020, cerca de 75% dos
brasileiros usam plataformas de streaming todos os dias, além de que 88% dos entrevistados ja passaram noites maratonando uma

série Netflix lidera streaming no Brasil com 29% do mercado. Todavia, outras plataformas estdo avangando, com o Prime Video e o Disney+ conquistando 19% e
14% do mercado, respectivamente.

Além das questdes tecnoldgicas, as dimensdes econdmica, politica e cultural sdo consideradas na presente justificativa a necessidade de disponibilizagdo de uma
plataforma de streaming publica que pense a tecnologia de streaming a partir de principios e propdsitos que garantam as boas praticas dos servigos de
comunicagdo social e a valorizagdo do sentido publico e democratico do acesso ao conhecimento, informagado e ao entretenimento. Além disso, o debate e as
acOes deverdo envolver o Estado, a sociedade civil e o setor privado, sendo necessario que o interesse pelo streaming ndo seja monopélio do das empresas
privadas, lideres no setor.

Sublinha-se, ainda, na presente justificativa que a contratagdo deve resolver a auséncia de parametros tecnoldgicos claros e exequiveis para oferta de servigos de
streaming, fato que aponta para a dificuldade do poder publico em criar marcos tendo em vista a competitividade de empresas, considerando a necessidade de
investimento em solugBes para a navegacgdo e interface amigavel bem como intuitiva, capaz de proporcionar boa visibilidade e acessibilidade aos contetdos
estratégicos.

Adicionalmente, o desenvolvimento dos negdcios e servigos de contetidos em streaming devem ser baseados em alguns principios, propdsitos e aces
(estratégicas e integradas) e, sobretudo no investimento em quatros elementos: a) atualizacdo de tecnoldgica; b) pesquisa sobre o perfil de publicos; c) curadoria
de conteudos e; d) comunicagdo mercadoldgica (inclusive em comunicagdo dirigida). Ademais, a lei n2 13.006 de 26 de junho 2014 estabelece as diretrizes e
bases da educagdo nacional, para obrigar a exibicdo de filmes de produgdo nacional nas escolas de educagdo basica.

A luz das vertentes tedricas expostas, sublinha-se que a Universidade Federal de Alagoas possui capacidade técnica, experiéncia e aprendizagem organizacional
compativeis com as novas demandas envolvidas na gestdo de conhecimento de solugdes computacionais e transformagao digital. Ela possui experiéncia, por
exemplo, no processo de transformagdo digital de uma das politicas publicas educacionais mais longevas do pais - o Programa Nacional do Livro e do Material
Didatico (PNLD). A UFAL possui especialidade na utilizagdo de tecnologia para apoio na implementagdo de politicas publicas educacionais, na concepgdo e
avaliagdo de tecnologias educacionais e materiais didaticos, além de especialidade com reputagdo em nivel internacional na area de Inteligéncia Artificial na
Educagdo. O Instituto de Computagdo da UFAL (IC) é um dos centros pioneiros no Brasil em pesquisa e desenvolvimento na drea de informatica na educagdo.
Além disso, o quadro docente deste instituto é formado por especialistas em areas diversas e com um forte know-how em dreas como Engenharia de Software,
Inteligéncia Artificial, Telecomunicagdes, Sistemas de Informagdo, matematica, entre outros, o que o capacita como um centro de referéncia para gerenciar
projetos de alta complexidade.
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EQUIPE TECNICA E RECURSOS HUMANOS

A equipe técnica que fara parte dos projetos é composta por professores e pesquisadores com alto grau de qualificagdo na area de tecnologia e educagdo, e com
lideranga cientifica na area de Inteligéncia Artificial na Educagdo. A coordenagdo deste projeto sera feita pelo Nucleo de Exceléncia em Tecnologias Sociais (NEES)
da Universidade Federal de Alagoas. O NEES é considerado um dos mais importantes e mais qualificados grupos de pesquisa em Informética na Educagdo do pais,
tendo mais de 30 prémios na drea. Alids, o NEES tem publicado nos periddicos mais respeitados da area além de participar da organizagdo dos eventos cientificos
internacionais de maior relevancia na drea. O grupo possui, atualmente, mais de 100 professores doutores vinculados e produtivos na area de tecnologias na
educagdo, com formagdo interdisciplinar em Computagdo, Educagdo, Psicologia e Administracdo. Alguns destes doutores sado bolsistas de produtividade em
pesquisa de desenvolvimento tecnoldgico e extensdo inovadora na area de Tecnologias Educacionais e Sociais. Vale destacar, ainda, que o NEES possui parceria
com o grupo de Computagdo Aplicada a Educagdo (CAED) do Instituto de Ciéncias Matemdticas e da Computagdo (ICMC), da Universidade de Sdo Paulo e com a
Harvard Graduate School of Education.

O NEES tem o objetivo de pesquisar e desenvolver solugdes de Tl, por meio da geragdo de conhecimento cientifico e tecnolégico de vanguarda e da promogdo da
transferéncia do conhecimento para a sociedade civil, setor produtivo e comunidade cientifica. A visdo do NEES é formar lideres que promovam o impacto social,
por meio de pesquisa, desenvolvimento e inovagdo em tecnologias computacionais. Este grupo de pesquisa foi criado pelos Professores Alan Pedro da Silva e Ig
Ibert Bittencourt Santana Pinto, em 2011, e possui como membros professores pesquisadores de dreas interdisciplinares de instituigdes de ensino superior,
doutorandos, mestrandos e bolsistas de iniciagdo cientifica ou inovagdo tecnoldgica.

6. SUBDESCENTRALIZACAO

A Unidade Descentralizadora autoriza a subdescentralizagdo para outro 6rgdo ou entidade da administragdo publica federal?
()Sim
(x )Nao

7. FORMAS POSSIVEIS DE EXECUGCAO DOS CREDITOS ORGAMENTARIOS:

A forma de execugdo dos créditos orcamentérios descentralizados podera ser:

( ) Direta, por meio da utilizagdo capacidade organizacional da Unidade Descentralizada.

() Contratagdo de particulares, observadas as normas para contratos da administragdo publica.

( x ) Descentralizada, por meio da celebragdo de convénios, acordos, ajustes ou outros instrumentos congéneres, com entes federativos, entidades privadas sem
fins lucrativos, organismos internacionais ou fundagdes de apoio regidas pela Lei n? 8.958, de 20 de dezembro de 1994.

8. CUSTOS INDIRETOS (ART. 8, §2°)
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A Unidade Descentralizadora autoriza a realizagdo de despesas com custos operacionais necessarios a consecugdo do objeto do TED?
( x)Sim
( )Ndo

Os custos operacionais necessarios a consecugdo do objeto do TED referem-se a taxa de administragdo dos servigos a serem realizados pela fundagdo de apoio e
correspondem a 10% (dez por cento) do valor total do TED, que totaliza o valor de RS 35.000,00 (trinta e cinco mil reais) , conforme detalhado no Planilha
Orgamentaria em anexo.

9. CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

~ Unidade de . Valor Unitério o .
METAS DESCRICAO Medida Quantidade (R$) Valor Total (R$) | Inicio Fim
Levantamento do estado da arte da pratica, concepgdao
META 1 para entendimento e projeto da plataforma. R$ 439.003,23 |dez. 2023 |jul. 2024
PRODUTO 1 Levantamento do Estado da arte da pratica Relatério 1 RS 77.830,51 dez. 2023 1;812'4
PRODUTO 2 Design Science Research Relatério 1 RS 139.334,00 dez. 2023 121;]2'4
PRODUTO 3 Ideacdo, funcionalidades e personas Relatério 1 RS 80.673,93 dez. 2023 123;2.4
PRODUTO 4 Validagdo dos artefatos Relatdrio 1 RS 141.164,79 jan. 2024 fzeové‘l
META 2 Definicdo da Arquitetura de Software da Plataforma R$ 359.003,23 | nov. 2023 gﬂoazrzo
PRODUTO 1 Andlise de Requisitos e Defini¢do de Tecnologias Relatdrio 1 RS 107.542,25 dez. 2023 J;(?z'4
PRODUTO 2 Modelagem da Arquitetura Relatério 1 RS 149.124,14 dez. 2023 ];eové4
PRODUTO3 | DecisGes de Escalabilidade e Seguranga Relatério |1 RS 102.336,84 dez. 2023 ;"Oazr?
Concepgao e Desenvolvimento de uma Plataforma para . nov.
META 3 Disponibilizagdo de Conteudo Cinematografico R$843.256,11 | jan. 2024 2024
PRODUTO 1 Andlise de Requisitos Validagdo dos artefatos Relatério 1 RS 97.421,58 jan. 2024 ;ﬂoazrzo
PRODUTO 2 Dgserwolwmento e Validagdo de Protétipos de Alta Relatério 1 RS 293.547 28 fev. 2024 ago.
Fidelidade 2024
« T ) . " margo nov.
PRODUTO 3 Implementagdo das Principais Funcionalidades Relatdrio 1 RS 452.287,25 2024 2024
META 4 |Gestdo de Conhecimento RS 861.542,23 |ago. 2024 ’2”0”2'5
PRODUTO 1 Mddulo de Gestdo de conhecimento Relatério 1 RS 349.584,12 ago. 2024 ;g;s
PRODUTO 2 Ferramenta de suporte a tomada de decisdao Relatério 1 RS 511.958,11 ago. 2024 Jzuonz.s
Capacitacdo de usudrios finais e da equipe técnica do
Ministério da Cultura, transferéncia de tecnologia e abr.
LS disponibilizagdo de cédigo fonte e documentagdo dos R$492211,33 | ago. 2024 2026
sistemas desenvolvidos
PRODUTO 1 Capacitagdo e transferéncia de tecnologia Relatério 1 RS 492.211,33 ago. 2024 3326
RS
TOTAL 2.995.016,13
PRODUTO: | Plataforma de Streaming Publico

10. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

MES/ANO VALOR (R$)

Dezembro/2023 RS$ 1.675.323,20

Maio/2024 R$ 1.319.692,93

11. PLANO DE APLICACAO CONSOLIDADO - PAD

CODIGO DA NATUREZA DA DESPESA CUSTO INDIRETO VALOR PREVISTO (R$)
33.90.39-00 N3o RS 2.589.767,3
33.90.39-00 Sim RS 405.248,83

12. PROPOSICAO

Descrigdo Valor Percentual
Restituicdo a UFAL RS 82.913,68 2,76..%
e oo e 173 € P64 | 11351
Diarias RS 54.000,00 1,80..%
Passagens R$ 126.000,00 4,20..%
TOTAL RS 405.248,83 13,51..%

Acompanham este instrumento:
Anexo | - Planilha Orgamentaria;
Anexo Il - Declaragdo de Compatibilidade de Custos;

https://sei.cultura.gov.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=1683181&infra_si... = 4/5
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Anexo |l - Declaragdo de Capacidade Técnica;
Orgamento dos Itens Relacionados na Planilha Orgamentdria.

(assinado eletronicamente)

(assinado eletronicamente)
JOELMA OLIVEIRA GONZAGA ELIANE APARECIDA HOLANDA CAVALCANTI
seﬁg?srtlzr?&gugﬁxfgal Reitora em exercicio (Vice Reitora)
Universidade Federal de Alagoas

-
Documento assinado eletronicamente por Joelma Oliveira Gonzaga, Secretaria do Audiovisual, em 23/11/2023, as 11:05, conforme hordrio oficial

‘gs!n H de Brasilia, com fundamento no art. 30, inciso I, da Portaria n2 26/2016, de 01/04/2016, do Ministério da Cultura,Publicada no Diario Oficial da
| eletrdnica Unido de 04/04/2016.
-
e|l Documento assinado eletronicamente por Eliane Aparecida Holanda Cavalcanti, Usudrio Externo, em 23/11/2023, as 11:34, conforme horério
2 H oficial de Brasilia, com fundamento no art. 30, inciso Il, da Portaria n2 26/2016, de 01/04/2016, do Ministério da Cultura,Publicada no Diario Oficial

assinatura
‘ eletronica da Unido de 04/04/2016.
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