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INTRODUGAO

O acesso cada vez mais amplo dos meios digitais pelo
publico tem possibilitado e aberto novos campos para a
realizacao de comunicacao e divulgacao de informacoes
cientificas que antes ficavam limitadas a apenas meios
tradicionais. A animacao computadorizada € um desses
campos e tem sido utilizada pela sua possibilidade de
descrever processos e fenOmenos que ocorrem durante
um intervalo de tempo e que sao custosos para a aquisicao
ou impossiveis de serem feitos. A animacao tem sido
utilizada na microbiologia (NATURE, 2022) e tambéem na
medicina (TURKDOGAN, 2022), (APPIAH, 2022),
(YOUNG, 2022).

Com base no tema, € apresentado o processo de criagcao
da animacao do processo de bioimpressao, destacando a
variacao exercida na pressao do cabecote e o0 que isso
pode ocasionar nos esferoides. O trabalho foi produzido
em parceria com pesquisadores da divisao de tecnologias
para producao e saude (DITPS).

OBJETIVO

O objetivo do trabalho consiste na criacao de pecas
visuais para divulgacao e comunicacao cientifica,
utiizando a computacao grafica na criacao de
animacoes e tambem de imagens estaticas.

METODO

Fol empregada a metodologia de desenvolvimento de
animacoOes de Winder (2002), que consiste nas etapas
apresentadas abaixo. Na etapa de reuniao com o
pesquisador, foi definido o tema e o planejamento da

peca.
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RESULTADOS

Quadros da animacao Pressao sobre esferoides

CONCLUSOES

O uso da animacao possibilitou apresentar fendmenos
relacionados a bioimpressao de maneira customizada,
possibilitando destacar a parte da influéncia da
pressao sobre os esferoides e quais alteracoes os
esferoides sofrem nesse processo
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