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1. O PROJETO

Objetivo desse projeto é modernizar o site 
do NIB utilizando um design centrado no 
usuário, com uma filosofia baseada nas suas 
necessidades e nos seus interesses, que dê 
atenção especial à questão de trazer uma 
melhor experiência para o usuário que seja 
facilmente utilizável.  



2. BENCHMARKING

Fontes: https://www.bbm.usp.br/pt-br/ - https://www.si.edu/ - https://www.vaticanlibrary.va/ - https://catalogue.library.cern/ -

https://www.bbm.usp.br/pt-br/
https://www.si.edu/
https://www.vaticanlibrary.va/
https://catalogue.library.cern/


Gatilhos Emocionais das Cores

Nossos cérebros são programados para 

consumir, processar e digerir

informações visuais mais 

rapidamente. 

2. BENCHMARKING

Fontes: http://www.matildefilmes.com.br/psicologia-das-cores-guia-avancado-para-profissionais/ -

https://www.psicanaliseclinica.com/psicologia-das-cores/ - (LIVRO) A psicologia das cores - Eva Heller

http://www.matildefilmes.com.br/psicologia-das-cores-guia-avancado-para-profissionais/
https://www.psicanaliseclinica.com/psicologia-das-cores/


Contemporâneos

Vibrantes & Calmos

O preto e o branco são 

importantes para a composição 

contemporânea. 

O Azul e Cinza traz uma certa leveza 

e um visual moderno. 

A INTELIGÊNCIA

azul, branco e prata

A CIÊNCIA

azul, branco, cinza e prata

2. BENCHMARKING

Fontes: https://www.logotipo.pt/blog/tudo-precisa-saber-significado-das-cores/ - https://guiademarketing.com.br/o-significado-

das-cores/ - https://www.evonline.com.br/simbologia-das-cores/

https://www.logotipo.pt/blog/tudo-precisa-saber-significado-das-cores/
https://guiademarketing.com.br/o-significado-das-cores/
https://www.evonline.com.br/simbologia-das-cores/


• Empatia
• Definição
• Ideação
• Prototipação
• Teste

3. MÉTODOS ÁGEIS NO DESIGN

Fontes: https://www.whow.com.br/entenda-a-onda-do-design-thinking/ - https://www.mjvinnovation.com/pt-br/blog/design-sprint-design-thinking-e-agil/ -

https://pt.linkedin.com/pulse/design-thinking-aplicado-%C3%A1rea-de-compras-m%C3%BAltiplas-jornadas-amaral

https://www.whow.com.br/entenda-a-onda-do-design-thinking/
https://www.mjvinnovation.com/pt-br/blog/design-sprint-design-thinking-e-agil/
https://pt.linkedin.com/pulse/design-thinking-aplicado-%C3%A1rea-de-compras-m%C3%BAltiplas-jornadas-amaral


4. PESQUISA ONLINE



4. PESQUISA ONLINE



Criar padrões ajuda o usuário 

a assimilar melhor o seu sistema, fazendo 

com que a navegação se torne 

mais simples e fácil.

A falta de consistência pode 

causar demora na ação e confusão para o 

usuário.

5. CONSISTENCY

Fontes: https://uxdesign.cc/design-principle-consistency-6b0cf7e7339f - https://uxknowledgebase.com/consistency-design-principle-ux-knowledge-piece-sketch-34-

4d1fa815e5c3 - https://uxdesign.blog.br/don-norman-e-seus-princ%C3%ADpios-de-design-fe063669184d

https://uxdesign.cc/design-principle-consistency-6b0cf7e7339f
https://uxknowledgebase.com/consistency-design-principle-ux-knowledge-piece-sketch-34-4d1fa815e5c3
https://uxdesign.blog.br/don-norman-e-seus-princ%C3%ADpios-de-design-fe063669184d


Affordance é quando um objeto é 

perceptivelmente óbvio e fácil para uma pessoa 

saber como interagir com ele. Onde têm relações 

de interação possíveis entre o usuário e o 

sistema.

6. AFFORDANCE

Fontes: https://brasil.uxdesign.cc/affordance-o-%C3%B3bvio-do-%C3%B3bvio-e91761f4403b - https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/25510/000752864.pdf -

https://uxdesign.blog.br/don-norman-e-seus-princ%C3%ADpios-de-design-fe063669184d

https://brasil.uxdesign.cc/affordance-o-%C3%B3bvio-do-%C3%B3bvio-e91761f4403b
https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/25510/000752864.pdf
https://uxdesign.blog.br/don-norman-e-seus-princ%C3%ADpios-de-design-fe063669184d


• Facilidade de uso;

• Facilidade de 

aprendizado;

• Facilidade de 

memorização de tarefas;

• Produtividade na 

execução de tarefas;

• Prevenção, visando a 

redução de erros;

• Satisfação do indivíduo.

7. USABILITY

Fontes: https://www.digitalhouse.com/br/blog/ux-e-usabilidade/ - https://aelaschool.com/experienciadousuario/a-importancia-da-usabilidade-em-projetos-de-ux-design/ -

https://www.pedrodias.net/biblioteca/o-que-e-usabilidade - https://www.programmers.com.br/blog/10-heuristicas-de-nielsen-melhorando-a-usabilidade/

https://www.digitalhouse.com/br/blog/ux-e-usabilidade/
https://aelaschool.com/experienciadousuario/a-importancia-da-usabilidade-em-projetos-de-ux-design/
https://www.pedrodias.net/biblioteca/o-que-e-usabilidade
https://www.programmers.com.br/blog/10-heuristicas-de-nielsen-melhorando-a-usabilidade/


“Interação Humano-Computador (IHC) avaliação 

e implementação de sistemas computacionais

interativos para uso humano e com o estudo de 

fenômenos importantes que os rodeiam.” (Hewett et 

al., 1992).

8. IHC

Fontes: https://chiefofdesign.com.br/ihc-interacao-humano-computador/ - https://irlabr.wordpress.com/apostila-de-ihc/parte-1-ihc-na-pratica/introducao-a-interacao-entre-homem-e-

computador-ihc/ - https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/12044/12044_5.PDF

https://chiefofdesign.com.br/ihc-interacao-humano-computador/
https://irlabr.wordpress.com/apostila-de-ihc/parte-1-ihc-na-pratica/introducao-a-interacao-entre-homem-e-computador-ihc/
https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/12044/12044_5.PDF


9. PORTAL NOVO



10. PROJETO MEMÓRIA POR IMAGEM



11. GOOGLE ANALYTICS



PERGUNTAS?


