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Ementa:

- O que é computagdo?

- Computacgéo Classica versus Computacdo Quéantica

- Elementos de informacéo quantica: qubits, medi¢des, emaranhamento.
- Circuitos Quanticos

- Universalidade

- Modelos de computagdo quéntica alternativos (MBQC, Adiabético, passeios quéanticos)
- Algoritimos quénticos iniciais

- Introducéo a complexidade computacional

- (N&ao-)Simulabilidade classica de computacéo quantica restrita

- Algoritimos quéanticos baseados em amplificagdo de amplitude

- Algoritimos quéanticos baseados na transformada de Fourier quantica

- Algoritimos quéanticos modernos

- Correcao quantica de erros

Pré-requisitos:

- Algebra linear (espagos vetoriais, produto escalar, produto tensorial, operadores lineares,
autovalores e autovetores),

- Curso introdutério de mecanica quantica (postulados da mecénica quantica, notagéo de
"braket"),

- Elementos béasicos de teoria da probabilidade (variaveis aleatorias, valores esperados,
variancia, marginalizacao).
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